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EDITORIAL 


Liebe Leser! 


“Compute mit“ ist eine preis- 
ünstige Alternative zu anderen 
ostspieligen Hochglanzpro- 

dukten, Dennoch haben wir es 

geschafft, das Niveau ständig zu 
steigern. In den Listingseiten 
verbergen sich zum Teil Pro- 
grammierleistungen, die selbst 
auf dem Profimarkt konkurrie- 
ren könnten. Unsere Program- 
mierabteilung war ständig be- 
müht, die Ausdruckformen un- 
serer Listings zu verbessern. Das 

Ergebnis ist eine über längere 

Zeit gereifte Zeitschrift, deren 

Qualitäten im Detail stecken. 

Treue Leser werden uns diese 

Entwicklung bestätigen kön- 

nen. Als nächste Leistung wer- 

den wir im nächsten C16-$on- 
derheft einen hervorragenden 

Maschinensprache-Checksum- 

mer vorstellen. In diesem Zu- 

sammenhang möchte ich mei- 
nen Mitarbeitern Frank Brall 
und Ottfried Schmidt für die 


’ 


Iantastiche Zusammenarbeit 
danken, die mir meine Aufgabe 
arı dieser Zeitschrift enorm er- 
leichtert hat. Gleichzeitig möch- 
te ich Ihnen den neuen Chefre- 
dakteur der “Compute mit“ 
vorstellen. Thomas Brandt, der 
schon die “Computronic“ aus 
unserem Haus betreut, wird 
sich ab sofort auch um die Be- 
lange der *Compute mit“-Leser 
kümmern und die Zeitschrift 
auf ebenso erfolgreichem Kurs 
steuern. Bedanken möchte ich 
mich auch bei den Lesern für 
das in vielen Leserbriefen ausge- 
sprochene Vertrauen. 


Mit freundlichen Grüßen 


OD GA 


Uwe Knierim 
Chefredakteur 
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Das sind unsere 
Sonderhefte für C 16/116/plus4! 


Kassette & 
Diskette zum Heft 


ube mil 


en 


Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft) 
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette %,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette 30,- DM 


Cowboy-Duell, Mover, Freß-Man, Jump 
Man, Poker, Turmspringen, Tarık-Wars, 
Rocketman, Comfort-List, Old- und 
Merge-Routine, Window-Manager, 
Softscroll 


Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-2 Kassette 30,-— DM 
Best.-Nr, CSOD-2 Diskette 30,- DM 


Pac Man, Jäger des verlorenen Scharzes, 
Oil of Texas, Mimi, Jäger der verlorenen 
Möhre, Diam, Skateboarding, Auto- 
Starter, Color 16, Ton Clock, Text- 
programm, Haushaltskonten, Key-Caller, 
Soundmachine 


Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 30,- DM 
Best.-Nr, CSOD-3 Diskette  30,- DM 


Hardscroll, Frame-Set, Load/SaveSignal, 
Computer-Kommunikation, Whitch, 
Super-Break-Out, Indiana Jones und der 
ee der Pharaonen, Master Mind, 
‚Kampf um Rom, Jumpi, Spionage» 
lehrling, Monsterhunter, Genesis — der 
Super-Assembler, Musik-Compiler 


Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft} 
Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 30,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 30,- DM 


Datamaker, Auto-Old-Routine, Double 
Screen, 2x Laufschrift, Screen Editor, 
dioad, Speichersplit 64K, Turbo-Tape, 
Kundenrechnungen, Riesenlabyrinth, 
Crazy Worms, Convoy, Rich Freddy, 
Tedchip - Grafik und Sound 


Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette 35,- DM 
Best.-Nr. C5OD-2/2 Diskette 35,- DM 


Trace, Window Ass, Single File Backup, 
Menügenerator, Print, Little Painter, 
Mac1, Mad Mamba, Megazone, Big 
Quest, Buchhaltung 16, Mad Maze, Mr. 
Laby, Solitaire 


Überzeugen Sie sich von unse- 
ren Angeboten und bestellen 
Sie noch heute. 

Alle Bestellungen werden in- 
nerhalb nur 


1 Woche* 
nach Eingang bearbeitet. 
“ohne Postweg! 


Bestellungen richten Sie bitte an: 
Tronic-Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege 
oder telefonısch: (05651) 300 11 

Der Versand rap er Nachnahme 

oder Vorkasse (Sc ek Bar)* 


Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle Anleitungen sind 
er dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie ältere Software, bestellen Sie bitte _ 

das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser Versand gegen einen Unkostenbeitrag in 

Höhe des Heftpreises alle Anleitungen für Sie. 

Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung »+ Heft«! 


Reine Heftbestellungen nur gegen Vorkasset 
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Programme 


Münchner 
Elektronic Börse 


1987 in stark erweiterter Präsentation 


Wachsendes Publikumsinteresse 
konnte die "Münchener Elektro- 
nik Börse“ in den letzten Jahren 
verzeichnen. Daher war ein Um- 
zug in größere Räume unver- 
meidlich. Das neue Domizil in 
den berühmten “Salvaror Kel- 
lern“ bietet allerdings auch Platz 
für einige arükehrelle Anderun- 
gen. Waren bisher nur Privatleute 
als Verkäufer zugelassen, so wird 
jetzt die Messe um den Bereich 
“Verkaufsaustellung für Firmen“ 
erweitert, Sicher werden neben 
den neuesten Produkten der Fir- 
men auch allerhand Sonderange- 
bote präsentiert werden. 





Im Rahmen des Kommunika- 
tionsforums ist eine: Veranstal- 
tung besonders hervorzuheben. 
Der Computerclub “Anwender- 
gemeinschaft 68000er Systeme e. 
V." führt am 9, Mai, von 10.00 bis 
18.00 Uhr eine Nachlese der 
“Hannover Messe - CeBIT“ 
durch. 


Der Börseneintritt beträgt 4 
DM. Standgebühren und weitere 
Informationen erfahren Sie bei 
der Agentur Welsch, 

Tel.: 089/1495190. 


Die Termine für 1987 sind: 
9. Mai, 12. Juli, 22. November. 


Hardwareerzeuger Drumsound 
am C64 





Die Entwicklungsfirma TRON 
stellt einen neuen Drumcompu- 
ter .vor, der leistungsstark und 
preiswert sein soll, Er bieter. die 
Möglichkeit, den eigenen Soun- 
dentwurf, Rhytmusmodelle und 
Liederkomponenten zu entwer- 
fen, zu speichern und abzu- 
spielen, 

DIGIDRUM arbeitet dabei mit 
dem C 64 zusammen. $o entsteht 
ein fast professioneller digitaler 
Drum-Computer, mit dem Mu- 
sik nahe den Hifi-Normen produ- 
ziert werden kann. Das System 
besteht aus einem Hardwareteil, 
welches einfach in den Expan- 





sionport des C 64 gsteckt wird, 
der Systemsoftware Guf Diskette) 
und dem Handbuch. Am Audio- 
Our-Port der Erweiterung kann 
dann das Signal direkt abgenom- 
men werden, um es z.B. aufzu- 
zeichnen oder zu verstärken. 
Über den Triggerausgang ist es 
außerdem noch möglich, andere 
angeschlossene Instrumente und 
Computer zu synchronisieren. 


Info: 

TRON Deutschland GmbH 
Starnberger Weg 12, 

8034 Germering 

Tel.: 089/846553 





"Iuagen spiel sehr 
» a 
fanotisch Wintergome” 











Am nächsten Morgen... 





“, Tagen! 


Rist du 2um 
Winters perk 
atanıga?. 


DE 
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SOFTWARE-MAGAZIN 


Die aktuelle Ausgabe gibt's jetzt überall 





Nr.5/ Mai 1997 
2. Jahrgang 


Hochklassig, färbenprächtig 
und atmosphärisch 


„Phantasie“ 


kennt keine Grenzen, . 


Sailing 


„hart am Winde 
aufhoöhen Welle: 


3 ln) Anwendertesj 


‚ Zwei berühmte 





3 Dim Test 


aus a 
; C-Compiler' 15 | Y 
: orangn und Fi It NY Aa Die u, 







nfangreiche 
Information 
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| Software-Marktes 


i ramme im Test 
° = ee auf einen en 
: Fer gesuchte Falunp kan 
beim Hersteller bestellt w ai 
® für alle Anwender von Heimcomputern 
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programme 


Wie ein "Barbar“” entstand! 


Der Schwertkampf: dramatisch, hektisch, ge- 
fährlich. Dies sirıd die klassischen Vorzüge ei- 
nes Action-Games, bei dem es heiß hergeht. 


Bislang reitet die Software-Industrie auf einer " 


“martialischen Welle“, die mit WAY OF THE 7 

EXPLODING EIST oder FIGHTING WAR- 

RIOR ei rap hat und jetzt vielleicht seinen 
n 


Höhepunkt in einem neuen - etwas blutigen - 
Abenteuer findet: BARBARIAN von PÄLA - 


CE SOFTWARE ist vor allem eine grafische 


Meisterleistung von Steve Brown, den wir und 
sein Team in London bei PALACE besucht 


haben. 
Angefangen hat das Ganze mit der “Beobach- ? 


tung“ aller sogenannten “Sword Fighting Games“ 
(Schwertkampf-Spiele). Steve hat sich die Mühe 
abet sich tage- und nächtelang bestehende 
iele dieser Art einzuziehen. “Doch, ich wollte 
ein noch besseres, ausgereifteres Spiel herstellen“, 
meinte Steve. Und: “Nachdem ıch nun genau 
wußte, was ich wollte, ließ ich mir zunächst ein 
Holzschwert anfertigen. Wir Programmierer ver- 
suchten, uns mit dem Breitschwert vertraut zu 
machen; ließen es hin- und herschwingen; wir 
übten den Umgang von der Verteidigung bis zum 
entscheidenden Hieb!“ 
Steve ist dabei äußerst realistisch vorgegangen. 


Die einzelnen ae wurden mit der Vi- 


ten und später eingehend 
rt in London: 


o-Kamera festgeha 
studiert. Er erklärte uns vor 


“Nachdem wir stundenlang die menschlische An- & 


atomie und den kinetischen Ablauf der Kampf- 





bis man endlich die ersten Gr. 


| Luft; der Rumpf lie 


Das war ein hartes Stück Arbeit, Bedenkt man, 
wie viele Arbeitsstunden, ja-tage, vergangen sind, 
n in den Com- 
puter eingeben konnte, Steve zeigte uns mit Stolz 
seine (fast) fertigen Versionen. Parallel zueinan- 


5 der hat er die Schneider- und C-64-Fassungen be- 


arbeitet, besser: bearbeitet, Was dabei 


eTAaus- 


kam, konnte sich sehen lassen! 


D Die Story von BARBARIAN ist alt - man muß 
- sich so lange durchkämpfen, bis man eine holde 
' Maid gerettet hat -, die Animation der kämpfen- 


den Hauptdarsteller ist allerdings als ein Meister- 
werk zu bezeichnen. Insgesamt stehen dem “Ret- 


ter“ 16 verschiedene Kampf-Bewegungen “zur 


Verfügung“, wobei er sich sogar abrollen oder 
den Gegner mit einer “Kopfnuß“ erledigen kann, 
n, etwas brutal ist die Szene, wenn es 


R Zugege 
) dem BARBARIAN Belingt, den Gegner am Kopf 


egt ebensolcher durch die 

ein paar Meter weit ent- 
fernt, Dabei ist ein “Blutvergießen“, wie man sich 
denken kann, unvermeidlich. Und eben dieses 
Blut ließ Steven spritzen, wenn der Angreifer sein 
Haupt “verliert“. Zum Schluß räumt dann ein 
Gnom die Leiche vom Schlachtfeld... 


Bleibt abzuwarten, wie dieses Re bei uns an- 
kommt. Die Animation und die Background- 
Grafiken sind hervorragend. Über den Sound 
konnten wir noch nichts in Erfahrung bringen. 
Trotz aller Härte, die dieses Spiel beinhaltet, mei- 


zu treffen: Dann 


Bewegungen 


bringen!“ 


Buchhaltung 16 in “Compute 
mit“ Sonderheft 2/87 


Sehr geehrte 
glieder, 

in Ihrem neuen Sonderheft ist u. 
a. das Programm BUCHHAL- 
TUNG 16 gelistet. Ich war zu- 
nächst böse, weil nicht alles lief. 
Zuerst war es der Drucker, der 
nicht klappte, dann lief es mit 
dem Speichern nicht. Natürlich 
hatte ich etliche winzige Fehler 
drin, die ich mit dem Checksum- 
mer nicht fand. Auch nach einer 
Berichtigung klappte es schon gar 
nicht mehr, Es sind nämlich Zei- 
len vorhanden, die weit in die 
dritte Zeile hineingehen. Und da- 
bei klappte es schon dann nicht 
mehr, Ein "TO LONG ...“kamm 
jedesmal heraus. Als ich dann 
aber die betreffenden Zeilen 
löschte und neu eintippte, be- 
nutzte ich die Abkürzungen. Für 
PRINT tippte ich eben nur ein 


Redaktionsmit- 


beobachtet hatten, setzen wir uns 
nun hin, um alles Stück für Stück aufs Papier zu 


ersten Skizzen, 


“?“ und auch für “PRINTU- 
SING“ "?USING“. Danach wur- 
den die Eingaben akzeptiert, 
Das Programm läuft jetzt sowohl 
auf meinem normalen Ci6 wie 
auch auf meinem plus 4 einwand- 
frei. Ich meine, daß nicht nur Li- 
stingfehler kritisiert werden soll- 
ten, sondern auch einwandfreie 
Listings eine positive Krite erhal- 
ten sollten. 

Vielleicht darf ich dem Abtipper 
und Anwender noch den Hin- 
weis geben, daß nach dem Eintip- 
pen sowohl der Eingaben als auch 
der Ausgaben ohne weitere Ein- 
gaben so lange RETURN zu 
drücken ist, bis “J“ oder “N“ er- 
scheint und daß man zu Beenden 
der Eingabentrotzdem ein “J“ ein- 
tippt, denn dann kommt man 
wieder ins menü zurück und 
kann zwischen © und 1 weiter ent- 
scheiden. 

Eine Verbindung mit dem im 
plus4 eingebauten Textverarbei- 


BARBARIAN:Autor Steve Brown zeigt eine sei 


ne ich sagen zu dürfen, daß es sich um eines der 


besten Kampfspiele aller Zeiten handelt! 


(Foto: MK) (Manfred Kleimann) 
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tungsprogramm und den auf der 
Disk gespeicherten seg-Daten aus 
dem Programm BUCHHAL- 
TUNG 16 konnte ich allerdings 
nicht zustande bringen, Das: ist 
aber nicht weiter schlimm, denn 
zum Löschen unwichtiger Daten 
kann ich ja auf normalem Wege 
mit SCRATCH vorgehen. 
Werner Resch, Saarlouis 


Redaktion: Vielen Dank für Ih- 
ren'Brief, der wohl keines weite- 
ren Kommentares bedarf, 


Betr,: Tastatur am C116 
Sehr geehrte Damen und Herren! 


Ich bin Besitzer eines C116 und 
seit August 86 auch begeisterter 
Leser Ihrer Zeitschrift. 

Durch einen Bekannten habe ich 
das Heft 7/86 in die Hand be- 


Compute mib 


kommen, Darin schrieben Sie, 
daß es möglich ist, eine andere Ta- 
statur an 116’er anzuschließen. 
Ich habe starkes Interesse daran 
und würde mich freuen, wenn Sie 
mir sagen könnten, wo ich sie be- 
kommen könnte und was sie ko- 
stet. 


Redaktion: Der Hinweis, aufden 
Sie sich beziehen, stammt aus ei- 
nem Artikel eines freien Mitarbei- 
ters, der eine entsprechnede Bau- 
anleitung vorzustellen beabsich- 
tigte. Leider mußten wir den Plan 
verwerfen, da die Ausführung für 
den größten Teil unserer Leser zu 
kompliziert ‚gewesen wäre. Be- 
sonders problematisch wäre auch 
die Tatsache gewesen, daß auf 
dem Elekteonikierte zahlreiche 
Tastaturen angeboten werden, die 
sich wesentlich voneinander un- 
terscheiden und eine allgemeine 
Bauanleitung somit nicht möglich 
ist, 
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report 


Die C16-Software mausert sich: 
Paperboy und Karate King 
nun auch für dieses System! 





Treten, Springen, 
Ducken, Schlagen 


Pro: ai: Karate King, System: 
C-16 (64K)/Plus4, Preis: 19,- DM, 
Hersteller/Vertrieb: Kingsoft 


Deutschland Programmierer 
brauchen den internationalen 
Vergleich nicht mehr zu scheuen. 
Den “schlagenden“ Beweis liefert 
Kingsoft mit Karate King, Was 
mit diesem Spiel dem Käufer ge- 
boten wird, gehört zu dem Be- 
sten, was auf dem Markt erhält- 
lich ist. 

Die Spielaufgabe braucht eigent- 
lich nicht näher beschrieben zu 
werden, Karate King ist halt eine 
Kampfsportart. Aber dieses *halt“ 
hat es in sich. 16 verschiedene Be- 
wegungsabläufe wurden in die- 
sern Programm verwirklicht, und 
die wollen erst einmal beherrscht 
werden, Ich muß gestehen, daß es 
vieler vergeblicher Versuche und 
2 Blasen am Zeigefinger bedurfte, 
um mich soweit vorzukämpfen, 
daß mir wenigstens ein Blick auf 
Level $ vergönnt war. Vom Ge- 
winnen gegen den Computer soll 
hierbei erst gar nicht die Rede 
sein. Besser läuft es da schon ge- 
gen einen 2. Mann, da die Pro- 
grammierung auch diese Möglich- 
keit vorsieht. 

Großartig gelungen ist .die Anı- 
mation durch neuentwickelte, so- 
genannte Multicolor-Softsprites, 


‚6/87 


die auch einem Vergleich mit teu- 
reren Systemen standhalien. Da- 
durch gibt es absolut keine Farb- 
verfälschungen oder Flimmern 
während der Bewegungsabläute, 
Die Grafik ist durchweg fein de- 
tailliert, und vermittelt dem Be- 
trachter die nötige Atmosphäre 
und Spielmativation. Es macht 
schon Spaß, sich während des 
Demo-Modus. die einzelnen Bil- 
der anzuschauen. Bedingt durch 
den schnellen Spielablauf, ist die 
Steuerung über den Joystick doch 
gewöhnungsbedürftig. Nicht et- 
wa, daß sie hakelt, es sind viel- 
mehr die vielen Bewegungsmö- 
glichkeiten, die Hier geboten wer- 
den, wie z, B. Ducken mit Schlag, 
Ducken mit Trir, Nahkampf, 
Blocken oben, etc, So wird es im- 
mer wieder beim Kampf zu Fehl- 
reaktionen kommen. Hat man 


sich jedoch darangewöhnt, steht. 


einem die ganze Vielfalt dieses 
Sports zur Verfügung. 


Soundmäßig ertönt neben den 
üblichen Kampfgeräuschen wäh- 
rend des Menüs zusätzlich eine 
locker gespielte Melodie, so daß 
Karate King sich als ein rundum 
gelungenes Programm darstellt, 
Ein Fazit zu ziehen ıst nicht 
schwer: Freunde dieser Sportar- 
ten, aber nicht nur die, werden 
die Investition von 19,- DM auf 
keinen Fall bereuen. 


Gelungene Adaption: 
Paperboy bringt die Zeitung 


Programm: Paperboy, System: 
C-16/Plus4, Preis: 19,- DM, Um- 
setzung/ Vertrieb: Kingsoft 


Noch vor 2 Jahren wäre es un- 
denkbar gewesen, ein Spiel wie 
Paperboy für den C-16 zu reali- 
sieren. Hätte man solche Mög- 
lichkeiten in ‘Betracht gezogen, 
Gelächter oder Stirnrunzeln wä- 
ren die Folge gewesen, Schon der 
Gedanke daran hatte einen stra- 
fenden oder mitleidigen Blick der 
64er - Besitzer zur Folge. Inzwi- 
schen hat sich aber vieles geän- 
dert. War es bisber eher ein “An- 
knabbern*“ an der C-64-Vor- 
machtstellung durch gute Spiele 
mit mindestens genauso sum 
Grafik, so scheint man nun daran 
zugehen, diese Domäne des C-+64 
zu unterhöhlen. Paperboy, von 
Kingsoft auf den C-16 umgesetzt, 
ist ein gutes Beispiel dafür. 


Der Sinn des Spieles ist es, in die 
Rolle der amerikanischen Zei- 


tungsjungen zu schlüpfen, und: 


die Zeitungen mit einem Fahrrad 
auszutragen. *Bewaffner“ mit 9 
Zeitungen und 3 “Leben“, muß 
man nun versuchen, die Zeitun- 
gen im Vorbeifahren arı den Häu- 
sern durch gezieltes Werfen zu de- 
ponieren: Dabei muß aber gut 
aufgepaßt werden, da nicht jeder 
Bewohner der Häuser auch eine 
Zeitung bekommt. Erschwert 
wird diese Aufgabe durch uner- 
wartet auftauchende Hinternisse 


Compute mik 


auf dem Weg. Sollte man mit die- 

sen kollidieren, verliert man ein 

Leben und muß von vorn begin- 

nen. Punkte werden erst dann 

vergeben, wenn jeder der Abon- 

Denen seine Zeitung bekommen 
ar. 


Ausgezeichnet ist die Grafik von 
Paperboy, welche durch geschick- 
tes Scrolling eine 3D-Darstellung 
aufweist. Zusammen mit einer. 
farblich guten Abstimmung wird 
so der “Tatort* sehr gut darge- 
stellt. Ebenfalls gut gelungen ist 
die Hauptfigur, es Zeitungsjun- 
ge, welcher fröhlich auf seinem 
Fahrrad sitzend in die Pedalen 
tritt. 


Die Steuerung mittels Joystick ist 
leicht zu Handhaben, so daß hier 
völlig entspannt gespielt werden 
kann. Etwas mager {durch den 
kleiner Speicher des C-16) ist der 
Sound ausgefallen, Hier wird nur 
durch ein “patsch“ ein Auftreffen 
der Zeitung oder eine Kollision 
mit Bällen, Einkaufswagen usw. 
signalisiert. 

Fazit: Daß man auf dem “Kleinen 
C-16* sehr gute Programme realı- 
sieren kann, hat Kingsoft in der 
Vergangenheit oft bewiesen. In 
‚die gleiche Kerbe schlägt auch die 
Umsetzung von Paperboy. Her- 
vorragende Grafik und gelungene 
Umsetzung neben einem günsti- 
gen Pres zeichnen die 
C-16-Version aus. 


Helmut Niedermeier 





klartext 





Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren für 


Commodore-Listings zu ändern. 

Steuerzeichen sowie alle werden zukünftig durch Klartext ersetzt. 

Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksum- 

mer ist aus diesem Grund nicht erforderlich. 

Eingabehinweise für alle Commodore Rechner! 

Wer sich schon erwas näher mit den Commodore Rechnern befaßt har, wird sicher- 

lich wissen, daß der Grafiksatz des C64 sehr viele ähnliche Symbole enthält. Aus die- 
n Ine Zuct ! ispiel horizontale Li 


Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die ie CTRL-RVS 
a  openzen wi hauch 
alle Grafikzeichen durch ein Schlüsselcode ersetzt. Durch diese M sind Ver- 
wechselungen praktisch völlig ausgeschlossen. 
Wie arbeitet unser Klartext? 
Wer schon nach dem alten Verfahren Pr: me eingegeben hat, wird sicherlich kei- 
ne riet ge mit der Unmellung haben, R 
Für die neu hinzugekommenen Leser erkläre ich jedoch das Verfahren noch einmal 
grundlegend. 
Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in 
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi- 
Ss segeln 
ronic- ‚B. Computronic 0, te Mit). Dasfo zeigi.den 
ers e- gen er alten unit m Druckverfahren: a 


E64 LISTING MIT CHECKSUNMEN (EC v1.0) 


10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118> 
DA 2:9 017 Ed 22717, 22T el vg <52> 
30 PRINT" ———|  w® <B5> 
40 PRINT" A ® ziel " <149> 
50 PRINT"ENDE” «246> 
ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK=F.B.3 


C-54 LISTING + CHECKSUMMEN {C V1.0) 


10 REM NEUER AUSDRUCK <162> 
20 PRINT" IDOHH4 SD CY9 SEI“ «52> 
SA SE SC SD SG SH SI 53 SKY" <B5> 
40 PRINT"{CA CB EG CR CE CE 663" <149> 
50 PRINT"ENDE" _ <246> 
ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK=F.B./0.5.)3 


Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechen- 
de ee OR nina Das Wort DOWN steht in diesem Fall für Cursor 
nach unten. Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betätigt werden muß. In unse. 
rem Beispiel müßte also die Taste CURSOR abwärts viermal betätigt werden. Die ge- 
naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext- 
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist, Achtung für C16 und 
C64 existieren zwei verschiedene Tabellen! 

Wie ebenfalls ausdem Beispiel zuerkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch 
einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein 
„Ce. Das »C steht für die „COMMODORE TASTE<« und das »S« für die »SHIFT 
TASTE«. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Tasıe. Das »SA« in’un- 
serem Beispiel bedeurer also, daß die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben 
»A« betätigt werden muß. »C+« würde bedeuten, daß die Taste COMMODORE zu- 
sammen mit dem PLUS Zeichen gedrückt wird. Wird direkt hinter dieser Buchsta- 
benkombinationeine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen 
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde also in unserem Beispiel 9 mal eingege- 
Bach diese Methode entfällt zukünftig das lästige Abzählen von mehrfachen 
Zeichen. 

Sollten $ie einmal richt wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in 
unsere Klartext-Tabelle weiter. 

Um im Lisung Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer- 
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern geseizt. Diese dürfen 
selbstverständlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweif- 
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunkuonen und dürfen 
ebenfalls nicht eingegeben werden, Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu- 
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrägschrift) dargestellt. Alle 
GER Serra der geschweiften Klammern werden normal abgedruckt und auch 
ein eben. 

Auf den ersten Blick hört sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis 
ganz einfach, Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen 
gewöhnt hat, wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen. 


Frank Brall 


Neu für alle Commodore Rechner (C 64/VC 20 und C 16 





Noch eine wichtige Anmerkung ! ; 
Aus technischen Gründen können drei Zeichen von unserm Ausgabegerät nicht ver- 
arbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben 
— Steht für den Pfeil nach links 

\ Steht für das engere Pfund-Symbol 

® Steht für den Pfeil nach oben 


Klartext-Tabelle für Commodore 64 und VC 20 





eu 
DOWN CURSORABWÄRTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT 
UP CURSOR HINAUF  HIT-TASTE & TASE NEBEN 
RECHTEM SHIFT 
CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2, TASTE GANZ RECHTS OBEN 
INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ HECHTS OBEN 
HOME CURSORINECKE Z2.TASTE VON GANZ RECHTS 
EL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 
GHT _CURSORRECHTS TASTE GANZ RECHIS 
CURSOR LINKS SHIFT-T 'ASTE UNTEN RECHTS 
SPACE LEERTASTE (GR 
fl FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE 
7 FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE F2 
Ü FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE E3 
X FUNKTIONSTASTE EFUNKTIONSTASTE 4 
E5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE ES 
F FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 
NKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 
® FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE 
BLACK HWARZ CONTROL-TASTE & 1 
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 
RED ROT CONTROL-TASTE & 3 
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4 
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 
GREEN CONTROL-TASTE & 6 
LAU CONTROL-TASTE & 7 
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8 
RVSON  INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 
RUSOFF  INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 
ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 
BROWN BRAUN COMMODORETASTE & 2 
LUGRED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3 
DEREY  DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4 
MGREY __ MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5 
LIG.GREEN HELLGRÜN COMMODORE-TASTE & & 
LIGBLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7 
HGREY  HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8 
CTRL., _ CTRLZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 
S5 GRAFIRZEICHEN SHIET-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 


CH GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE 











“ 


Klartext-Tabelle für Commodore C16 und Plus 4 
DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN INST DEL; RECHTS OBEN 








UP CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN 
CLR CLEAR SCHIRM TASTE ÜBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT 
INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN 

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN 

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GRÖSSTE ER 

Fl EFUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE FI (VO: DEFINIEREN; 
FR EUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIERE 
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIERE 
F4 EUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN 
BE FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIERE! 
F6 EUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE F6 (VORHER DEFINIERE 
F7 EUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN 
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN} 
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 

WHITE CONTROL-TASTE & 2 

RED ROT CONTROL-TASTE & 3 

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4 

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 

GREEN GRÜN CONTROL-TASTE & 6 

BEUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 

YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8 

RYSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 

RYSOEFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 

ORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & I 

BRN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2 

YLGN GELBGRÜN COMMODORE-TASTE & 3 

PINK ROSA _ COMMODORE-TASTE & 4 

BLGRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5 

L.BLU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6 

D.BLU DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE & 7 

LGRN HELLGRÜN COMMODORE-TASTE & 8 

CTRL .,. CTRLZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 

DET GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN 

eller GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS „. ZEICHEN 
FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND "," 

FLASHOFF BLINKEN AUS CONTROL-TASTE END "* 


SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE 


GSompube mib 6187 






Das Spiel “Mountain Jack ist für 
den VC 20 + 3KB Speichererwei- 
terung geschrieben. Ihre Aufgabe 
besteht darin, dem Goldsucher 
Tack zu helfen, ın den fünfzehn 
Höhlen alle Goldsäcke einzusam- 
meln, ohne dabei von den drei 
Höhlengeistern von den Plattfor- 
men geworfen zu werden. Pro 
Höhle hat Jack drei Leben. Die 
Steuerung erfolgt über den Joy- 


VC 20 und 8KB 
Mountain Jack 





stick. Sie können Jack nach links 
und rechts bewegen, sowie auf die 
Plattform darunter oder darüber 
springen. Wenn sich in der ange- 
steuerten Richtung allerdings kei- 
ne Plattform befindet, fällt Jack 
herunter und verliert eines seiner 
Leben. Sollten Sie eines der Bilder 
nicht schaffen, so kommen Sie 
immer noch durch Drücken der 
Fi-Taste in das nächste Bild. 


VEZB LISTING + CHECKSUMNEN tV v1. 












































6 GNTOia <123> 
EEE <149> 
2 » MOUNTAIN-JACK # <81> 
3# ‘LOMDER) * <15> 
a <2> 
S* WRITTEN BYı # <174> 
& *BTEFAN HOETZEL # <184> 
7 *x4370 MARL. #* <9> 
RR <176> 
73 <h7> 
19 POKES2,281POKES& ‚283 CLR: POKEIAB?7F,B3 PRINT" ICE 
ge <58> 

11 PRINT*{RED SPAGEI RVSON S\ SPALE2 BWSOFF S\ RR 

VSON S% SPACE2 RVSOFF Si RVYSOR S\ SPACEZ RVSDEF 

sı3 *240> 
12 PRINF"IPURPLE SPAGEI RVSOH 51 RESOFE Si SPACE 

RVSON S\ AVSDFF S\ RYSON Si RVSOFF 51 RYSON Si 

RVSGFE S\ RVSON Si RYSDEF SA” r 133> 
13 PRINT®IYELLON SPACE2 RVYSON S\ RVSOFE S\ SPACE 

RVYSOH S\ RESOFF, Si RVYSUON S\ RWSOFF S\ RYSON Si 

SPAGEZ2 RVSOFF, S\ SPACE UHITEI-TSPAGCEISOFT" <2> 
14 PRINT" {GREEN SPACE RVSOM SA RVSOFF $1 SPACE R 

VSON Sı AVSDFE Si RFSON Si RYSDFEF, S\ RVSOR SS AV 

SOFF 513" : <27> 
13 PRINT"{BLÜUE RVSON Si RVSOFF 51 SPACE RVSOH S\ 
SPACE2 RVSOFF S\ RVSON Si RVSDEF Sr" <1081> 
15 PRINT"{DOUN HHITE}>Rme=sssensencemieeeen" <i11> 
17 POKE36B74 „A: PDKES4875,B1 POKESAB75 „Bi POKES6B77 

+8: FORI=1 TO1LSSTEP. 5I POKES6GH7B, I <S1> 
18 FORT=258-110249-I1STER-2: POKE35877 ,TıNEXTT, I: P 
OKES&877,8 <9a> 
19 PRINT"TDOHN YELLOHFPRESENTS: "sPOKEIAB74 1951 F 
ORI=BTOL49Y: NEXT : £14> 
2® PRINT"IDOHN NHITEINRDUNTAIN-JACK" aPOKEIEAT7S, ZU 
SIFüRrl=DTOLA99: NEXT <111> 
24 PRINT"EDOHR CYANI-----------—emnmwane TBEDIW 
RITTENTSPACE} INTSPACEI LIST LSPACEIRYı" x221> 
22 PRINT" {DOHN GREENISTEFANLSPACEIHDETZEL"SPOKES 

48976 ‚225: FORI=BTOYFI:ı NEXT <122> 
23 FORI=15TOB8STEP-1:POKE35B874, 13a FORT=BT09F: NERTT 

.x <124> 
24 POKE34874 „81 POKEIAB7S, Br POKEIHBTS,O <212> 
25 PRINT"{YUPZ WHITE SPACE2II" <56> 
2& PRINT"LER SI ES CA CS CACS SU ES CA CS SPACE 

CA SPACE ES CA CS ER CA CR CS SPACE Ca SK S- te 

SPACE Ca CH 54 SI CQ SPACE2 SI La EH 5- SPACE 

S- SAACE2 EX SPACE C22 CX3 CZ SK EZ CK SPACE 62 

GE, CX3 CE SPACE CX).. <115> 
27 FUORI=716881T0767Yı READA:POKEI ‚AsP=P+Aı NEXT x5>r 
28 IFP< >57423THENPRINT" ICLEARIERRORTISPAGEIINISPA 
CEIDATA’STSPACEI! II "SEND <2083> 
27 PRINT”LCUP4 SPACEZZIALLTSPACEIDATA BISPAGEIRIG 

HT. SPAGEZTI" <55> 
3a FORI=SBTO1499: NEXT <112> 


_ programme 





31 PRINT" CYP4HLDADISPACEFFROMISPACEITAPETSPACEIO 
RISPACESIFROMTSPACEIDISKISPACEN {SPACE LIIPREEST 
SPACEY >T< SPACEIOR{SPAGEI ID. I" 

32 GETASz IFAS<>”TT"ANDAS<>"D"THENSZ 

33 IFAS="T"THEND=1 

34 IFAS="D"THENDEB 

35 PRINT" ICLEAR DOKNI1SI" 


56 PRINT"ICS SU SI CA CS CA SI ER CA LS SU LS SA 
ACEIE S-43 CQ CH 5-6 CS SPACKIG CZ SI 5K CX2 (2 5 
K CE CX2 SU SK}..." 


37 IFD=1THENPRINT"PRESSISPACEIPLAYLSPAGEIONTSPAC 
EITRPE" 
38 PRINT"IHOHE BLACKYLOAD"CHRF (34) ’MJ ,GAME"“CHREL 
34)*",."D 











39 POKE631 ,19: POKE&S2, 131 POKESASS „82: POKESS4,117 1 
FOKE&33, 13: POKE198,5 

48 NEW 

4? 

42 28- m 

43 8 

24 3 NEUER 

45 4 ZEICHENSATZ 

45 r 





47 


48 8 


49 DATA B4R,924,048,102,239 ,247 ,231,126,124,254, 
199, 198,254,178,194,89Q 

S5® DATA 252,254 ,086,252,190,254,252,D90,124,254, 
198,192,190,254, 124,000 ; 

Si DATA 252,254 ,006,190,199,254,252,000,126,254, 
192,254 ,192,254,126,000 

52 DATA 254,254,000,252,192,192,192,008,124,254, 
192,206, 190, 259,124 ,008 

S3/DATA 199, 170,198,246,198,198,190,009,126,126, 
024,024,024,126,124,000 

54 DATA 126,124,012,204,204,292,120,BO0, 204,216, 
240,249, 216,294,199,008 

55 DATA 192,192,192,192,192,254,124,000,198,23B, 
234 ,254,214,199,198,008 

56 DATA 204 ,236,252,252,220, 204 ‚204 ,000,124,254, 
298,198,198,254, 124,000 

57 DATA 252,254 ,096,252,192,192,192,090,124,254, 
198,198, 198,254, 123,008 

SA DATA 249,254 ,006,252,198,178,198,000,126,254, 
192,124 ,006 ,254 252,008 

59 NATA 248,252,812,012,012,0812,012,200,198,190, 
174, 198,198,254,124,208 

69 DATA 19B,198,199,198,238,124,054,008, 198,198, 
214,254, 254,238, 198, 080 


‚61 DATA 190,238,124,854,124,238,198,809,192,102, 


192,.060,924 „024 ‚524 ‚oma 

62 DATA 259,254,020,056, 112,254 ,254 ‚DO0,031 ,045, 
970,223,047 ,042,224,008 

45 DATA 255,127,186,127,183,274 ‚200 ,000,254, 119, 
244 ,127,250,252,048,000 

64 DATA 112,216,.248,252,198,894 ‚B43,015,014,827, 


<b2> 
<92> 
<157> 
<139> 
<52> 


477 

<1DE? 
«159 
<114> 
<282> 
<x99> 

x2356> 
“ımi> 
<10&> 
1477 
<ı84> 
<241> 
<1B6> 
<196> 
<213> 
<185> 
<199> 
«12> 

<218> 
<53> 

<b1> 

<177> 
<248> 
<148> 
<Z2A8> 
x121> 
<143> 


<BE> 


6/87 


Computbe miß 











10 


Programme 


031,063,954,122,252,240 

65 DATA 000,000,008, 025 ,Gad Dan, DNB ,‚uRd,024,DAQ, 
949,060,0224,200,9024 ‚008 

&6 DATA D51,102,204 ‚800 ,BO2,BO2,Da2,DaR,054,056, 
024 ‚120,024 ,024 ‚836,194 

67 DATA 028,028,9224,030,024,9024 ,036,019,060,024, 
2649 ,090,9024 ,024 ,165, 066 

68 DATA 112,216,115,254,204,254,123,009,012,024 , 
B48,A02, 009 ‚200, naR, 208 

67 DATA 012,024,048,048,04B,024,.812,208,040,924, 
212,012,012,024,249,000. 

7@ DATA @00,102,060,255,042,142, 202,002 ,0n0.D24, 
024 ,126,924 ‚024 ‚000,008 

71 DATA 222,000, 000,000,900,048,048,096 ,BaR,000, 
200, 252,020, 020,000, 208 

72 DATA @20,002,220,000,290,048,040,000,006,@14, 
828,056,112,224,192, 200 

75 DATA 124,254 ,206,218,230,254 ,124 ‚008,048, 112, 
048 ,040,048, 252, 232,088 

74 DATA 252,254,014,060,249, 254,254 ,000,252,254, 
006,124 ,006, 254 ‚252,008 

75 DATA 192,192,284 204,254 ,254,012,000,254,254, 
192,252,014,254 ‚252,000 

7& DAIA 126,254,192,252,198,254, 124 ,000,254,254, 
@14 ‚928,956, 954, 056,080 

77 DATA 124 ‚254,190, 124,190,234,124,000,124, 254, 
198,126 ‚204, 254,252, 000 

78 DATA BRD ,RAR ‚048,000 ,04B,04B ‚00 ,URD,naR,n2%, 
274 ,000,024,9024 ‚Qag,naa 

79 Daran 014 ,024.048,096, 048,024 ,014,020,D20,008, 
126,209, 126 ‚200,000, 20 

80 DATA 112,024,012,0904 ,912,9024,112,0RR,M:9,1@2, 
006,912,024 ‚000,024 ‚0m 

ENDE DES LISTINGS 


Hauptprogramm 





a GDTO1i 

1 KRunzenurEnenenener 
2 # MOUNTAIN-JACK # 
s# (HAUPTPRG.) * 
ame nn 
s# WRITTEN BYı * 
& #STEFAN HOETZEL * 
7 «4370 MARIL % 
gs nenne 
1 

18 :FOKEI4HS77,B 

11 REM h 

12 REM TITEL-BILD 

13 REM 


14 DIMG(ZI,RIHI ,UCH 
15 GOSUB6S: POKES6869 „255: POKES6377,183 
1& PRINT"CCLEAR GREEN SPACEZITOP-SUFTISPACEZIPRE 





SENTS: SPACE DOHN REDI--——----—- — DON 
“4, “ 

17 PRINT"CHHITE SPACESIMULUNTAINTACKTSPACES DOHN 
2 REDI+------------ 


1B PRINT" TDONNZ YELLORIITISPACEIWASTSPACEIURLTTE 
N{SPAGEIINISPACEILFOFBYL ISPACEIP DOUNISTEFANLSPA 
CEIHOETZEL" 

19 PRINT" (DOHNZ CYAN SPACEIPRESSTSPACEIFIREISPAC 
EITOLSPACEISTART.” 

20 60BUR71 

21 WAIT37151432,32 

22 GOSUB&S 

23 REM 

24 REM SPIELFELD- 

25 REM DATEN LESEN 

26 REM 

27 READAF: IFAS="_"THENL19 

28 FORI=BTOFSREADA{TI „LEDI INEXT 

29 FORI=@TONMREADSTIIRNEXT 

3@ READMS „01 ,82,63 

31 REM 

32 REM VARIABLEN 

33 REM SETZEN 

34 REM 

35 L=4 

36 AsMJıG(1)=B11812)=8258(3)=BIH U 8 )=IZa U 129324 
Ul3)=32:R=35 

37 R(VI=1:RIDI=GIR(ZI=115-B 

SB POKES7154 „127: POKES4878, 15: L=L-1: IFL=DTHEN91 
39 REM 








<194> 
<88> 

<237> 
<172> 
<15397> 
<139> 
<208> 
<198> 
<245> 
<41> 

<98> 

<11&> 
<142> 
<170> 
23? 

x247> 
<B6k> 





<126> 
<159> 
<B1> 
$122> 
<2r 
194) 
<184> 
“97 
<176>3 
<b7r 
<214> 
<154> 
<79> 
<156> 
<55> 
x202> 


<98> 


19) 


«2173 


<121> 
<162> 
<ti6> 
<174> 
«186? 
<213> 
x163> 
x169> 
<245> 
x4> 

<246> 
<175> 
<174> 
<e> 

<247> 
<177> 
<111> 


<a5> 
<214> 
<71> 
<182> 


48 REM SPIELFELD 

41 REM AUFBAUEN 

42 REM 

43 PRINT" CLEAR)" ı POKES&B79,8 

44 FORI=@TOFLPOKEALT) „274 FORT=ALTI+LTORLDI+LITI- 
L1POKET ‚28: NEXT:POKEALTI+LITI ,29 

45 FORT=-AHTOACTI+LCT) EPOKET+3B720,A:NEXTT,E 
4& FORI=ATOI:POKES(T) „ArPOKEB(I) +30720,71NEXT 
47 POKENJ ‚35: POKEMI+3872@,1 

48. GOSUB71 

A9 REM 

5@ REM JOV.-ABFRAGE 

51 REM U. Md. SETZEN 


52 REM 
53 PRINT"CHOME HHITEIECHRE [SPACEI "SCHPRINT“LIVE 
Sı (SPACEI"L 


54 1FS=-1BORPEEK (197)=37THENGDSUBAS: GOTO2S 

55 J=tPEEK (37151) ANDZB} + (PEEK (37152) AND128} 

56 IFJ=14RATHENPOKER, SZ A=A-1 3 POKESEB77 , 158: POKES 
6877 ,8:R=35 

57 IFJI=ZBTHENPOKEA, 321 A=A+1 0 POKES6077 , 15®r POKEI& 
877, 8:R=3& 

58 IFJ=152TBENAOSUBAMM 

57 IFJ=148THENSUSUB1IB 

Bd B=PEEK (AI: IFPEEK (Ar22) »I20ORB=FBORBe3L THEN?F? 
&t IFB=BTHENGLSLUBBA 

62 POKEA,R:ıPOKEA+3N7ZU,1 

63 6D54UB127 

44 GOT053 

65 REN 

&& REM BILDSCHIRM 

67 REM AUSBLENDEN 

58 REM 

67 FORI=23TOUSTEP-13 POKE3&B67 „182: NEXT 

78 RETURN 

7ı REM 

72 REM BILDSCHIRM 

753 REM EINBLENDEN 

74 REN 

73 FORI=8T023: POKES&AA?7 , I#2: NEXT 

76 RETURN 

77 REM 

7a REM RUNTERFALLEN 

77 REH 

89 POKEA,32:A=A+22: IFPEEK (A) <>32THENPOKEJ5877,25 
81 FORT=9@T049: NEXT: POKES&B77,08 

8} POKEA,STYIFASBIBSTHENBO 

BZ IFL=BTHENF1 

93 GOSUBs5: 807055 

84 REM ' 

85 REM (SOUND) GELD 

85 REM GEFUNDEN 

87 REM 

88 FÜORI=259T0299STEP-10: FORT=I1T01+5: POKES6B76, Ta 
NEXTT,I:POKE34876,B 

87 SC=5C+18:8=-5+1 

79 RETURN 

91 REM 

72 REM ’GAME DVER’ 

73 REM 

94 PRINT"CHHITE CLEARI===eunnnnnuzuywannane {DOM 
H3 RED SPALETIGAMEISPACEZIUVER" 

95 PRINT" (DOWNI WHITE}eseununsnnuosuuemernee DOM 
H3 YELLOH)YVOULSPACEIHAVEN 'TISPACEITUMPLETE SPACE 


ZIALLISPACEILEVELS. " 
9& PRINT” {DOHN) YOURTSPACEIBEURE (SPACE 3rS8"80"," 
97 PRINT"IDOHN GREENI-—- em DOAR 


2 CYANIPRESS{SP ACEIFIREXSPACEI TOLSPACEJRESTART- * 
98 POKE36879,72 

37 BOSUB71 

109 WAITS7131,32,32ı RUN 

10t REM 

182 REM HOCH 

183 REM SPRINGEN 

184 REM 

185 POKEA,32 

1iDa A=A-22: IFAC774&THENRETURN 

187 1FPEEK (A)=32THENPOKEA, 371 POKEA+30720, 11B0SUB 
129: POKEA,S32 

108 B=PEEK (A+22) ı IFB=270RB=280RB=29THENRETURN 
189 60T019& 

11@ REM 

111 REM RUNTER 

112 REM SPRINGEN 

113 REM 

114 POKEA,S2 








Compube mik 


<248> 
<970> 

<105> 
<131> 


xa4> 
<39> 
«337 
<130> 
<198> 
<192> 
<187> 
<52> 
«195 


«145> 
<11&> 
<195> 


<a3> 


<136> 
<21> 

«32> 

<25> 

<219> 
<253> 
<168> 
<2q4> 
x206> 
x2097> 
<11&> 
<211> 
<181> 
<212> 
<214> 
<213> 
«747 

<217> 
<B2> 

<218> 
<228> 
<31> 

«2227 


<75) 
<72> 
<5I> 
<44> 
<227> 
<175> 
<153> 
<238> 


<188> 
<216> 
<232> 
<234> 
<88> 

Arshr 


<31> 


«2427 
<132> 


<B4> 
<248> 
<241> 
65) 
<244> 
<238> 


. £256> 


<247> 
<284> 
<ı1l> 


<96> 
<51> 
<192> 
<253> 
<87> 
<245> 
<> 
<213> 
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programme 








115 A=A+22: IFA>BIA2THENRETURN <135> | 151 DATA "4*,7749,3,7824,3,7837,2,7848,3,7983,2, 
116 IFPEEK (A) «I2THENPOKEA,371POKER+SB728, 11 G0OSUB 7912,3,7948,4,7976,3,8817,3,8133,4 <ım1> 
1291 POKEA,S2 <ım5> | 152 DATA 7747,7784,7817,7824,7862,7892,7929, 7955 
117 B=PEEK (A+22) s IFB=270RB=ZBDRB=2FTHENRETURN <68> | ‚8111,8112,7996,7747,7787 ,8114 <41> 
118 80T0115 <2B0> | 155 DATA "5",7796,9,7901,2,7918,2,7972,2,7979,2, 
119 REM <6> 8833,2,0059, 2,8959, 18,812: ,7,0133,7 <288> 
120 REM ALLE LEVEL <182> | 154 DATA 7774,7703, 7880, 7697 ,7951 ,D229 9842 ,B043 
121 REM GESCHAFT <155> | ‚8103,8118,8812,7777,5246 ,B108 <36> 
122 REM <9> 155 DATA "4", 7091 ,59,7841,2,7869,4,7891,4,7918,2, 
123 POKES6879 ,2321 PRINT"{NNITE CLEARJosemnanaman 7936 ,2,7951 „4,7968, 4,0042, 19,8097, 10 <ı99> 
.munnanuuum{DOHMZ SPACEICONGRATULATIONSTSPAGEN! ! 154 DATA 7781 ,7028,7849,7057, 7848, 7896,7916,7931 
in <126> | ‚824 ,8083,BB78,7733,7771 ‚8228 <152> 
124 PRINT" (DOWN2Ie==Serrerng ee enzeocen" <167> | 157 DATA "7",7788,3,7793,5:79827 ,9,7988,12,7970,2 
125 PRINT"(DOHNS YELLOW YOULSPACEIHAVE LSPAGEICONM ‚7377 ,7,09041 ,3,0046,4,80997 ,6,68132,5 <67> 
PLETED{SPACEIALLLEVELE." <62> | 158 DATA 7761 ,7776,7894 ,7896,7949,7957, 8021 ‚ER28 
126 PRINT" LDOKHZYVOUR{SPACEISCOREISPAGEIIS"SC"." <10%> | ‚BBBQ,8113,7959,7771,0024,0082 <236> 
127 PRINT? CDOHRZ CYANI-—— nen DON 159 DATA "B",7776,7,78164,4,7824,8,7879,3,7933,6, 
H2 WHITEIPRESSCSPAGEIFIRECSPACEITOTSPACEIRESTART 7948,4,0816,4,8024 ,6,0077,4,B113,4 <73> 
." <23> | 148 DATA 7754,7796,7886,78%7 ,7919,7927 7994 ,B857 
128 GOSUB713WALTS7131,32, 321 RUN <183> | „B857 ‚861 ‚BB95,7916, 7930, 0008 <106> 
127 REM <16> | 161 DATA "9" ,7844,3,7059,4,7908,4,79356,2, 746,6, 
139 REM GEISTER <155> | 797&,2,8805,2,0038,8,8091,4,8101.4 <149) 
131 REM STEUERN <189> | 162 MMTA 7523,7940, 7887 ,7916,7925,7928,7933,7782 
132 REM <19> | „8872,8%081 ‚7890, 7727 ,8019,887@ <13> 
133 FORI=1T031 IFRIDD=LTHENI137 <25> | 163 DATA "10" ‚7086,4,7861,4,7869,4,7925,4,7933,4 
134 POKEG(I) ‚U(I) »POKEB(1I+30728,71@CI)=G4 II -1n .7993 ,4 ,DOB1 ‚4 ,8863,2,8109,5,9131,3 <u6> 
FPEEK (G(1) +21) =32THENR(DI=1 <194> | 164 DATA 7766,7841,7849,7983,7912,7973,7981 ,B242 
135 LFPEEK (BL) ) >S4THEN?7 <35> | ‚eB81,8110,7974,7789,7915,0878 <19> 
136 UtK)=PEEK (6 (DI }IPOKES (TI „SO: POKEB(II+30728,1 165 DATA "11r,7779,3,7794,3,7843,2,7848,1,7083,4 
‚GOTO 148 <223> | „7913,4,7931,2,7991 ,5,7978,4,8892,7 <252> 
137 POKEGII „ULLI APOKESLTI+SB7Z8, FAUL DIMBLII HIST 166 DATA 7758,7822,7827 ,7643,7892,7910,7974,7976 
FPEEK (B (1) +25) =32THENR { 1)= <198> | ‚BDLM,0047,7774, 7874 ,7977 ,BB&5 <135> 
158 IFPEEK (6 (1) 3 $>34THEN?7 <38> | 167 DATA "12*,7777,3,7814,4,7827,4,7905,11,7974, 
137 ULEISPEEK (GL) A POKEB(H) „SAH POKEB(II+38729,1 <60> | 5,7991,2,6004 ,2,8041,3,BE81 ,2,8878,2 <133> 
148 NEXT+RETURN <44> | 168 DATA 7755,7758,7794 7887 ,7952.,7769, 7964 ,6919 
141 REM <«ze> | ‚B2&1,8048,78987,7688,7937,8022 <156> 
142 REM DATEN FUER <24> | 159 DATA "13" ,7080,6,7816,5,76869,2,7983,5,7911,2 
143 REM SPIELFELDER <46> | ‚7938,3,7949,5,7979,2,2038,5,8089,4 j <176> 
144 REM <31> | 178 DATA 7779,7793,7848,7881 ,7870,7916,7947,7958 
145 DATA =1",7771,15,7935,3, 7681 ,3,7946,3,7958,3 ‚B818,897@,7749 ,7782,7797,7949 <117> 
‚BASA,2,8047,2,8122,4,8127,3,8135,4 <2> 17t DATA "14",7892,2,7040,2,7852,2,7867,5,7987,2 
146 DATA 7739,7763,7815,7925,7948,B015,89@24,01@2 7936,4,7945,4,7973 ,2, 8284 ,3,8877,17 <34> 
‚8187,8115,7756, 7038 ,0194,81198 <z221> | 172 DATA 7782,7929,7832, 7048, 70B6,7925,7952,8857 
i47 DATA "2",7772,4,7013,5,7921,2,7828,4,.7869,1, ‚dB64 ,8871 ,7985,7918,7924 8074 «224> 
7981 ,2,7949,4 ,89013,2,B285,7,8879,3 <239> | 173 DATA "15",78013,8,7924,5,7862,4,7713,3,7948,4 
148 DATA 7753,7792, 7886, 7607 ,7801 ,7929,7991 ,‚EB6& +7377 ,3,8037 4,8847 „4,8301 ,5,B111,4 <128> 
‚,8948,8978,7647,7818,7927 ,8B58 <182> | 174 DATA 77975,7797 „7807 ,7094,73729,7957 „8817 ,0827 
149 DATA "3" ,7775,4,7035 ,5,7847 ,7,7987 ,08,7943, 8% ‚E0802 ,8989,9821 ,7792,7803,8055 <1ä1> 
79797 ,2,0837,2,0064 ,2,0188,2,8114,3 <33> | 175 DATA "_" 273 
15@ DATA 7755,7032,7899,7924 ,7975,B015,8014,0842 ENDE DES LISTINGS 
‚e0BP,#893,7817,7893,8844 „8895 x27> 
| vC20 | VCZ@ LISTING + CHECKSUMMEN (V V1.0 
@® DATAZ2,753,20& ıREM KOMMA HOLEN <5> 
P\ ® oe 1 DATA32,138,223 eREM ZEILENNUMMER HOLEN <88> 
REM-Zeı eninvertierer 2 NATA32,247,215 ıREM IN ADRESSFORMAT WANDELN <85> 
3 DATA32,19,198 ıREM ADRESSE D. ZEILE HOLEN <228> 
4 DATAL76,5 ıREM ZEILE VORHANDEN, WEITER <217> 
: au 5 DATAI62,47 REM CODE F. UNDER'D STATEMENT <215> 
Welcher Programmierer kennt Befehl wird wie folgt aufgerufen: & DATA76,55,17& REM ZUR FEHLERAUSGABE <116> 
das nicht: Da will man sein. Pro- SYS 680,zeilennummer z Barszı ae un <129> 
ur . 'A165,95 ı An! . ZEILE <239> 
arm me llle.von Feneelen 7 DATAISS,ZS1 sREM UEBERTRAGEN <28> 
. F Wenn die angegebene Zeile nicht” 1®@ DATA1L65,96 «17? 
ren, doch diese Remzeilen heben existiert, wird ein UNDEFD 1 DATAISS.252 <76> 
sich kaum vom übrigen Basi- craATEMENT be, g 2 DATaIsa,a ‚REM ZEIGER Al ZEILENTEXT <7a> 
ee a ertil rd unie- > ausgegeben. Auf 47 nata162,5 ı REM ZEIGER FUER EINGABEPUFFER  <95> 
nen ydStennahe die READY-Meldung wurde ver- 14. DATA177,252 ıREM CODE AUS D. ZEILE HOLEN <113> 
’ £ } ! D-  zichter, um das Programm mög. 15 DATA1S7,251,4 ıREM U.1.D. PUFFER SCHREIBEN 64473 
zeilen getrickst, die allerdings ein lichst klein zu halten, Sie können +6 PATAZa, 14 :REM =B=ZEILENENDE,ZUR EINGABE <131> 
wenig am Speicherplatz zehren. übri in sed F Ren 17 DATA2B1,143 sREM CODE FUER 'REM’ 7 <129> 
Der Remzeilen Invertierer macht 5 Übrigens In jeden anderen Spe- te nATazaa,& REN NEIN,WEITER <239> 
damit Schluß: Der T. cherplarz verlegen. 17 DATA232 ıREM EIN BYTE PLATZ SCHAFFEN, <118> 
q Y ! ganze LER . R 28 DATA149,18 REM CODE F. INVERS... <168> 
hinter einem Rembefehl wird ın- Das Programm arbeitet recht ein- 21 DATA1S7,251,1 ıREM ...EINFUEBEN «18F> 
vertiert, Das Listing wird dadurch fach: Es legt die gesamte Zeile Fer, head ıREN NORMAL. WEITER <179> 
* .. . + S ni #4 * <95> 
wesentlich übersichtlicher. Sind nochmals ab und fügt nach jedem 5 DATAZBB,235 1REM ZUM ANFANG D- je Be 
nicht mehrereRembefehleineiner Rembefehl einen CODE ein, der 25 parnıaa ıREM EINGABE ch 
Zeile, so benötigt das Listing je beim Listen zu der Invertierung 24 DaTaLse aREM (V=LAENGE D. ZEILE) <30> 
desmal nur ein zusätzliches Byte. führt. Dieser Code wird beim Ab- 27 DATALs2,B <102> 
Gehen Sie mit Return erneut arbeiten der Programmzeilen = a: 122 <70> 
über die Zeile, so wird die Inver-- nicht verstanden und darf daher 34 narnıza,se ? 15 
tierung wieder aufgehoben. Der nur in Remzeilen stehen, 31 DATA76,162,196:REM NEUE ZEILE EINFUEBEN 22495 
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58 PRINT" CLEAR RVSORIRENZEILEN-INVERTIERERTSPAL ACE3 PENHIETNEM(SPACE}REM-BEFEHL SPACE) IN" «155> 
Er" <92> | 3% PRINT“ DOHNIEINERCSPACEI ZEILE. "= PRINT" {DQHNII 
53 PRINT* {DOWN2 RIGHTZIVONLSPACEIULIVERISPACEIGU SYNTAXs {SPACEISYBARE,X” <178> 
Mrau" «223> | SA PRINT" (DOKN? X=ZEILENNUMMER“ <178> 
55 PRINT" (POKN2IDIESES (SPACEIPROBRAMNLSPACE} INVE &9 FORI=6BQT0744rREAND:POKEI ,DINEXT <139> 
R-£DOUN?TIERT{SPACEIDEN(SPAGEITEXTISPACEINACHISP ENDE DES LISTINGS 
C 16/ L 16, plus 4 818 CHAR1,14,13,"tSPACE RVSON SPACE FLASHONIGANE 
KSPACEIOVERCELASHOFF SPACE RVSOFE SPACEN" <B> 
829 CHAR1,14,14,"tSPACE MHITE RVSON SPACEIL RYSO 
EFF SPACEI" x78> 
825 CHAR1,14,15,"tSPACE13I" «1273 
830 PRINT"LHOME PIBKY"TABtZ6) 4Bı KFFÜU>RCTHENRE=PU «45% 
849 FORI=1T015: SDUNDI 470@-I#14,2r NEXT SOUNDI „138 
.38 <191> 
B 50 FORI=1TOAWBrGETTSENEXTE <127> 
HG GUSUBIADG <178> 
Pr ® r- . - =, DE ‚a, ao ar 
Bei dem Spiel RECOVERY muß ten Sie oe vermeiden. ei ee EU DOSBEDE RENTEN AHENG DI Bere ng 
ein Pilot mit seinem Raumschiff Wenn Sie alle Ladungsteile einge- | #94 enp <106> 
im Weltraum nach verlorenenLa- sammelt haben, muß man zum | 1888 REM «us INITIM.ISTERUNG ar x187> 
dungsteilen suchen und sie wieder Mutterschiff zurückfliegen und | 1949 Be GEL LEN SONILE eg 
einsammeln (diese Teile sind mit korrekt wieder andocken. Bei er- | 4asa L=1,REM STARTLEYEL. <i36> 
einem L gekennzeichnet). Dabei folgreichem Andocken geht es | ı94a taLOR @,1,4:COLNR4,1,41VOL 2 <1> 
muß er seinen Treibstoffvorrat weiter in den nächsten Level. Es | 1858 rı1)=-48: RD e1:RtH=4Be Rt - 377 
im Auge behalten. Dieser kann gibt insgesamt zchn Level, welche 18 ne  ESMARNERT, era 
durch das Aufnehmen von Treib- immer weniger Treibstoff, mehr 10BB US=" HOME RIGHTZIIMAN" <90> 
stoffbehältern erneuert werden Hindernisse und Ladungsteile | 199% rETURt <10B> 
(gekennzeichnet durch ein T), Da aufweisen. 2 ee Zar 
« r 
das Raumschiff schon ziemlich 203@ PÜKE 65299 ‚PEEK (&5299) ANDSURAB <198> 
baufällig ist, besteht die einzige “Steuerung: ein beliebiger Tasten- | zgsa For 1=852 TO BA9:RERD K <199> 
Wendemöglichkeit in einer druck dreht das Raumschiff um | 2a5e rare 1,xı NEXTıAYERS2 <a81) 
90-Grad-Drehung nach rechts, Er neunzig Grad nach rechs. en Ian Iny sa, 200, 157 ,8,48,189,8,207, 157 Zuns 
A seyttn ’ „url, 
ne Kollision mit einem Stern soll DErB FOR Imiahse. 0 HOW/SiHEAnN Sans 
2000 POKE 1,K:NEXT <99> 
C-14 LISTING + CHECKSUMMEN (00 v1.0 2898 DATA 24,23 ,49,40,102,66,255,255 <223> 
2108 MIN 192,240,270,207 ,297 ,229,240,192 «213> 
1 POKESA,47ı CLR <24> 2118 DATA 255,255,66,182,58,60,24,24 x252> 
28 G0TO 588 <a7> | 2128 Data 2,15,59,243,243,59,15,3 <193> 
199 SOUNDS, 450,04 POKEP ‚32: PeP+R iR} a IR@IR-1:PRIN 2132 DATA 64,125,239,239,237,227,126,6® <89> 
TUSINGUS; TRs IFTR=ATHENSAG <237> | 2140 DATA 60,12&,195,231,231,231,12%,60 <238> 
185 POKEP,SIR) <£67> | zıSa DATA @,16,84,56,254,56,94,16 1393 
14@ GETT$: IFT$=""THENIAM <137> | zı46 DATA 8,28,29,643,63,20, 24,8 <ıa8> 
128 R=R+Lı IFR=-STHENR=1 <139> | 2178 DATA 255,68,24,255,255,255,126,126 <55> 
150 SOUNDI , 920,5: GOTU1GS <13@> | 2:08 DATA 16,56,56,252,252,56,56,16 ‘8&> 
148 T=PEEK (P+RIRY} <115> | 2995 RETURN “Bar 
159 IFT=32THENID@ <22> | semu REM #** ANLEITLNG/TITEL x<99> 
168 IT TSAHTHENSAR <BB> | 3218 SCHELR <181> 
178 IFT=4HTHENABD <11B> | 2050 PRINT"CCYAN SPACE4 SE3 SPACE SF3 SPAGE SFI 
188 IFT=72THEN7O@ <118> | SPACE SFI SPACE SF SPACH SH. SFÄCE SEA SPACE SE3 
190 00T040R <3> SPACE SE ser" <121> 
308 SOUNDI „508,5: SOLUNDI „s0R,54SOLINDI ‚748,5 <195> | 384B PRINT" (SPACES SF SPACE SF SPACE SF. SPACEZ $ 
18 PU=PU+La PRINT" CHIHEI"TABEN ;FUSML=NL-1 <ı90> E SPACEZ SF SPACE SF SPACE SF SPACE SF SPACE SE 
399 6070108 “2BS> | SPAGEZ SF SPACE SE SPACE SE SPACE SEI" <182> 
40m SDUNDI 30,85 SOLNDI „500,8 <135> | 3874 PRINT"ISPACE4 SE SPACE SE SPACE SE SPACEI & 
418 TR=TR+ IBEFRINTUSINGUSGTR <73> FE SPACE3 SF SPACE : SF SPACE se: SPACE SE SPACE se 
497 GUTDI0B " 47» | SPACEI SE SPACE SF SPACE SE SPACE SEI” <112> 
Sag REM #*# VORBEREITUNG ##8 <168> | 3080 FRINT"(SPACEA SEI SPACE SF SPACEI SF SPACEZ 
SiM GOSUB 1AOM:REM INTTIALISIERUNG <52> SF SPACE SF SPACE SF. SPACE SF SPÄCE SE. SPACES S 
528 GOSUB ZAOBr REM NEUE ZEICHEN <219> | F3 SPACE SF SPACE SF}" <107> 
538 GOSUB SUABLREM ANLEITUNG «155> | 3078 PRINT"tSPACE4 SF2 SPA erZ SEZ SEACE2 SE, SPAC 
549 GNSUB AB@R:REM BILDAUFBAU -<223> | E3 SF SPACE SF SPACE SE SPACE Sf SPÄCE SE2 SPACE 
552 GoToien _ <99> | 2 5F2 SPACE3 SE)" <15> 
608 FORI=1T010: FORI=1TU4 <76> | S1RG PRINT"(SPACE4 SE SPACE SF SPACE SF. SPACE3 S 
618 POKEP,S(J}:80UNDI „BUB-Ix1BB,1 <171> | F SPACEI SF SPACE SF SPACE SE SPACE SE SPACE SE 
628 NEXTJFNEXTI «1673 | SPACEI SF SPACE SF SPACE2 SFYI” <1177 
638 SE=SC-11 IFSC=RTHENGER <143> | It1@ PRINTT{SPACES SE SPACE SF SPACE SF SPACEI S 
635 POKEP,32 <25A> | F SPACEZ SF SPACE SF SPACE SF SPALE SE SPACE SE 
649 R=1:P=397141 PRINT" CHONEI"TAB(SA), 56C <I> SPACEI SF SPACE SE SPACEZ SEI" <127> 
645 POKEP „ads FMI=I 70200: GETTF: NEXT <2A1> | 3128 PRINT"ISPACE# SF SPACE SE SPACE SF3 SPACE S 
658 GOTOIEB <199> | E3 SPACE SEI SPACE2 SF SPACEZ SF3 SPACE SF SPACE 
780 FORT=1T06: SOUNDI „Z0B+1*1@8,44NEXT “1BF> | SE SPACE2 SF3" <131> 
719 POKEP „443 R=13 IFML>IDTHENLOG <22> | sis PRINT" DOHN2 PINK SPACESILIBALSPACEISWORDMA 
715 IFPU>RECTHENRE=PU <195> | STERLSPACEIFRODUCT ION" 232> 
728 {R=3AR:1=1.+1:G0SUBAMDA <282>| 3135 PRINI"<DONNZ SPACE2). . „UNDCSPACEIDASLSPACEI 
7308 IFL=11THENL=19 <245> | ABENTEUERLSPACEIGEHT (SPAGEIWEITER. . ." A94> 
749 POKE198,0:60TU 108 <237> | 3138 PRINT"(DOHANZ SPACEBIPROGRAMMLSPACEIVONTSPAC 
es CHAR1,14, 11," LSPACEIZI“ <72> | EIACHIMLSPACEILEIDIG" <103> 
295 CHAR1,14,12," SPACE MHITE RVSON SPACEIL RYSO ‚3140 PRINT"IDONNS SPACEI® FLASHON 5A ELASHOFE SP 
EE SPAC >" <67> | ACEITASTELSPACEIDRUECKENLSPACE FLASHON SC. ELASHO 


Compute mib 


Programme. 





























EEI" <i134> | 3997 RETURN <6B> 
3150 GETKEYTE <121> | a0nG REM #*** BILDSCHIRMAUFRAU we <13> 
2408 SENCLR:PRINT"XSPACEI4 FLASKON SA FLASHOFE & ABW1 SENDLR=EPRINT"IDOHHRI"ITRBCITIF "LEVEL: "EL «28> 
PALEFRECUVERYISPACE FLASHOH SC FLASHOFF}” <iad> | AnB2 PRINT" SDOHN2I"3 TABL H "REKORD: "ERCHFORI=IT 

SASR PRINTEPRINT"FINDETSPAGEIALLETSPACEHLADUNGBT VIMGDENEXT <B2> 
EILE , [SPAUEIDIE SPACEI IMTSFACHE WELTALL" <218> | 4885 POKE65286 ‚PEEK (65286) AND2SS x37> 
3468 PRINTAFRINF* (SPACE4IVERSTREUTISPACEISIND. TS ABB PRINT"(CLEAR DOHH2 L-URR SF43)"z <174> 
PACE3ACHTEISPACEIAUF (SPACE? DEINEN" <ıB> ABI® FORI=3 TO FZECHAR 1,Q,1,"CSEr" <162> 
3470 PRIHTIPRINT" LSPACE3NTREIBSTOFFVORRAT , CSPACE 428 EHAR 1,39, In "ISEIINEXT <143> 
IDEN SPACE) DUTSPACEFÜUNTERWEGS" <250> | 4830 CHAR 1,9,23,"XSE497° <15B> 
34aB PRINT:PRINT" (SPAGEZIERBAENZEN{SPALEIKANNBT . 4835 CHAR 1,1,22,"{ORHG SG SH SI)" <92> 
XSPAGEI WEICHE TSPACEIDENTSPACEISTERNEN" <20> A936 CHAR 1,2221, ICvAN 50)" <9a? 
3498 PRINTSPRINT” {SPACESI AUS. TSPACEIWENNISPALCEID 4938 FORI=4 TU 194L«4 «15377 
ULSPACEFALLETSRACEYLABUNGSTEILE" «144> | 4050 K=INT<CRNDE1I#29) 351 Y=INT IRND< 13 RSB). +1 <128> 
za PRINTFPRINT“ (SPACEZIEINGESAMMELTTSPAGEIHABT ABB LFY<SANDX>L7TTHENAOSE <al> 
„ SPACEIMUSSTISAACEIDUTSPAREFKORREKT" «2315 | 4872 IFPEEK13072+K#40+Y) C>3ZTHENATSU <a3> 
&514 PRINT=PRINT“LSPACEFIAMTSPACEIMUTTERSCHIFFIG, BED CHAR IV" CHHITE SEI" INEXT “1 
FACEFANDOCKEN. " <157> | 4098 FORI=1 TO 23-1 <ayi1> 
3515 PRINTı PRINT" TASTENDRUCKTSPACET=TSPAGEIVIERT 418B X=INT (RND(1)#20) +31 YaINT (RND(1)8308) +1 <177> 
EL.DREHUNG SPACE FNÄCHTSPACEIRECHTS" I PRINT s135> | 4195 IFY<SANDX>17TIIENALOM :34> 
3528 PRINT"ISFACEP YL.GRH Su HHITE SPACEZISLSPAR 4418 IFPEEK (3O72+K#40HY) <>SZTHENS ADD «317 
EIDEIN{SPACEI RAUMSCHIFF" <1S53> | 4128 CHAR I,YuK 8" CL.BEH SEI"INEKT xF3r 
5330 PRINT" ISPACEI PINK SD WHITE SPACEZITTSPACEZ 413B FORI=-1 10 14+2#L x248> 
HLADUNGSTEIL" %3B> 414M X=INTIKNDELI=ZBI HS: VEINTIRND (1) 3) 41 <219> 
S549 PRINT"ISPACEI L.BIU SE HHITE SPACE2IR SPACE 4145 TFYEZAUDA>LTTHENAL4B <126> 
SITREIBSTOFF" <1392> | 4ısa IFPEEK (30721 KREN4Y) C>32THENA140 <163> 
SSR PRINT" ISBACES YELLON SE BHITE SPAGEZNSCEPAC SEM CHAR 1, Yı X" IPINK SDI"ANEXTINLe14HZuL <246> 
ESIBTERN" 22483 | 4208 FORI=1TOSOR: NEXT <197> 
3569 FRINT"tSPACEB BEH 56 SH SI RHITE SPALEJı SP 4218 PRINT" IHOHE SPACEZIFUNKTES SPACESITREIBBTOF 
AGEZIMUTTERSCHIFF" a7) | FytSpAcer ser"; 0 <133> 
3574 PRINTI PRINT" {PINK SPACEI11 FLASHON 5A FLASHO 422 PRINT" CHEHEI"TABLP HPUFTAR ZU zIRr TABLSAISC <240> 
EE SPAGEITASTEISPACEIDRUECKENTSPACE FLASNON SC FE 4230 POKEAS2BA „PEEKt45ZBb1 OR16 <3> 
LÄSHBEFY"y <44> 4246 FORI=1101B820: NEXT 2657 
342 POKE17A,B1BETKEYTE <289> | 4997 RETURN <a0> 
3798 SCNELR <141> ENDE DES LISTINGS 





Superhit für den C16: 
Reiten Sie Ihre Kameraden! 


Airwolf 





Sie sind doch der verwegene Hub- 
schrauberpilot, über den in den 
Medien so viel zu lesen war. O.K.! 
Hier ist Ihr neuer Auftrag. Etli- 
che unserer Freunde sind hinter 
die feindlichen Linien in das von 
den Marsianern besetzte Gebiet 
geraten. Holen $ie sie raus. Mit 
marsianischen Laserfallen kennen 
Sie sich doch aus, oder? Wenn 
nicht, dann klemmen Sie sich hin- 
ter eine Simularion und üben ein 
wenig. Auf geht's! 


Insgesamt sind 10 Personen aus 
dem Lahyrinch zu evakuieren. 
Bringen Sie sie gesund zur Aus- 
gangsbasis zurück. Allerdings 
können $je immer nur eine Per- 
son auf einmal befördern. 

So steuern Sie: 

9 = hoch 

I = runter 

Z. = links 

x = rechts 

Folgende Hindernisse werden im 
feindlichen Gebiet erwartet: 


jede Menge Laserfallen, 
Was wird noch Probleme be- 


reiten: 

ständiger Treibstoftmangel; nur 
eine bestimmte Position, ın der 
man die winkende Person aufneh- 
men kann; der Heimweg 


Tip: Suchen $ie zunächst die 
Tankstation! 


Und noch etwas: stellen Sie Ihren 
Monitor auf Schwarz/ Weiß! 
Viel Glück! 


Eingabehinweise: 
Tippen $ie den Lader ab. Abspei- 


chern nicht vergessen! Tippen Sıe - 


nun den 2, Teil im Monitor ab 
und speichern ihn mit 
S“AIRWOLF I“,1(8),1000,3908 
Danach müssen Sie den 3. Teil ein- 
geben und mit SAVE“AIRWOLF 
H°,1(8) abspeichern. 

Die Zahlen in den Klammern be- 
zeichnen die Alternativadresse bei 
Verwenung eines Diskettenlauf- 
werks, 
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Compufts mib 


13 























14 


programme 





manitor 


ro 


>1a08 
>1948 


a1 


21818 
>ıa2Aa 
>18e24 
>iasa 
>1498 
>1848 
>1443 
>18564 
>ı1a5S 
+1868 
>1a58 
1aFa 
>1a73 
>4834 
>13 
>15 
>1098 
>icadı 
>ı1da8 
1068 
1b 
>ı1äch 
>1908 
>1agIa 
YJ1ada 
>10eR 
>10e8 
I19f8 
>i1are 
>iiad 
>i11aa 
>1148 
>1148 
>i1128 
>i1128 
>1138 
>1138 
>1148 
>41148 
>1158 
>1158 
>1168 
>1168 
>1170 


sr ac xr ur s# 
ss Frrr aa fr fr fr Fo 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (DE V1.0) 


5 COLOR, 1:CONOR4,1:CUOLORI,2 
1B PRINT" (CLEAR BOHNZFLOAD" JCHRE LSA) J "AIRWN.FISP 
ACEIINSCHRECSAI ZN" „PPECK IFA)" „1“ 
15 IFPEEK (174) =1THENPRINT 
ZU PRINT" CDOHNSIPOKETSPAGEIAS ,STIPOKELSPACEIZ2SG® 
57,81 NEW 
sn PRINT" TRAHNZILOAD" FCHRS (3A) 9 NAIRWOLFISPACEITI 
"ICHR&I(SA) FE" „"PEEK (174) 
35 IFPEEK (174) »ATHENFRINT 
48 PRINT" {DOHHSIRUNTCHOHE)" A FORI=1 1041 POKEL131B+ 1, 
131 NEXT I POKE2IF „A: NEW 

FNNF DES 1 ISTINSS 





>1178 96 83 B& Go 
>1138 30 ff of cf 
21188 80 3c fo fo 
>11990 3c ff 03 83 
21198 30 fF 03 Gc 
68 18 6e 64 62 30 08 | ?>11ad cB oc oc ff 
“6 08 69 ad 06 aa 3a >11a9 FR fr ca fo 
1a 44 84 B4 84 85 91 | ?i11kG 36 #3 Fa Fo 
ea ca 88 Ba 83 83 Of | >i1b8 fo fo co O6 
+? 03 03 03 03 ff fo | ?i1108 30 ff 03 Io 
ft ca fo fo od fr fr | >1108 30 FF cf of 
+ ca f8 #8 ca ca 09 | ?>iidB HR 30 3c 3c 


e2 a2 82 82 a2 a2 02 | ?iid8 8 ge 18 cd 
>1ieB Be 18 39 64 


>11e9 GBA 98 Te 64 
2a aa aa Fr Fr Fr Fr | >11FO 76 18 Go 96 
J11fa Ie 66 Q6 dr 
>1206 Ge 88 08 an 
31288 B2 aa 03 ar 
c3 #3 13 of of ca o3 | ?121@ 88 383 09 ca 
>iz1g ea 38 Ga ma 
?izza oa oa 63 a3 
»1228 34 #4 HH aa 
56 66 7c 708 dc 66 oa | ?12E38 af ff fa af 
I1238 fF# fF be e9 
>1248 e5 94 58 4a 
>1248 54 85 81 aa 
EEE HR HR HR FE aa | 1250 08 22 Ga sa 
>1258 82 aa 83 8 
>126A GR Ha au ca 
)1268 Bu 29 au ar 
ca 09 Ga 88 9a 9a ua | >i127Aa Ur Gc ac 08 
>1278 ea ff ff aa 
>128A af fo fo ad 
Ji288 cH cQ ca SA 
88 BG co 33 He ga aa | ?17?8 ea au ca ca 

>1298 a8 08 go Ba 
>»122B GB aa Ba 83 
»i12a8 8Q aa 00 fB 
20 88 de 43 18 18 oo | ?iZka 86 88 BB 84 
Ji2b9 15 5a 48 88 
>1208 5b 16 85 81 
31208 FF #3 ke 66 
>»1208 8A e2 eh 77 
>12d8 68 E6 88 2a 
Yi2eR a9 ga 82 62 
>i2e8 cf 77 T7d dh 
»ı12HB 7# dd #7 77 
82 Zb b? k5 9 k5 ba | Fi2fS ke 25 Ze 08 
>ısaa 77 dd #7 5d 
>1308. 48 46 54 54 
»i131a 88 88 14 14 


<2&> 


<987 
<38> 


<147> 


<356> 
<58> 


<107> 


GSompute mi 


>1318 
>1320 
>1328 
>1338 
>13383 
>1348 
31348 
21359 
31358 
31368 
>1368 
21379 
>1378 


21388 


21388 
+13906 
+1398 
>13a8 
>13a8 
>13b8 
>13b8 
>1300 
>1308 
>i1acıa 
1348 
>i3eB 
>13e8 
»isfB 
>istfg 
>1498 
>1408 
>1418 
21418 
>41428 
>i428 
>1434 
>1438 
21446 
21448 
31458 
>1458 
>i1468 
>1468 
>1479 
>1478 
>1488 
>1489 
>1498 
>1428 
21420 
>i4a8 
>1408 
>1468 
21408 
31468 
21440 
>14d8 
>14eB 
>ides 
2148 
>1Ar8 
>1508 
>15083 
>1518 
>1518 
>1528 
>1528 
>1534 
>+1538 
1544 


>1543 


ei 81 
08 54a 
4444 
44 05 
41 @1 
1 41 
#1 51 
ke aa 
82 aa 


'bf fe 


## 3# 
Fr ft 
+f fo 
3t 38 
ft ff 
fo fo 
37 08 
Ft ad 
fc ad 
28 08 
83 83 
fr ff 
I u 
53 69 
Ge de 
er 92 
ed 86 
a5 54 
48 06 
So:08 
S3e 068 
co 00 
3: HE 
Be B8 
ge Ga 
3a 08 
286 To 


13 08 
&6 96 
66 08 
So 89 
€3 88 
66 88 
3: Bü 
68 69 
065 86 
sa 9a 
7a 0808 
10 08 
390 88 
18 06 
22 ad 
66 88 
B6 7c 
Te 68 
9: 86 
to 68 
So 54 
13 18 
4a 08 
ea 0a 
is 08 
ee ad 
66 8B 
18 98 
46 08 
sr 88 
ea 89 
60 AG 


34 68 
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»1558 
»1558 
>15688 
31568 
3157a 
>1578 
>1538 
315898 
>153a 
»1598 
31520 
31538 
J156B 
21563 
31508 
I15c8 
Y+45da 
1549 
»>i15eR 
Yi15es 
2158 
2158 
31608 
Yısaa 
71618 
>4618 
>i1626 
»1528 
>1638 
>163& 
>164a 
21548 
21554 
31558 
>issd 
21568 
»21ETu 
>1Er7R 
Diss 
31883 
216FM 
>1698 
21638 
316383 
PER 1:1 
>i1eEbB 
316-2 
31608 
158 
1608 
>iced 
»i15eH 
DiErB 
>16f6 
>172a8 
>1788 
>1718 
>1718 
>1720 
>»1728 
»1734 
31738 
31744 
31745 
>1758 
21758 
>irsa 
>1768 
21778 
31778 
21784 


98a 
o& 
89 
88 
2: 


= fe} 


21788 18 18 #48 ff ff 980 09 
>1798 80 98 Ba FF fr 18 148 
»41798 18 18 13 f8 fe 19 iS 
»irTaß cB oA cA od oA cd ca 
»1728 eG eG eQ ed ed «A = 
>17ha 87 87 087 07 87 a7 87 
>i1To8 Fr Fr @R 88 08 88 84 
»417c0 #F ff ff 86 BO Ad 88 
>17c8 88 a8 88 OR @8 FF Fr 
>iran Bi 83 66 Go 75 TR 68 
Y+17TdS GB au Aa Ba fa fB Fü 
>i7eR Ar Gr Pf Sf pa oa Ba 
»iTeB 18 18 ie FB fa ca Ba 
>irTfB 8 Fa FD f8 08 Aa @B 
>»iTrs FB Fa Fa 78 Br Br Of 
»ısaa 60 58 60 659 Ad 6A 6A 
1308 sa Ka Ha aa 5 chi 
J1H1a Ha 6a 5a 55h ße 65h 
>1613 68 Sa 5A 5a 65h 
>1828 66 60 sa 6A 5a hi chi 
Y1828 6a Su 50 5a ieh 
»183B 6a 66 55 a he 5 
31838 69 6A 68 sd 609 5A 60 
1649 68 66 6 Vi a a 5 
>1848 609 68 69 58 Hu 50 50 
31958 68 69 5a 68 66 Gda Ba 
31858 60 665 6Q 69 68 5a &d 
1869 68 68 69 68 64 55 58 
31968 60 68 68 68 68 SE 68 
>1978 68 6B EU 686 66 55 64 
>1973 60 68 68 62 ER 55 5 
?18088 60 68 68 EB 68 68 68 
YiESE 68 6U GR 65 65 5 5 
>1398 60 68 68 58 6A 68 SB 
Y1898 88 6a 5A sA 6A 55 
>1928 68 se GA 66 6 6 ch 
>1820 66 69 6R 6A 6A 5A 5 
>15hb8 68 5A 68 68 6G 6A 64 
>15K9 8A 68 5A 6A Si 6A 6 
>18c9 54 69 68 6B 58 6 6 
Y+1808 6B 6B 6B 68 6B 6A 5 
>18dd EB SB 5A 5a ihr 
>1943 68 60 69 6 6B 64 68 
>iBeR 6B 6B 68 6A 5 ich 
Yi8eH 6A 6A 59 Ki hi 5 
>1arg 6B Sad 5A 5a 5 5 6 
Yi8f8 568 6G EU 58 65 KA 5 
Y1999 68 60 68 68 65 68 64 
1998 69 60 69 6B 568 65 58 
>1918 69 64 66 8A 6A 6B 58 
>41918 59 6B 608 60 6R 56B 68 
Y1920 54 68 60 58 6 65h 
>1928 60 AA 6B 6A SB 6B 68 
»i936 60 68 68 55 65h 
>1938 66 68 68 68 68 &B 665 
31948 68 698 68 58 60 6B 56 
21948 69 69 60 59 54 6B 68 
31952 69 68 RB sa 5 5 5 
>1953 BB Ga 59 59 ER 6A 68 
>1969 60 68 509 69 6A 55 68 
71963 BA Ha EB bh ba 5 
>197a 6a 6A 6a 68 6 5 5 
219378 68 62 68 68 64 68 64 
19930 68 66 649 69 68 569 68 
21983 64 68 6B 6A 6a 6A 65 
>1990 6B 66 68 6A 5GB 6A 50 
13999 60 68 66 68 68 566 69 
>1938 608 69 60 6A 68 GB 54 
31935 66 69 6&6 68 68 6A 6B 
>19n9 SQ 69 66 6B 68 6 68 
>19b8 60 60 6B 6A GB 68 58 


Compuhe miß 


_ programme 


Yi9cß 
>1908 
>i9de 
I419d8 
»419e0 
»19e8 
>19+8 
Yi19f8 
>1288 
Y12088 
Yiatld 
1218 
>ia2B 
>1a29 
>13a38 
>41338 
>ia40Q 
>43468 
>4a5B 
>1358 
>ia6Q 
241368 
>1278 
>4a78 
>1388 
>1388 
>13398 


‚21398 


>4i3228 
>»4iaad 
>1ab®8 
>1ab9 
>1acd 
>1ao8 
>1acl8 
>1ad8 
>i3eB 
>i1ac8 
>i13f0 
Jiard 


>i1baB 


>ihde 
>1b18 
>4b619 


>1b28 


>1629 
>1638 
>1b38 
>1b49 
Yib48 
>1658 
>ib58 
Yih6ß 
>ik68 
>ihra 
>ihYS 
>1bEB 
>1683 
198 
41098 
»>ibaß 
>iba& 
>ibkB 
>1bb8 
>ibec® 
>ibo8 
+i1bdı 
Fihds 
>2ine8 
Yibes 
Dibfa 


3:) 
64 
1.) 
2: 
2) 
sa 
68 


sa 
su 
64 


programme 


>1hf8 6A Ga 68 5a 6 5A 655 6 | Yie3a 6a 6 55 5 2 ze 20 >2853 20 29 8a 60 69 27 28 20 
>icda SA Ei 6A 66 5B 5a 26 20 | Y1e38 ZU 206 28 20 Ze 8a 5a 6a >287G 28 24 2a 26 za zu Zu zu 
Hi 21c8 29 28 2a 20 za 2a 20 20 | >ie49 HA EG SA 65 8a 27 zu 2a I2u78 20 28 20 29 20 20 69 69 
| 21ciQ ZU 2a ZU 20 zu 26 zu 208 | >ie48 28 28 2o 28 60 80 6A 54 >zasa E64 26 20 28 20 20 20 20 
i >ici1d 2G 1d 2a 28 2u 26 2a 28 | >1eSQ 58 66 68 6B 60 6A 64 68 >2E89 za 20 20 Da za 20 2a Zu 
ih Yic2d 28 28 20 2a 2u 20 20 28 | Yie5s 26 2a 28 28 20 2a 29 6a >2B98 2a 2a 2a 28 zu 2a za 20 








| >ic28 2a 28 28 20 20 2a 20 2a | >ie6a 568 68 HA 6A 6A 5 hir hi | >2895 za za zu 2a 2a 2a 2a 28 
ik >i1c3B 28 20 28 za 2a 26 20 ik: | >ie69 EB 50 298 28 ZB 5B 28 28 | >2Qa8 28 Ih 2A 20 ZU 28 2a 29 
\ >1038 28 zu za 2a 28 20 28 28 | Yie?76 28 6a ZU 28 Sad 28 28 Sd | 2028 6A GA 69 68 Sa 68 59 69 
| Yic4a 26 ?G 20 28 Zu 28 29 28 | YieTd 29 6A 5 EB 5 5 5 5 | >22 Ha ce 5er 5 eh 

>1c48 28 28 20 29 sa 5a 698 69 | >ieBB 6a 6A 5a Ku Ka 5a 565 | Ye 6 5 5 6 he 
>105H 6U Gl 68 6A 5a 5 6A 5 | Y1a9 EB 5A he 5 ce | >20 2 2 Ze 2a 28 2a 29 88 
| >1c58 6A 5A Ba 60 Er 65 6A 65 | Yie9E 69 26 2a 2 2a Zu 2a 28 | 32009 26 28 Ze Zu 2a 28 Za 2a 
Yinsh 64 Su 60 26 20 28 28 28 | Yieds 2a za 29 5Q 60 65 5 ha | YZade ZU 20 zu Zu 2a 20 2a 2a 
\ >1o68 28 2a 28 Pu 28 28 208 24 | Yiesa SR 26 za 208 2a 2a 2a 28 | Y2add 2a 20 za 26 BR Ca 26 28 
>1c79Q 28 26 28 20 20 2a id 26 | Y1ea8 20 29 69 60 69 EA 5a 68 |- >2ReR 28 20 26 28 ZA 26 20 2a 
>1078 28 208 26 28 20 24 28 20 | ick 68 58 68 50 69 25 2a 28 | >2Re8 20 28 28 26 2a Pa 2e 28 
>icHe 28 208 Zu 2a Pa 28 28 28 | Yiehs zm 28 20 20 28 28 5d 68 | >2ura Zu 20 28 28 83 9a An AR 
>1c8$ 20 2a 20 28 20 29 29 20 | Yılecıa Sd 2a 68 60 SR 27 Zu 20 | Y2ufS 2a 2a 20 208 20 2k 25 28 
>1c95 29 Zu ZU 1b 20 2a 24 28 | Yieca 2a 2a 5 28 20 26 57 28 | >2108 20 20a 20 28 29 68 Si 68 
31.98 28 za 2u 28 20 20 26 28 | Ji1edä 28 26 28 28 2a 77 293 68 | 321088 68 58 54 568 Ha 66 5a 6 
>icad 29 20 ZG 20 20 208 28 20 | Yi1edS 6a Sa 68 5A 65 60 55 5 | >2118 68 6a 5 5 ich he 
>1c38 29 69 60 6A 6A 6A 69 68 | Yieed 5A 60 58 68 68 68 6 65 | >2113 6 69 560 5a 2 za 26 28 
21cbQ0 68 6A 66 6a 6a 6 5 65 | YiceS SQ 6A 6A 65 5 25 20 | >22 2 2a 20 29 58 26 Zu 29 
>icks Ba 68 6A 6A 5a 5 6555| Yiefa za 20 2U 28 20 2a 20 29 | 2128 28 26 28 2u 28 28 2a 26 
>1ccd 2& 28 26 2a 20 28 20 26 | Yiefs Ha 6a 55 68 5 28 27 20 | Yeisa 25 20 2a 2a 28 20 20 2a 
Picce 2a 28 2B 2a 2a 28 26 28 | Yıraam Da 2a 28 28 20 28 Zu 28 | 32138 20 28 29 26 28 28 28 28 
>i1cda 2B 28 2a id 28 28 2a 26 | Yıfus Ha 60 68 68 60 CE 5A 68 | >2149 2A 2a 28 28 2a 20 20 2a 
»icde 2u 28 28 28 20 28 20 28 | Yyıria 58 64 27 20 20 zu 28 2a | >2148 20 2a 28 2a 2a 2a 2a 2a 
>iceh 28 20 28 28 24 24 24 28 | Yıfıa 28 28 28 28 Sf 20 28 2c | 32156 28 11 16 17 28 2a 20 28 
>ice3 2a 2a 28 26 za 24 28 ih >ir2m 60 26 ZA 28 28 28 29 28 | 2158 28 20 29 25 2a 2a 2a 2a 
>iofa 24 28 28 208 2a 2 2 28 | Yırza 2a 2a za 20 28 20 28 28 | Yzi6d 28 29 6a CA 6A 6a 5 5 
>icts 2a 20 208 26 ZU za 20 28 | >ırasB 2a Ih 20 29 68 68 5608 60 | >2168 68 68 SG 68 68 64 58 68 
>idaa 29 20 zu 20 26 29 68 69 | Y1F3E 69 68 60 60 EB 5A 6A 5 | Y2ıra 6A 5 hehe 5a 
>ides 5B 50 EA 5A 6 55 5 | Yirda 5a 5 ih ße he | >2175 62 2a 20 Ze za 2a 2a 
>idia 5a 68 EB 6B EA 50 50 6A | Y1F49 56 5G 68 26 28 2R 20 28 | >2188 23 6A 26 >28 20 28 20 28 
>icd18 59 5a 58 6A EA 26 Ze 28 | YiF5a 2a 26 26 6B 60 6A Em Ku | Y2ısa 2a 2a 26 2a 29 265 za 20 
>id2a za 28 20 2U 28 26 2a 26 | Y1458 26 20 20 20 2a 20 2a 26 | >2198 20 ad 2a 2a 2a 2a zu 29 
>1d23 2a 26 Fu ZU 26 2a 20 24 | Yifse 28 2a 2a 2a 29 6A 6u GB | >2198 26 2a za 20 28 ZA 28 za 
>1d30 id Zu Zu 28 ZA 2B 26 28 | YJifsa 58 5u Ha 26 >Pa 2a Za 20 | >2iae 28 2A 2a zu 2a 2a 28 22 
| >1d3s zu Zu 20 ze 26 za 28 PA | Yı1r7a 2a 28 26 29 Ze Pa 28 2u | >2129 28 28 28 20 20 2a AB 19 
! >id49 zu Zu zu Zu za 28 2A 29 | YyirTe 20 2a 2a 28 28 54 20 28 | >2iba 1a 20 29 28 2a 2a 20 23 
>id43 2a Zu za Ib ZA 2a 28 2a | Y1FSB 20 28 2a za 20 2a 2a 2a | >21h8 26 2a 20 28 28 28 29 68 
' 2158 za za 2m 20 za 2a za 20 | Yires 20 2a 2a 2a 2a ih 20 28 | >2108 6A KG 68 68 6A 6A ii 
I1d598 zu Zi Eu Aa 2a ar Zu 26 | >Arsa 29 60 68 68 6A 65a 5 | >21 AR 6 5 Le he 5 
>1dsa zu 2a 29 Eu Sa 5a 60 65 | Yir3s 68 68 6 65 hr he! Ye 69 5 5 he ea 
>1d58 59 68 6A 5A 58 6 69 6 | Yıfal 50 58 55 55 ch | >2ids za 2a 2a 2a 2a 29 5 ze 
>id7e Eu 68 Sa 5m Ba Eu 6 | Yifas 25 28 20 20 20 Ze Zu 29 | Y21eR 20 26 20 2a 20 28 za zb 
>1drTS 68 69 25 208 26 28 ZU 26 | Yifna 5a 66 6A 68 28 27 20 28 | Y24e9 24 68 6 24 25 209 20 28 
>idea 20 28 2a 2a 2a 26 Zi 2 | Yifns 2u 28 20 20 28 20 28 208 | >21fB za 2a 2a 2a 29 26 28 28 
+1d89 208 5b 29 28 Zu id 26 28 | Yıfca 28 20 28 68 60 60 58 6B | >21F8 ze 2a 28 28 28 28 zu 25 
>1d98 zu’ 2a 20 28 2a 28 26 28 | Yifca 25 Ze Zu 28 28 28 20 28 |. >2200 28 za 2a 2u 28 2e 26 2a 
I1d98 28 28 28 61 1e te le 1e | YJirfda 28 zu 20 2a 28 20 26 28 | >2208 2a 2a 20 20 20 2a zu 28 
i >icdadı 1e Se le ie le 2a 2a 79 | YiFdE 28 28 20 20 Zu 20 2a 20 | >2210 P8 2a 26 29 29 26 28 20 
| >i1dag 20 20 2a 20 2a 2a So 25 | Yifeß 28 28 2a 2a za 20 za 2a | >2218 2a 28 28 29 68 6a Ed 58 
i >1dkd 28 2A 2a 2u 20 2a 24 28 | Yifes 26 ik 26 29 28 23 5a 68 | 2228 Eau 49 GR 60 EA 6A Ca 68 

>idhB 2a zu 2a 20 2a 2a 29 29 | Yırfa 569 68 66 68 60 5A 58 5 | >2228 5a ca 5a 5 5e 5 5h 

>icded Sa 6 60 608 68 60 6A 6 | YIFFB 5a 6 5 5a 5 eh | >22 5 ße 2 2a za 2a 20 

>idss 58 69 6A SA 68 58 5 5 | >25 5 5 ih 5a 2a 2a! 32238 Ba 28 29 60 26 Pa 20 20 
| Jidda 68 68 64 69 6U 6A EA 26 | Y2aRs 20 20 26 208 29 60 6A 6A | >24 20 DB DO 28 29 64 60 
>idds 28 2a 20 28 28 20 20 29 | 32810 26 20 2a 28 20 20 2a 2 | 2243 50 26 28 28 2u 28 2a 20 
>iden 24 So 24 24 24 24 6G 24 | Y2a18 2A 28 26 28 2a 2a 24 28 | >2250 2A 29 26 3d 3d Id Id 3d 
>ides 25 29 20 28 26 2b 24 24 | y2U20 29 68 6A Ge 68 27 20 2u | >2258 3d Ak 24 6a 6a 25 24 55 
>idfe 24 24 24 24 24 24 24 24 | >Y2028 2a 20 20 28 29 2B 20 2a | 2288 2a 28 Zu 2a za 20 28 pa 
>idf8 24 24 24 25 20 28 24 26 | Y2aaa 28 20 28 20 20 29 2a au | >2258 26 za 28 28 2a 2a za 28 
>ie0g 29 26 24 24 E68 24 50 So | >2038 2a 20 2a 28 208 28 20 2a | >2270 20 29 60 23 23 23 za 293 
>ieas 24 24 24 68 68 24 24 24 | 22049 za 2d 28 20 28 ih 28 28 | >2278 29 60 68 88 654 68 6A 5a 
»ile18 24 24 23 23 23 23 23 24 | Yac4S 2a 28 29 5a 6& 6B 58 Eu | >2280 E80 60 56 66 a 5 ef 
»ie19 24 Su F5c 24 60 BA HB 54 | Y20S5a 8a 5 da 6 Ce 5 hi | >2285 6A 6A 5 ih 
>le2G 5A 60 60 60 65 he 5 | Yaasa au 5 5 ae 5 55h | >2290 26 2a 2a 2a 2a 20 Zu 29 
»ie28 58 60 58 5A 605 5 | Y2ase Ka 5a za za 2a 2a 28 | 32298 58 61 Ie ie de Ae le le 

















16 | Compube mib 6/87 





6/87 


>22a6 
>22a9 
>22k6 
>2263 
I22cR 
Y2263 
22209% 
»22d8 
D22ReR 
Fazeg 
2278 
2228 
>23B6 
>2308 
>2310 
>2312 
PEIER 
22328 
>2339 
Faza8 
32344 
32348 
B2zsg 
22358 
2358 
>2368 
2378 
22378 
>2386 
2388 
2394 
>2338 
2238 
32338 
>23 
>2368 
F23cQA 
32308 
>zada 
2348 
>323eR 
I23e8 
>23f8 
>22f8 
I24a 
>2408 
>241a 
32418 
32426 
32428 
DEARE 
32439 
2444 
>2448 
>2454 
32458 
2460 
»24658 
247 
72473 
72439 
>2488 
2438 
>2498 
>2428R 
>2438 
>24k.Q@ 
>24k8 
I24c08 
Dea4ca 
324 


>24d8 28 2u ZU 28 29 26 28 
»24e0 20 28 208 20 29 68 58 
>24e8 60 64 56 AA 68 56 27 
>24f8 20 20 26 28 zu 20 26 
>24f8 20 2a 28 28 28 20 26 
32508 Zu 20 28 29 60 5@ 66 
22508 60 60 6548.68 68 68 68 
2510 68 62 608 60 5A EA 58 
Y2512 68 60 6 26 29 26 28 
>2520 za 24 29 60 640 24 25 
>2528 zu 20 20 2a 24 28 28 
22530 20 zZ 20 20 20 20 26 
22539 29 29 26 20 24 2a 20 
>2549 20 29 68 64 6a 568 68 
>2548 66 58 27 2a 29 2a 24 
>25598 20 28 28 20 24 28 20 
>2558 28 20 ZB 28 2a 24 28 
32568 29 60 6A 68 58 68 69 
32563 60 6B 88 69 58 6A 6 
22574 60 68 60 66 60 5 5 
>2578 26 20 28 26 20 24 26 
»2560 66 69 6A 26 Ze 20 24 
»2586 28 20 28 zu 208 28 28 
72599 zB 2a 2B 28 28 20 29 
>2598 28 20 26 29 2a 28 29 
32539 69 64 60 68 68 58 27 
32528 2a 2d 26 20 2a Ze 28 
>25ba 28 20 28 26 2 2a 20 
>2SbB 24 26 28 20 20 29 80 
>25c0 68 60 64 66 66 6GB Et 
22503 60 6a 60 6B 6A 68 68 
>25dg Ka Sa 65 Sa 5 26 28 
>2549 ze zu Zu 20 29 66 68 
>25eG 88 24 25 Ze 28 20 26 
>25e2 za 2a za 28 26 20 28 
325t0 24 24 24 68 26 3d Id 
225f8 3d 3d 34 29 60 69 68 
22666 80 sa 27 zu 2B 20 2a 
Y26508 24 20 20 28 26 PB 5k 
226518 20 20 28 265 28 20 28 
>2613 za 2u 29 66 68 58 68 


.I2629 68 60 568 60 &ü 68 59 


Y28s28 64 6A 68 50 65h 
>2630 66 6A 66 24 24 24 24 
22638 24 68 6D 68 6a 55 5 
>2649 28 28 26 26 24 26 28 


>2649 208 2a 24 zu 29 88 58. 


2658 68 26 20 28 26 28 26 
>2658 29 68 60 64 68 6 27 
>26568 Zu 29 28 28 20 2A 2b 
>2668 So 24 24 68 25 Zu 25 
Y2670a 24 25 24 20 za 2a 28 
22673 68 60 68 69 68 60 59 
>2630 569 68 66 6B 5A 659 65 
22688 69 64 58 Ha 68 EB 59 
Y269B 28 28 28 28 28 28 29 
>26983. 69 28 28 28 68 24 25 
>2620 28 208 28 2u 20 28 268 
22629 68 68 68 60 EU EA 26 
>26bR 2a 28 20 PA 20 29 60 
>26b8 60 58 27 2a 2a 2a 20 
>26008 28 24 2k 68 68 E60 29 
22608 28 Sd 29 28 28 28 27 
>26de 28 28 20 24 29 69 54 
>2848 568 6A 6ER 54 EA Eu 5 
22580 69 64 6B 60 6B 6 6 
>26eB 69 64 6G 5A 26 20 28 
>268f0 28 28 26 28 29 5 28 
>easfg 28 29 6A 26 208 20 28 
32709 2u za 20 2a 29 68 68 
>22708 69 68 68 26 24 20 26 


Compute mib 


programme 


»2718 
>22718 
22728 
32728 
32738 
+2738 
>2748 
32748 
yarsa 
PAT5S 
Barsd 
>2758 
32770 
2778 
>araa 
>2788 
>2798 
32793 
22738 
>2738 


2768 


I327k8 


22708 . 


I27CB8 


227d8 
>27d8 
>22red 
>27e8 
27a 
>Barrg 
P2=1=1:7: | 
>2858 
>2819 
>28iß 
>2328 
>2823 
>2838 
>23383 
>28409 
22848 
>28354 
732958 
>2868 
>2868 
>2874a 
22978 
>2988 
32888 
>2838 
32898 
>28a8 
>2838 
2308 
>28368 
>228c8 
32808 
>28d48 
>2848 
>28e8 
>29e3 
2878 


2288 


32908 
229983 
>2918 
22918 
22928 
>2928 
72938 
>2938 


32948 : 


28 
2B 


29 
28 


68 
28 


58 


2a 
[=32] 


17 





=) 








18 


>2948 
>2358 
22958 
32968 
>29858 
32970 
32978 
323938 
2998 
2994 
>2998 
>292308 
>2938 
22968 
Y2968 
2908 
>2908 
>2I7JA 
>2IÄE 
I2I9E0 
I>29e8 
298 
PZIFR 
>2aca 
>2208 
>2a18 
>231& 
YRazd 
>2a28 
2238 
72328 
>23a408 
232248 
32350 
22358 
>2a6R 
22368 
2479 
>2278 
>2388 
>2388 
2334 
22498 
>2aalı 
>2aa8 
>Eaba 


>23ab8 


>2acd 
>2acd 
>zaad 
>eadk 
>2aed 
>2ae8 
yaaft 
>E3f8 
Per 
I2ka8 
JEhb ie 
219 
rebh2d 
Jebad 
>2kRa 
>EHER8 
Paksa 


?ek43 2 


I2kSa 
>+265%8 
>2ksa 
>2b6&3 
>2b70 
>2678 


ze 
[423 
56% 


5a 66 
2a zu 
28 20 
ea Ha 
68 
80 
28 zu 
2B Ra 
25 za 
r& 28 
2a 26 
2a 28 
2a 2a 
ic 28 
24 68 
se 80 
68 68 
6A 54 
29 58 
20 28 


Programme 


J2kRd 28 20 20 28 28 20 68 
>2633 28 28 28 28 28 28 68 
>Eh90 6B 60 68 60 6 55h 
>2kh98 68 6@ 50 6A 6 55h 
>2La8 69 68 68 68 6 26 2 
>2ba9 28 20 28 20 20 2a 24 
>2Zhka 28 20 28 20 id 20 28 
>AhbB ZUR 20 29 68 609 50 65 
>akcd 60 26 28 28 ZU 28 28 
>2hc9 29 88 68 St 27 2a 2 
>2bad ZU 2a za 20 äll 68 27 
>2hdb Zu 24 5+ 28 28 20 20 


>2hbed 28 2u 20 26 2a 2a 208° 


>2he68 24 20 29 54 69 68 60 
>2kra Bu 60 60 6 5 hr 
Y2nrfa 60 60 60 ER 6A 5 
>2:00 608 60 26 ZU 28 28 28 
>2c88 28 26 208 28 2 2a 28 
>2c10 28 id 28 29 28 2a 28 
>»2c18 60 68 68 6A 68 68 61 
>2020 de i1e ie ice le 63 68 
>2c28 27 20 28 24 28 28 29 
>2c38 28 2c 27 28 28 28 26 
>2:233 24 za 2a 20 20 20 28 
>zo4e 28 20 ZB za 28 2a 20 
>2u48 68 6A SB Sa cc GB 6 
>2c5a 68 68 5A 60 6 5 65 
22058 68 6B 568 66 68 68 58 
>2068 20 28 2B 2a 2R 2a 28 
>2069 28 2a 2a 20 28 20 id 
>2cYa 20 25 2a 26 28 29 54 
32078 68 68 68 26 28 28 28 
2088 28 28 20 28 27 28 24 
32088 24 28 28 209 2a 2a 2a 
Y)2z039a 28 20 2a 2a 24 28 28 
2298 2a 28 zu 28 2a 2a 208 
20380 Z8 28 20 20 29 68 68 
>2039 HR 68 68 68 69 5 65 
>eckbi 60 60 64 68 68 58 68 
>20b8 68 68 66 54 26 28 28 
>2008 28 28 208 28 28 28 28 
2008 za 29 28 id 28 28 26 
>2cde 28 24 2c 28 28 5d 28 
>2cd8 27 28 28 28 2G 28 28 
>208eB Ge 6f 28 28 2a 26 2 
>20e8 20 29 2a za 29 2a 28 
>2c#8 28 28 29 26 26 2a 260 
>20f8 28 25 28 28 28 206 28 
>2d08 28 23 60 Sa 8A 608 60 
>2d88 68 6 60 58 de 65 
>2d1B 68 SE 56 50 6 5 
>2d18 50 26 28 24 21 26 2a 
>2d28 20 20 Za 2a 29 20 Zu 
>2d28 id 28 26 20 24 28 24 
>2438 28 24 28 206 29 Zu 2d 
32438 28 28 2a 2a Fa 71 72 
>2d49 28 29 28 28 2a 2a 20 
»2d48 28 28 20 2a 2a za 28 
>2dsa 28 28 Zu 2a Zu 28 24 
2453 Ze 2a 20 28 Zu 28 29 
>2d68 6U 5 69 6 6 6 5 
>2d68 68 6A 60 58 5A 658 5A 
>2d79 68 68 Ki a ehe pe 
>2d78 28 26 Sc 24 25 20 26 
>2d8R ZU 28 26 28 28 id 20 
32489 28 28 2a 26 24 Zu 24 
24998 208 28 26 28 za 28 24 
>2d98 22 79 71 72 2 28 24 
>2dau 20 26 28 2a 20 28 2a 
>2da8 20 24 29 28 28 28 28 
>2cdkbä Zu 29 2a 26 za 28 28 


Sompube mib 


>2k8 
22450 
>2dc$ 
>2dda 
>2das 
>2ded 
>2ded 
>2dfe 
Y2dr8 
>2eds 
>2e08 
>2e18 
>2ei18 
»2e24 
YRe28 
»2e3R 
>re3B 
>Zze4B 
>2e48 
Y2e5A 
22058 
>2869 
r2e68 
?Rer7a 
>28e78 
>2e88 
I2e88 
I2e94 
>2egR 
>2ead 
>2ea8 
>2eb& 
>2eh3 
>2ec® 
>28e08 
I>2edä 
>22d8 
>28e0 
>2eed 
>2eri 
>2ef8 
>zraa 
3208 
>2f18 
>2f18 
>2r28 
32289 
>2738 
>2+738 
>2r48 
2749 
>2f58 
DAfSE 
D2afsa 
>D2rf8b3 
EFF 
I2F72 
Datse 
>2788 
2798 
3298 
>2f30 
Y32fa8 
>2fka 
>28 
yatcd 
22708 
IEtaAR 
>28 
>2fe& 
I2fe8 


28 
54 
54 
SE 
68 
20 
28 
2B 
72 
28 
20 


26 
s8 
68 


5/87 


- 


Y2tra 
Darfs 
>3ape 
>Iang 
>aa1a 
>38018 
>3a2a 
3028 
>3438 
>3ua33 
>aada 
>3045 
>aa5B8 
338583 
>3469 
PIORE 
>3a70Q 
>3478 
3984 
>3088 
>3098 
>3898 
>3038 
Y>303&8 
akt 
>3ak8 
>3808 
>3A:8 
>36d8 
>38c8 
>39e8 
>38e3 
>3af8 
33948 
>3198 
>31as 


>aııı 


>a118 
>3128 
>3123 
>3138 
>3138 
>3148 
33148 
>3158 
33158 
3188 
33188 
>3178 
>3178 
>3188 
>3138 
>3198 
33198 


>3138 


6/87 


23139 
>31b4 
>2341h8 
>31c08 
I+3108 
2318 
243148 
>31@6 
>31e8 
>3ıra 
>31f8 
23209 
23288 
>3218 
3218 


»az2a 


6a 
66 
68 


Be): 


68 
&8 
62 
26 
29 
sa 
5a 
68 
58 
5 
88 
[-12) 
68 
68 
59 
24 
24 
24 
68 
L-12] 
&8 
L-J:] 
68 
68 
6B 
sa 
58 
58 
68 
68 
6a 
&8 
64 
58 
IC] 
64 
-12] 
88 
=] 
[1] 


"Bu 


68 
68 
68 
68 
6a 
68 
58 
so 
69 
68 
&8 
Eu 
609 
5a 
sg 
54 
[3 
[-1: 
88 
60 
6a 
[=12) 
68 
6 
668 
68 


>3229 69 68 68 60 68 60 68 
>32308 68 60 6a 50 68 68 54 
>32393 68 68 68 68 66 6A 5 
73248 68 60 6Q Ed 64 Sa 6A 
>3248 EU 60 68 59 64 cd 68 
»3254 6a 6A 68 50 6A 69 658 
+3258 68 50 68 60 64 6A 58 
>»3269 68 60 68 60 60 68 68 
>32698 69 69 66 68 60 6A 68 
>3278 69 68 6A 68 68 66 68 
23278 60 6 68 6 58 6 5 
>3280 609 658 68 68 68 69 68 
>3288 68 68 68 Sa 68 56 58 
>3298 68 66 66 56 68 68 548 
23298 60 68 69 68 68 60 64 
Y)3248 60 66 60 68 66 ER 69 
33238 68 60 69 68 569 £8 68 
>32h@ 68 68 68 SA 68 64 68 
>3268 68 69 60 EA 68 69 68 
33200 68 66 GG 568 68 66 66 
73200 68 60 60 69 68 68 69 
>32d0 68 88 50 AA 6a 6b 68 
>32d48 68 5GU 60 69 Ka 6A 68 
»32ed 68 Ga 28 28 28 20 20 
>320e8 20 zu 28 28. 20 28 26 
>32f0 20 zu 28 28 24 28 28 


: »32f8 20 Zu 28 2a 28 26 58 


32300 29 88 Sd AA DS 39 of 
>3398 21 33 a9 Sc Sd 22 33 
>3318 ia 8d ie 33 39 Za Bd 
>3318 33 a9 69 aA BA 69 ko 
>3328 99 57 Be 02 cA 19 dB 
>3323 a2 808 ee ie 33 ad ie 
>3338 c9 808 da 83 ee 1f 33 
33338 eG 5d dd ee a2 BB ee 
33340 33 ad 21 33 09 Ba da 
23348 ee 22 33 88 eB 28 da 
>3358 se 40 U3 ad 48 63 c9 
23358 da oil Ac ko 37 ea iO 
>3368 ad 18 33 09 GA dB 83 
>3369 15 23 40 88 33 88 62 
33370 ea ea a2 81 ce 18 33 
3378 18 33 09 ff da 83 ce 
23388 33 oa ef 56d dd ee 4c 
3323 33 a2 BB ee 16 33 ad 
>339G 33 c9 Q8 da 83 ee 15 
33398 e8 eG Sd dG ee do 6A 
>33a0 a2 00 ce 10 33 ad ia 
333838 09 ff d6 83 ce 15 33 
>33h0 ed 5Sd de ee do 89 33 
33h 48 Bd 7a Bd a9 41 Bd 
>33c0 Bd a9 42 Sd 7c Bd a9 
23308 8d Td Bd 39 44 3d Te 
33308 a9 45 dd a2 Bd 39 46 
>3308 33 Bd 39 47 Ed a4 ad 
YI33ed 493 Sd a5 Qd 39 49 Sd 
>33e8 Bd 6A 39 ze Bd 7a Bd 
»33f0 Th Bd 8d 76 Ba Sa Ta 
>33f3 8d 7e Ud Ad a2 Ad Id 
>3408 Bd Ba a4 Bd Bd a5 Bd 
33483 a6 Bd 5A a9 4a Bd 7a 
33410 a9 4b 3d 7b Bd 39 40 
>3418 Tec Od 39 Ad Bd 7d Ad 
>3428 de Sd a2 Bd a9 4 Bd 
>3428 Bd 29 59 Sd a4 Bd 39 
3438 3d aS Adi 68 2a ea 33 
33433 Oh 34 865 dB 86 Ba Ga 
>3449 0A a9 52 Sd Fa Ad 39 
334483 Bd 7b Bd a9 54 Id 9o 
>3459 a9 55 Gd 7d Ad a9 56 
33458 Te Od 29 57 8d a2 Bd 


Compube mib 


programme 


33466 
>3468 
»>3470 
>3478 
334386 
23488 
33438 
>3498 
33438 
I>3428 
>3468 
23469 
2+3408 
23408 


33448 € 


23448 
33488 
I34e8 
34a 
Y34f8 
23504 
23598 
>3519 
>3518 
>3528 
735283 
23538 
23338 
>3548 
23548 
>3558 
>3558 
?3568 
>35683 
23578 
YI3578 
33586 
>3538 
>3598 


23598 


>35308 
>35a8 
>35b8 


>35b8 


33508 
33508 
>38 
235d8 
>35e8 


>35e8 


33578 
33578 
>3698 
336098 
23618 
>3618 
>3526 
23628 
3538 
23638 
23648 
>364% 
23654 
236559 
23668 
223569 
23674 
33679 
>3686 
>3688 
>223698 


Bd 
a9 
E\-) 
Bd 
aF 
ea 
59 
[=]: 
a9 
19 
8d 


.B8d 


a8 
12 
6a 
bi 
ff 
ib 
708 
84 
2b 
se 
Bd 
Ba 
Je 
Su 
1d 
9 
8d 


a3 
Te 
ad 
>4 
a3 
ea 
12 
88 


Bd 
sd 
[=] =] 
12 
34 
3 
a3 
aa 
Sd 


29 
a5 
aa 
a9 
8i 
88 
a8 


a4 
7F 
a9 
59 


19 























Programme 


20 


>38596 36 28 Ob 34 56 2a 59 35 >37F7U 09 
>3630 20 er 33 sa 28 75 36 208 33778 55 
>3638 p7 33 6A 26 593 365 28 41 >3ra0 37 
>3Ehea 34 66 Da 75 36 Za di 34 >3739 85 
23563 6a FL FF FE a9 ad 85 dA >3794 85 
>a6oB ad ca Ad 09 Za Fa 85 39 >3798 64 
>35c3 Qi 85 dB 688 ad ck Ba c9 3720 66 
Y36dB 2a #8 a3 do c7 36 ad 00 >37239 c9 
3648 Ad c9 2u fa 83 do 07 36 >37na 58 
Y»36ed ad cd Ed c9 28 FB 83 4 3708 do 
3688 07 36 EB a9 88 95 da ad >3708 28 
»36f9 ca Ad 09 28 FA E55 a9 81 22708 ad 
368 85 dE 6ER ad ok Bd c9 28 >37da c3 
>3786 fB 83 do #6 36 ad oo Ad 23749 03 
>3788 c9 20 #8 83 do f6 365 ad »37ea 26 
>3718 cd Ad 09 28 fO 83 46 F6 >37e8 ea 
»3r718 36 ad ce Ba 09 26 Fü 83 >37f8 a9 
Y3722 do Fb 365 69 29 A 85 du >371f8 06 
3728 ad 52 Gd 09 za Fa 05 #9 >38060 208 
>3736 81 85 da 80 ad 53 Bd c9 239308 5d 
>3738 29 fa 83 4o 2r 37 ad 54 >3s10 608 
33740 Bd 09 2a Fa B3 40 2 37 >3318 28 
23748 ad 55 dd c9 2a fa 83 4o >3828 Sd 
»3750 2f 37 68 ea ea ea ad 52 |. 3828 28 
>3758 Ad c9 za ea fa 85 39 a1 | >3830 63 
YarTBd 85 da 89 ad FI Ad 9 28 Ia838 53 
»>a753 FB 93 dc 2Zf ad 54 @d 23840 Au 





Li 


C-1&4 LISTING + CHECKSUMMEN (0C V1.8) 


2 5Y514495: VOLB+PRINTEHRS (14) 1 A=3a@1 ı B=3H2& 

17 GETAS: IFA$SCHRE (13) THENZB-ELSEIT 

29 PRINTCHR$t142) : PIKEASSB2 ‚82: POKEGS323, 413: POK 
EiSSP „SB: PRINT" (CLEAR) " 3 = POKEAS287 „24 

24 CHAR1,5, 18, "FUEL: (0@243" 

24 CHAR1,3,28, "MEN{SPACEFE ":POKE13872,217:PDKEIS 
877,27 

28 5Y5139561 9Y513239: FORT=BTU24: POKEAH+T „1863 SOLN 
03 ,888+1T#5,13:NEXT 

30 GOSURI2A-GOT062 

32 5913298 

34 GETA$:8Y5134311G0SUB114 

34 IFPEEK (5532) =SITHENGOSUB12E 

37 IFPEEK (3572) =33THENPOKES572 ‚34: FORT=1TDSG:NEN 
T POKE3S572,33 

30 IFAS="Z" TIENGR 

ad IFAS="K"THENBB 

42 IFA$=" 1" THENSYS1AB4 2: IFPEEK (288) =BTHENEVSL31F 
3 

44 
6 

46 8Y6133523:9Y913451 

48 IFPEEK (3532) =1B4ANDD>BTHEN: POKEB-D, 1841 SOLND3 
‚925-D*5,121D=D-1:G01048 

58 IFE=1BTHENSYS13967 

32 IFE=-2OTHENSYS13974 

54 IFE>3BTHENE=LIELSESESEHL 

56 IFPEEK (298) «1 THEN13& 

58 a0T034 

69 SYS13239 

62 GETA$:SYB1346Bı GOBUB114 

&4 1FPEEK{13972)=21FANDPEEK (13077) =27ANDIF=1 THENG 
OSUB128 

66 IFAS="Z"THENSYS14214: IFPEEK (208) «BTHENSYS1317 
0) 

68 
7@ 
3 

72 
& 

74 
7& 
78 
ga 


IFAF="9U THENSYS14143: LFPEEK 12988) «BTHENBYSIS1321 


IFAS="X"THENS2 
IFA$="I"THENSYS14959: IFPEEK (280) «BTHENSYB1319 


IFA$="97'" THENSYSI41 16: IFPEEK 1288) =BTHENSYS1321 


5SY513239:5Y513487 
IFE=18THENSYS13981 
IFE=29THENSYS13988 
IFE>S@THENE=1 


<21@> 
<71> 


<154> 
<119> 


215? 


<177> 
<x1977> 
<170> 
<224> 
<174> 


<2308> 
«257 

«1137 
<122> 


<i> 
4977 


<211?. 


<192> 
<173> 
<124> 
<242> 
<197> 
<242> 
<93> 


39? 


<147> 
<> 


43) 


> 
x228> 
<1&B> 
:2> 
<74> 


a3 4o 2# 37 ad >3849 28 26 26 28 za 28 
ea fa m3 dc Zr 23359 5c Sad 5d S5d Se Zu 
85 da Sa 29 08 23353 5d Sd 5d Se 28 55 
79 &d c9 za #8 I23869 5d 5d 69 28 65 $d 
85 da 68 ad ai 3383658 50 69 209 26 Sk Fd 
fa 63 40 91 37 >3a7a za 26 2a 26 2a 28 
85 dB ad 7 Bd >I87B 62 57 za 68 64 20 
85 29 81 95 dB >38 63 20 63 84 2a 58 
ad ©9 28 f8 83 3988 67 Sd 5 20 83 53 
SB ad 7a Ad c9 >3898 62 63 69 2a 82 5f 
a9 81 95 da 668 I>3898 28 Hr fr ft Fr 39 
9 2a fa 03 do 23346 d2 fF a2 908 kd 086 
?c Bd oc? 24 F@ >3628 33 Be a9 74 94 a3 
37 ad Td.Ad 9 >9868 eB 4o da fB a2 € 
40 03 37 ea ea >3868 393 Id ef Go a9 32 
ea ea ea ea ea »39c:a 88 88 eli 46 dB FO 
de £2 aa 08 42 23809 Sd 15 fr 8d 19 ff 
28 08 Ge ff 89 >aBda ff a9 18 Bd 13 FF 
Se 26 28 5d 28 >38d3 erl e9 38 9d 82 8F 
Se 65 5ıd 8a 6i >38eB 9d 82 8b 9 ea 14 
69 50 5d 5d 5e 23829 6B 28 43 29 20 31 
28 28 Sc 5d 5d >38rQ 36 26 82 19 28 41 
28 28 28 26 28 >38f8 Bf Be 13 ab 85 ff 
64 20 28 63 28 >393088 BO 24 39 82 BA 9e 
5f 693 63 63 63 

5f 62 63 63 64 

28 2a 82 5f 28 


22 
84 
86 
eB 
72 
92 
4 
7 
I6 
3 
99 
& 
198 
192 
ım4 
"196 
108 
118 


E=E+1 
LFPEEK (288) =1 THEN1S& 

607062 

5Y513377 

GETA$:SYS13504: GOSUB114 

1FAs="7" THENS2 
IFAS="X"TIENSYS14241 1 IFPEER (200) =BTHENSYE1314 


IFAfe” 1" THENSYS14859ı IFPEEK (288) «BTHENIYS1317 
1FA$="9N THENBYS19116: IFPEEK (20B) =BTHENSYS1321 


BYS13377:5YE1FF2T 
IFE=1BTHENSYS13995 
IFE=ZBTHENSYS142B2 
IFE>ISBTHENE=SL 
EsE+% 

IFPEEH (298) =1 THENI SS 

112 BOT079O 
114 C=C+13 IFC=SBTHENCH#Lı DeD+1 ı POKEB-D , 1B 71 ELBE: B 
OUNDS, 18,2: IFD=25THENIISS 
11& IFAF=""THENFORT=1 10241 NEXTT 
119 RETURN 
124 DATA7S75,11548, 19724 ,4999,8720, 12937 ,12342,97 
699,7617,12355 
122 FORT=8T09:READF (TI aPÜKEF (T} „I2eNEXT 
124 POKEFtN) „33:M=-R: RETURN 
125 POKEF {N} „323 SOUNDS ,799,545Y51390541 6Y913325ıM 
=lıRETURN j 
124 SOUND3,790,&4: IFN=?THENISB:ELSEı N=N+1rBOBUBLZ 
a 
132 REM 
134 X9=8TR8 118-0) s CHARL „19,28, XI RETURN 
136 PRINT" CHONE DONN2I"HTARLLEIE"ISPACEHELSPACE)I 

NISPACEID* ı SOUNDS ‚208 , 781 BYE13856s FORT=1 TOIBEU: N 
EXTTıRUN 
138 CHAR1,18,8,"{SPACE2YFINISHTSPACEF u». SPACE}! 
w 5 


148 FORT=-BTO 1A NEXT 3 POKEIBIS,3Iı FÜRT=1 TO10Q: NEX 
Tr POKEIBIS,I410ETAF 
132 IFAFSCHRS (13) THENRLWAELSE14Q 

ENDE DES LISTINGS 








<185> 
<14> 
225? 
<26> 
357 
<72> 


<93> 
<70> 


:32> 
‚Z153> 
«253> 
<asr 
<ıan> 
<127> 
<a) 
«251> 


<171> 
<187> 
x4> 
<243> 
<167> 
<201> 
<78> 
<258> 
<19> 
<bh> 
<249> 
253) 


<22r 
<105> 
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TURTLE GR 








pregramme 


AFIK 








Mit Turtegrafik (TG) wird das Erstellen von hochauflösender Grafik 
an ihrem Computer kinderleicht, TG stellt 39 leicht verständliche, weil 
deutschsprachige Befehle zur Verfügung, die alle Möglichkeiten der 
hochauflösenden Grafik abdecken. 

Aber keine Angst, sie müssen nun keine neuen Befehle pauken, oder 
ständig dieses Heft griffbereit am Computer liegen haben um nachzu- 
schlagen, wie nun % genaue Syntax dieses oder jenes Befehles war. 
Sie tippen einfach: 

BEFEHLE? 

und Sıe erhalten eine vollständige Liste aller zulässigen Befehle. Syntax- 
Probleme gibı es nicht, da jeder Befehl zunächst aus einem einzigen 
Wort besteht (z.B. VORWARTS) und dann die nötigen weiteren An- 
gaben im Klartext abgefragt werden (z.B. SCHRITTE?). 

Beim Eintippen der Befehle genügt es, soviele Zeichen zu tippen, daß 
der Befehl eindeutig erkannt werden kann (z.B. RE für RECHTS- 
DREHEN). 

TG kann bis zu 3 Bilder gleichzeitig im Arbeitsspeicher bereit halten 
(näheres siehe Bemerkungen zu “BLD.BEARBEITEN“). 

Bereits im Grafikspeicher abgelegte Bilder werden durch das Laden und 
Starten von TG nicht verändert (evil. muß der Grafikmodus auf 
“MEHRFARBIG“ geändert werden), d.h. daß auch alle von anderen 
Grafikprogrammen erstellte Bilder mit TG weiterbe- und verarbeitet 
werden können, 
Weiterhin bietet TG eine “eingebaute“ Uhr, die am Programmbeginn 
gestellt werden muß und während des Programmlaufs mit Taste F1 ab- 
gefragt werden kann. Da Computergrafik viel Spaß macht und des- 
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wegen die Zeit oft wie im Flug vergeht, ist auch ein Wecker eingebaut, 
damit man keine wichtigen Termine verpaßt. 

Mit TG kann der gesamte Grafikbildschirm einschließlich der Farb- 
informationen auf Diskette (mit viel Geduld gehts auch auf Kassette) 
abgespeichert werden. Sollen Bilder von Disk/Kass geladen werden, so 
genügt es als Bildname soviele Zeichen anzugeben, daß das File eindeu- 
tig erkannt werden kann. Das Programm hängt selbständig den Joker 
(“#") an. Beim Abspeichern von Bildern wird ein *,BILD* an den File- 
namen angehängt, wodurch Bilder im Directory sofort erkannt werden 


können. 


Einige Erläuterungen zu wichtigen Befehlen von TG 


- TG hält die Bildschirmorganisartion (320 [bzw. 160]x 200 Punkte, 
mit 0/0 links oben) bei. 

SETZSTIFT/HEBSTIFT/RADIERE 

Der Stiftstatus hat 3 mögliche Zustände: 

— Zeichnen (Voreinstellung und nach: SETZSTIFT) - jede Bewe- 
gung der Turtle hinterläßt eine Linie. 

- Angehoben (nach: RADIERE) - die Turtle löscht alle Punkte 
über die sie bewegt wird. 

Genaue Informationen über den gegenwärtigen Zeichenstatus erhalten 

Sie, wenn Sie 

STATUS 

eingeben. 


GCompute mik | a 








Programme 


VOLLBILD/HALB.BILD 


Mit dem Befehl VOLL.BILD können Sie die Grafik in voller Schönheit 
bewundern. Ein Return-Tastendruck genügt, um nach HALB.BILD 
zurückzukommen.: Ebenso führt TG den Befehl HALB.BILD aus, 
wenn ein ihm unbekannter Befehl eingegeben wurde. 


BOX 


Dieser Befehl entspricht dem gleichnamigen Basic-Befehl mit der Ein- 
schränkung, daß nur ein Eckpunkt eingegeben werden muß, der ande- 
re Eckpunkt liegt an den Pixelcursor-(Turtle-)koordinaten. (Wenn un- 
bekannt: mit WO? feststellen). 


KREIS 


Der Befehl KREIS benötigt sechs Eingabeparameter, wobei die in 
Klammern stehenden auch weggelassen werden können. 
= Radius in X-Richtung 
= Radius in Y-Richtung 
Winkel für den Kreisbogenanfang 
Winkel für das Kreisbogenende 
gibt an um wieviel Grad (im Uhrzeigersinn) die 
Ellipsen-X-Achse gedreht werden = 
= Winkel zwischen zwei Segmenten; erlaubt das Zeich- 
nen von regelmäßigen Vielecken 
= 360/Zahl der Ecken 
z.B. 
INC = 60 = Sechseck 
INC = 72 » Fünfeck 
INC = 120 = Dreieck 
etc. 


STIFTWECHSEL 

Dieser Befehl ist nur im MEHRFARBEN-Modus zugänglich. Im 
Modus EINFARBIG steht nur ein Stift zur Verfügung, der zwar jeder- 
zeit die Farbe wechseln kann, beim Zeichnen ist a lie zu beachten, 
daß für jeweils 8 Byte nur eine Farbe möglich ist. 

FÜLLEN 

Bevor Sie diesen Befehl eingeben, stellen Sie sicher, daß die Turtle aus- 
geschaltet ist, sonst wird nur diese mit Farbe gefüllt, 


BLD.BEARBEITEN 


Dieser Befehl ist kein gewöhnlicher TG-befehl und nur im Modus Ein- 
tarbig erreichbar, Er führt in folgendes Menü: 


Sn 
re 
Z 

N 109 


1 Sichern 


Sie können nun einen beliebigen Ausschnitt aus der Grafik oder auch 
das gesamte Bild unter einem wählbaren Namen sichern und danach 
jederzeit wieder abrufen. Der Ausschnitt wird dabei in ein Shapestring- 
feld übernommen. Es stehen zwei solcher Felder zur Verfügung. Mit 
dem sichtbaren Bild können somit bis zu 3 Bilder gleichzeitig im Spei- 


cher stehen, 


2 Invertieren 


Ist ein Bildschirmausschnitt gesichert, so kann er an beliebiger Stelle des 
Bildschirms invertiert wiedergegeben werden. 


3 Verknüpfen 


Gesicherte Bilder/Ausschnitte können mit dem sichtbaren Bild AND, 
OR bzw. EXOR verknüpft werden. 


4 Wiedergeben 


Auch einfaches Wiedergeben an beliebiger Stelle (also verschieben) ist 
möglich, 


5 Laden/Speichern 


Gesicherte Bildausschnitte könnerı auch auf Disk abgespeichert wer- 
den. Sie werden durch ein angehängtes ».SHP« gekennzeichnet. Dabei 


‚ist aber unbedingt zu beachten, daß das Abspeichern in diesem Modus 


wesentlich länger dauert als im Modus SPEICHERN.BLD und es da- 
her nur für kleinere Ausschnitte, die in mehreren Bildern Verwendung 
finden sollen, angewendet werden sollte. 

Derartig abgespeicherte Ausschnitte können natürlich auch wieder ge- 
laden werden. 


6 Zurück 


Durch diesen Tastendruck wird der Modus BLD.BEARBEITEN ver- 
lassen und Sie befinden sich wieder im normalen TG-Eingabemodus. 


Gesicherte Bilder werden u.a. auch durch STATUS aufgelistet. 


Die weiteren Befehle sind recht eindeutig (eine vollständige Liste finden 
Sie im Listing-Datastatements nach Zeile 1000). Es läßt sich durch Aus- 
probieren leicht herausfinden, was sie bewirken. 


Falls Sie TG einmal versehentlich verlassen haben (ZUENDE), finden 
Sie über Taste F8 wieder ins Programm zurück — vorausgesetzt Sie ha- 





SICHERN =1 INVERTIEREN -=2 : R x ET 
VERKNÜPFEN 3 WIEDERGEBEN c; DEAN BRICeLAIEIn nicht umnummeriert oder eine neue Basic-Zeile ein 
LADEN/SPEICHERN = 5 ZURÜCK 6 en 
und TG wartet auf einen entsprechenden Tastendruck. Ich wünsche Ihnen viel Spaß mit Turtlegrafikt 
C-1& LISTINGS + CHECKSUMMEN t0C v1. 12 x <798> 
B 13 x . <71> 
a 15 REM BRUREIRRETREHHR HER KH <173> 
1 ANTO 1208 <AR> 17 REM TURTLE ALT LOGESCHEN <91> 
Z meHunmeraan® TURTLEGRAFIK wunnsurunnun Men Id REM Van <175> 
EEE HERE A <2B81> | 20 TRAP 1195: IF T7=>9 THEN RETURN s105> 
3 CHR EEE OR 25 CIRCLE B,XA,YA,5,Ss, 5 WA, L1ZD:LNEATEXN,YN+RETUR 
KERN EEE EEE EHER <156> | N <17@> 
u ee 7" “Era RE = “RER I REM nr AT <193> 
Bd ng Sue 2 5 7 zuE zu 7 ur 7 ze ze Sue ze er \ <> 37 REM TURTLE NEU ZEICHNEN <195> 
be iu Zee 7 Ze SE 275 E57 az 277 zu zu 2 5 5 2 2 Ze Ze 7 7 2 Be Pe") *r 389 REM FREUT EHRT <195> 
EEE EN “a. .r 37) 48 TRAP 1105ı1IF T=3 THEN RETURN «<125> 
[un Zu 7 ur 2er ae 775 Be 45 CIRCLEFS,XN,YN,S,55 4 , RN, 1298: LOGATEXN, YN: RETUR 
hal Bu &.& BE 02 15. ME Ze 2 ZuE BuE E SE Su 7 2 2 zu 25 <170> | N x25> 
ETW E77 # “wre h ME ee HE 47 REM Kemmer HER KraAr 
ERFREUT ER FRIH <53> +8 PEM EINGABERUUT INE <7B&a> 
BR NEE 5 E BERN AFP REM WAHERBEEE U UNTERHRIHE «2ma> 
HARD LALUER, B748 WUERZBURG un“ <224> | za Es=""s5P=PFEK (08) : ZE=PEEK (CZ) <222> 
7 OUHRFERERRUEEU HERE SIOh TERRnER 68 A=ET:+PEEK (657) +19# PEEH (CZ) = B=PEEK {A} a IFB>127 TH 
HR HR IE <208> | ENB=D-127 <188> 
10 2 - <6B> &3 PDKEA,B+128 <122> 
11 x xu9> 68 TRAPLINSSGETKEYEI®S IFINSTR (NZ&, E13) THENAQ <202> 
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"315 


Al IFWETHEN IFTIS>WEF THEN 2338 
82 IF ASC(EISI=44THEN SOTO 2288 +REM 
UHR ANZEIGEN 
85 IFEI#=CHRE (28) ANDLEN (ES) <>BTHENPRINTEISFIESSL 
EFTFIEF ,LENEFI -t}: BDTDER 
87 IF EIS=CHRFt28) THEN4B 
90 FOKEA,Bı POKE287 ,9 x 
198 IFEL#< >ERFTHENPRINTEIF; rEF=E$+EI$: 5OTO6S 
128 RETUTN y 
126 REM rn 
127 REM BEFEHLE BUCHEN 
125 REM “UuRErERnournrEruriRe „ 
137 F=Qr d=a1sE-N+H1 3 IFASC LIEF) =BTHENRETILRN 
448 M=1INTLLAHEI/Z) i 
158 IF E#=LEFTSIBRIM) „LEN(EF)ITHEN FeM SRETURN 
188 IF A=M THEN FETURN 
178 IF E#>BE «MI THENA=MIEL.SEE-M 
18@ GOTO 148 
195 REM VRR 
177 REM FARBE HOLEN 
198 KEM Runen 
200 PRINT: INPUT"FARBEISPACE} (1-16) „HELLISPACEI I 
-MFrF,H 
zım IF FX1 UR F>ia THEN 208 
212 IF H<B OR K>7 THEN 208 
229 RETURN 
224 REM Senne 
227 REM GRADZAHL HULEN 
22B REM 2UnunEr 4a Run Eher 
A3B INPUT" TSPACEZYGERADISPACEI (B-340) HF 
zaa IF F<B OR F>36B THEN 230 
259 RETURN 
256 REM FRrEuHuN RER Heu anee 
257 REM FOS.EINGABE HOLEN 
258 REM aan 
2698 INPUT" <SPACEIPOS.  TSPATEI”" SF 
278 IF F<B OR F>32B THEN 24B 
282 RETURN 
275 
297 
3o 
385 
387 
sıa 


[1 
REM EIN. TURTLE 
T=1:GUSUB 484 RETURN 


REM AUS. TURTLE 
Tr-B: CIRCLES AN, YN,S5, 5; 5 „WN, 1281 RE FURN 


317 REM WINKEL! 

FM GISUB 250 ab=WNTEUNSFENA=IN: YA=YN; GOBUB2U:GD 
SUB49: RETURN i 

325 ı 

327 REM WINKEL? 

338 PRINTHN"LSPACEIGRAD" RETURN 

335 ı 

337 REM SETZSTIFT 

34 Pel:RETURN 

345 x 

347 REM HEBSTIFT 

S5B P=2: RETURN 

395 3 

357 REM RADIERE 

Ss F=9: RETURN 

365 3 

367 REM BIX 

378 TRAP tIASı IFP=2 THEN EN5UH29NB: RETURN 

z0B IFF=B@ THEN FrasELSE FeFS 

39B INPUT" LSPACEILINKSTSPALEHOBENSPACEIK .Y"IKA, 
ER 

393 
ana 








IFKA<ODRKB<BDRKA>3ZZBORKER>Z2ZDRTHENFFE 
INPUT"DREHMINKEL SPACE)" EC 

485 IFKEÄBORKE>DSERTHENKC=HEB 

497 INPUT"AUSMALEN{SPAGE}=1 , (SPACE> BENIT TSPACEID 
“":KD r 
#08 IFKD< >RBANDKD< >I THENKD=B 

419 BOX F,KA,KB,XN,YN,KC,KIh RETURN 

#15 >: 

417 REM VORM 

420 IFP=EBTHENF=SA 

458 IFP=£ THENF=FS 

449 INPUT" CSPAGEZISCHRITTE: LSPALEI"IS 
245 BA=WN: XA=KN: YA=YN: GOSUB 2B 

ya L.OCATE 87 UN 

a4B IFP<>2THENDRAWF TO XN,YN 

472 LOCATE 8;WN 

A099 KN=RDUT (8) 3 YNARDOT ti) 

49a IF B=L THEN RETURN 

>28 BOSUBA4B: RETURN 

Su3 = 





<137> 
<37> 


“97? 
<ıR> 
x64? 
<2B6> 
<b> 
<93> 
<i> 
<45> 
«1387 
<93> 
<122> 
x192> 


<19977> 


%251> 
<113> 
<251> 
<115> 


<228> 
«123> 
<154> 
<106> 
<143> 
«167% 
<145> 
<38> 
<229> 
<134> 
<x174> 
<108> 
<176> 
<b> 
<7> 
147> 
397 
238> 
<119> 
<iud> 
<52> 
x195> 
<i19> 
x191> 


<B6> 

<128> 
<183> 
<114> 
<138> 
AUT2> 
<7A> 

<148> 
<12> 

<87> 

<158> 
“221> 
x91> 

<158> 
<B> 
<259> 
<145> 


<b4> 
<ıaA> 
<103> 
%28> 


<187> 
<50> 

2477 
<218> 
<197> 
<235> 
<148> 
<173> 
<193> 
2267 
<147> 
“2467 
<178)> 
<187> 
<ad> 

«32> 
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587 
sie 
520 
8 : 
523 WA=WNs GOSUB2Br ANAUBAD: B=Bı RETURN 

3233 » 

527 REM ZEICHNE,. NACH 

53508 IF P=2THEN PRINT*BIFTISFALEIANBEHOBEN”«RETUR 
N 

540 IFP=BTHENF=B:ELSEF=FS 

Ss; INPUT"XPOS: „ISPACE)YPOSS "ıKA.KB 

5462 DRAWF TO KA,KB 1 XA=XNı YA=YNı XN=KAr YN=KBa GOSU 
B2B: GOSUBAB: RETURN 

565% 

567 REM STATUS B . 

578 GRAPHICB, 13 505UB250R: PRINT" LRUSONISTATUSS CSPR. 
ME RUSUFF SPAGEAIRHISPACEIZEITISPACEIN" 

575 PRINTLEFTS(TIS,2) "2 "MIDSCTI8,3 12) "a "RICHTET 
18,2) PASPADETRFLOONRH23" 

588 PRINT*KPOSS LSPACEIF"XN,"YPOS: ISPACEI"YN 

5978 FRINT"WINKEL: {SPACE "UN 

HaB PRINT"STIFTISPALEIWISPACEI"FE 

518 PRINT"STIFTSTATUS: "3 IFP=BTHENPRINT* TSPACEIR 
ADIEREN"”:GOTU 648 

528 IF P»>2 THEN PRINT" {SPACEINICHT"T 

638 PRINT" {SPACE} ZEICHNEN” 

648 FRINT"TURTLEE {SPAZES} "43 IFT=DTHENPRINT* ISPAC. 
EIAUS"SELBEPRINT" TSPACEIEIN" 

658 PRINT"BRAFIKMODUS: SPACE} "ya IFCH=ITHENPRINT" 
EINFARBIB"LELSEPRENT"MEHRFARBIG 

455 PRINT"RAHMENFARBES "RELR 4} „"TSPACEIKELL 3 "RLU 
Mti4r 

648 PRINT"BILDFARBEI FSPACEZY"RELR (BD) „"ISPACE)IHEIL. 
Lı"RLlmMce> 3 

678 PRINT"STIFTFARBEs {SPAGEH "ROLRIFB} „ * tSPACEIHE 
LLa "RLUM{FS? 

572 FRINT"TWECKER{SPACEZI TS TSPACEAY "3 ı IFWETHENPRIN 
TWE$=:ELSE PRINTYAUS 

574 PRINT"GESICHERTA {SPACE2YI" 5 

675 LFSLTHENPRINTSIS 

676 IFBZTHENPRINT"LSPACEIFUNDTSFACEFT} 1 TSPACEI "2 
$ 
477 


REM RUECKW ; 
B=1rWN=RN-1BBı IFUN<BOTHENWN=SADHUN 
SDSURA20: WA=WN: WUN=WN+LBB: IFHN>SLBTHENWNSWN-3 























IFS1=-BANDSZ=BTHENPRINT " tSPALEIKEINE SPACE" 
679. PRINT "FRETEISPACEIBYTESTSPALCEr”FRE CR} 
4B@ RETURN 

6805. 

&B7? REM NEU.BILD 

698 GRAPHIC CM+1,11KA=PıPp=2 

709 BUSUR 13350 

718 P=KAt RETURN 

715 


7ı7 
722 





® 

REM FUELLEN 

IFP=2 THEN B0054B2908r RETURN 

739 IFFSBTHENF=R:ELSE FeF5 # 
748 PAINTF,XN+L,YN,1:RETURH 

755 2 

757 REM KREIS 

768 TRAP 11GBı IF Fe2 THEN GOSUB2YBR: RETURN 

7m IF P=B THEN Feß:El.SE F=FS 

798 PRINT: INPUT*KRAD,YRAD,SA,EA,WINKEL , INC"ZKA,K 
B,KE,KD,KE,KF 

751 IF KB=B THEN KB=KA 
782 IF KDD THEN Kb=I68 
703 IF KF=@ THEN KF=2 
798 CIRCLE F,XN,YN,KA,KB,KE,KD,KE,KFILDCATEXN,YN 
RETURN 

773: 

797 REM XYPOS? 

888 PRINTIPRINT"XPDS: TSPACEI"XN,"YPOSs SPACE" YN 
: RETURN 

885 : 

a7 REM XPOS! N 

819 TRAP 1105: PRINT:GOSUB 2681 XA=XNe: YA=YNe KN=Faß 
0518281 GOSUB48: RETURN 

815 re 

817 REM YPOß! 

828 TRAP 1105:PRINTıBOSUB Zu KAmkXNa VYArYN: VN=FEG 
0SU829; B0SUR4Bı RETURN 

825 ı 

827 REM AYPOüs! 

93# TRAF 1185: PRINTIPRINT"ISFAGEYX: 3 ı BOSUBZ2URTK 
AuXN: KN=F 5 s 

B84B PRINT” ISPATDEIYI "7 ı GOSUB?&OF YA=YNI YN-F 

BSB GNSUR20: GOSUB4B: RETURN 

855 ı j 

857 REM TEXT 


> 
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<190> 
ar 


2397 
<129> 
x73> 

207 > 


123) 
<S5A> 
«146> 


<234> 
<t13> 
<85> 


<182> 


168) 
<292> 
<171> 
<777r 


<133> 
<172> 


” <163> 


<175> 
<777 
<187> 
«163 
<7> 


<52> 
<2153> 
<1a7 > 


233 
<122> 
<142? 
<56> 
23353 
<327 
62) 
<2> 
<215? 
<7> 
<138> 
<72> 
<238> 
“1277 
<ArY 
<1I3> 
<198> 
237 


<39> 
“1777 
<1539> 
<2&> 


<26> 
<88> 
<224> 


<AB> 
«978> 
x250)> 


<299> 
<109> 
<> 


x243> 
<118> 
x44> 


<51> 
<36> 
<213>3 
<148> 
<102> 


23 




















24 


programme 


E68 INPUTAF 

870 INPUT"ZEILEA "3 TEs IFZE<BORTE>24THENGTO 
889 INFUT"SPALTE:*;SPs IFSP<AUORZE>SFTHENDBER 

870 IFSP+LEN (AS} >ABTHENPRINT"TEXTISPACE} ZUTSPACE 
HLANBPAPRINT"TEXTISPACEI"F GOTT 860 

929 CHARFS ,SP,2ZE ,A#:RETURN 

25 1 
707 REM DREH.R 

710 BOSUD 254: WArkkyr UN=WAHFe IFWN>SERTHENKNSEWN- 56 
8 

715 KA=XN: YA-YN 

728 BOSUR?B: SDSUBAUS RETURN 

925 z 

927 REN DREH.L 

39 BOSUBZIA: WA=N. UIN-HN-Fr IFWN<OTHENBIN=SGB HN 
335 KA=XNı YA=YN:GOSUBZE 

948 GOSUBA8: RETURN 

745 
947 
958 
2533 
957 REM VOLLBILD 
76R GRAPHIC CH=RETURN 
963 ı 
767 REM HALBRIL 
978 CHARB,B,24,""5BRAPHIC EM+i:RETURN 
775 
277 
748 
793 


1] 
REN STIFTFARBE 
EOSUB 700: COLORFS,F,HIRETURR 


* 

REM TEXTBILD 

GRAPHIC 8,12 GU5UB2580 PRINT” {DOKNTF* RETURN 
REM eUEm an a 

976 REM VORPROGRAMM 

377 REM MH 

1282 11-39: DIMBEIN+1) aFORI= LTON+LLREADBE (II HL NEKTe 
KEY t Pr Bi u “ 

1RaS DEMS1F(47) a DINSZE AI) EDIMISLEL4N) 

1019 DATA AUS. TURTLE ,BEFEHLE?,BILDFARBE, BLD. EEAR 
BEITEN 

1915 DATA BOX „DISKINHALT,EIN. TURTLE „EINFARBIG 
1228 DATAFUELLEN ,BEHE . NACH ‚HALB. BILD,HEB.STIFT,H 
EIM! ,‚KRE1#,LADE.BILD ,LINKSDREHEN 

1925 DATA LDOESCHE. BILD ,MEHRFARBTG NEU. BILD 

1238 DATA RADIERE ,RAHMENFARBE „RECHTEDREHEN 

1235 DATA RUECHWAERTS,SETZ.STIFT SPEICHER, BLD,ST 
AIUF,STIFTFARBE 

ı1a44 BATASTIFTWECHSEL „TEXT. BILD, TEXTEINFUEB, VERLL 
«BILD „VORWAERTS „WINKEL! „WINKEL? 

125% DATA WD? ,XPOSITTON,YPOSITION, ZEICHNE. NACH,Z 
UENDE,"ZZLLEFT2 SPACE2 UP” 

1859 REM VOREINSTELLUNGEN : 

1062 KEYB,"BUTOTSPACEILIDA"+CHRE (IF) REM EINSPRU 
NS INS HAUPTPRIGRAMM 

1965 IF PEEK144)<53 THEN GRAPHIC TıBRAFHIC DB 
197@ CULORB, 1:COLOR4,1sCOLORI „Bi CMelsXN=14Ddı YNe1 
BR: P=1: T=-Qı FS5=r1rC0522072: CZe205 

1975 NZS=CHR$ 17) +CHRS 145) CHR IF HEHE LATI HC 
HRELLSTIHLHRE ZI Hr" 

1977 TRFSUHRS 13) 1 5C=3872: C=35944 

1R8M FRINT"CHOHE2 CLEARY” 

1892 GOSUR 2100 REM UHR STELLEN 

1985 GUSUB B&A2B «REM BILDSAVELDARRDUTINE 

Iu7@ GOBEUR SAua «REM BEFEHLE? 

1954 REM RuNWurEEnr 

1977 REM HAUPTPROGRAMM 

19058 REM Kite 

1182 TRAPF 1105 

1185 PRINTIPRINT"#«>"3 

3187 GOSURSR: BOSUD 159 

1118 IF F=A THEN CHAR1,1,24,""sGRAPHICEMHLAPRINT 
“{LEFT3?"EBDTO 1108 

1128 ON INTIF/1DI +1GGTUAN LSB, 2149,11590,1158 

1174 ON F GOSUB 318,50AM,1440,0270,370,1800,500, 
1240,728 

1135 GOTO 1188 

1142 ON F-? GOSUB 830,970,359,133B, 740,1508,930, 
1419,1280,490 

1145 GOTO 1180 

115@ ON F-17 GGSUB 348,1479,918,519,328,1700,570 
‚75@0,1272,990 

1155 GOTO 11202 ‘ 

1148 ON F-27 GOSUB BAB,74R ,420,324,330,800,8120,8 
290,529,2000 

1155 GOTO 11899 

1195 3 

1197 REM MEHRFÄRBIG 

1208 IF CM=3 THEN RETURN 

1283 XA=KN: YA=YN:KA=WN: GDSUP2D 





<218> 
x154> 
<134> 


x2> 

<117? 
<170> 
<195> 


<1> 
8933 
277 
<218> 
<B3> 
<hm> 
<214> 
<a2ar 
<238> 
<192> 
<74> 
<248> 
«227> 
<ı88> 
<2> 
<117> 
<ım) 
<12) 
a5) 
<164> 
<147> 
1397 
<149> 


<106> 
<154> 


<220> 
<a0> 


<11a) 
<777 
<19> 


149) 
2477 


“2047 
237 


<223> 
<a1> 


«73? 


<83> 
«136> 
<73> 
<55> 
“3h> 
x 145> 
*151> 
97 

«153> 
«2293 
<193> 
<148> 


<172> 
229> 


<169> 
<1&1> 


<148> 
<171> 


<185> 
<181> 


<«31> 
<191> 
x233> 
<151> 
63> 
<15B> 


1285 ECM=3:PRINTI:PRINT"1.ZUSATZ-") : GOSUB2BA: COLOR 
2,F,H ‚ 

1212 PRINTIPRINT"2. ZUSATZ- "1 :605UB 29801C60L0RS,F, 
H 

1215 GRAPHICATXA=INT (XA7/2+.57 3 XN=INT(XN/2+. 5} RE 
TURN 

1729 : 

1230 REM EINFARBIG 

1248 IF CH=1 THEN RETIRN 

1241 KA=Nı YA=YNı WA=RN:BOSUB2B 

1245 F5=11CN=1 1 GRAPHIC2: XNalN#2: KA=XAR#2: RETURN 
1259 8 

1759 REM STIFTRECHSEL 

1278 FF CM=1 THEN RETURN 

1290 PRINTs INPUT"STIFTISPACEI I „2TSPACE HODERTSPAL. 
EIS"HFS 2 

1279 ıF FB<t OR FS>5 THEN 1200 

1309 RETURN 

1518 a 5 

1320 REM HEIM! 

ISIS KAoXNI YamYNı WA=UNs IFCM=1 THENXN=15B: ELSEXN«B 
8 
1548 
1358 
1348 


YN=180: WN=B: GOSUR2B 

IFP=ÖTHENF=B 

XFP=1THENF=F8 

1379 IFP=-2THENLOCATEXNJVYNIELSEDRAWF TO AN,YVN 
1590 BOSUB 48>RETURN 

1398 : 

1400 REM LOESCH.BELD 

1418 SUENCLR:KA=PıP=2: GUSUBI3I3U: P=KAS RETURN 

1420 

143@ REM RIL.DFARBE 

1449 GOStUB 26: COLORB,F „HrRETURN 

1450 = 

1468 REM RAHMENFARRE 

1479 GUSUB 299: COLURA,F,HIRETURN 

1498 r 

1497 REM LADE. BILD 

1589 PRINT: INPUT“BILDNANE" NA& 

1319 NAS=LEFTSENAS, 10) +’ aLSPACESI" 

1520 FORI-1T01&:POKE405+T ‚AST iMIDSNAS,I,12)aNEX 
T : 

1538 INPUT"DISK-ALSPACEH: (SAACEIKASE=LISPACEIIGT 
SPACEZ LEFTSI"JGASIF BA<YL AND GA<>B THENISSA 
1535 IFPEEK 1054) < >BATHENPOFE 1234 „GA 

154M IF BA=9 THEN POKEIASL,LENINAFLEYB 18511B06 
UB230@ :RETURN i 

1550 CHAR1,0,24,"PLAY-TABTECSLACEIDRUECKENTSPAGE 
yım 

1550 NAs=""ıPOKE1951,0:8Y5 1851 

1578 RETURN 

1698 3 

1597 REM SPEICHERN. BILD 

1798 PRINTS INPUT*BILDNAME" ; NA$ 

17108 NAS=NAS+" LSPACEISY "SNASeLEFTS INAS, 12) +".BLD 
“ 


1728 FÜRLeLTO14: POKESES+HT „ABC (MIDS INAS, 1,13) ıNEX 


T 

1738 INPUT"DISK=-BISPAGEIS TSPACEIKASSTESPACETIBT 
SPAGE2 LEFTSIFYGASIF GAS>L AND GAS>S THENISSE 
1735 IFPEEF (1216) X >GBATHENPOKE1B1A,0N 

174B IF GA=A THEN SYS 1815 ıG0SUB 2328 LRETURN 
1745 CHARI ,B,23, "FREIETSPACEIATELLETSPACEIAUFTSP. 
ATEIBANDISPATEISUCHEN," 

1758 CHAR1 ‚9,24, "DANNTSPACEHRECORD+PLAYIGSPACEIDR 
DECKENISPACEF!" 

1760 SYS 18185 

1778 RETURN 

1798 es 

1797 REM DISKENHALT 

18208 GRAPHICY, 1:40SUB 2580 ıPRINT" LDOHN2I"HTRAP 
1815 
1818 
1815 
j) 
1838 
1998 ı 
1777 REM ZUENDE 

z2u088 END 

2078 3 

2077 REM UHR STELLEN 

ziae GUSUB 2589 

2185 PRINT*CDIHNA4 SPACEIBITTETSPACEIGEBENTSPATEI 
SIE{SfACEIDIE {SPAGEIUHRZEITLSCACEFEIN" FPRINT"{DO 
HN SPACE} ZB. {SPACE} 1BSALECSFACEIFUER: * 

2110 PRINT" TSPACEH1BCSAACEIUHRTSPACEISOTSPADEIMI 





DIRECTORY 
IFER>ATHENPRINTERR$ (ER) ıPRINTRSSIı RESUME 183 


PRINTSPRINTı RETURN 

















Gompuhe mib 


*215> 
33, 


<192> 
«2> 
<135> 
«93? 
<189> 
x54> 
x32> 
x29387 
<123> 


<20> 
<156> 
«167> 
93> 


134> 


<228> 
1377 
<145> 
«58? 
«162> 
<136> 
<173> 
«2227 
<187> 
*285> 
<12> 
xB6> 
EREE 
2073 
<143> 
4257 
1777 
<br 
«197 


<25> 


<77> 
<199> 


«33» 


9763 

<163> 
<1827 
“224> 
<218> 
<2877 


<aa> 
<228) 


«243 
<&2> 
<159> 


«367 


<137> 
<67r 
«126> 
<71> 
<184> 


154) 
<7> 


<14> 
<179> 
<15> 
457 
<87> 
s114> 
£38> 
<124> 


37 > 


5/87 


programme 





























NUTENTSPALENUND SPACE FLBCSPAFEISEKUNDEN" <153> | B798 : <186> 
2115 TRAP 2105 <226> | 8779 REM BILDBEARB. MITTELS GHAPES <219> 
2128 INPUT"{RIGHT4 D DHNZIHHNMESCLEFTBI"TIS <234> | 9089 ı <198> 
2138 PRINT" {DOWNXZIWECKERISPACEISTELLENTSPACEI 7 BBR3 IF CM=$ THEN PRINT"BLD. BEARBEITEN: ISPACEINU 
N) TSPACEI "5 3 INPUT" ILSPACEISTLEFTZI" KUNST IFINSKD" RISPAGEITM LSPALEIMODUBTSPACEI<EINFARBIG>LSPACEN: 
d" THENRETURN ; <147> | ":60TO 1180 «1R0> 
Z135 PRINT“ {DOHNILAUTSTAERKETSPACEIEINSTELLENTEE BALM GNTO B97R <2477 
AGEY:N® <ER> | B82M INPUT*LINKEISPACEIOBENTSPACEIXO, YO": XD,YO <93> 
2144 PRINT" {BOHNIWECKFZEITE" <237> | 0848 Yu=1995 INPUT "RECHTSISPAGEHLUNTENISPACEF KU, VU 
2145 INPUT"CRIGHT4 DOHNZIHHMMSSTLEETEI "WEST WERL "XU,Yd «175? 
2 IFLEN (WER) C>ATHENPRINT" (UP3F "160102145 <B1> | 8050 DY=vU-YO «182> 
2178 TRAPI1B5: RETURN <185> | RA&B RETURN <74> 
2198 s <21&> | 8078 CHAR1,2,243,"" 2 5RAPHICCM+1PRINTSPRINT" {DOHR 
2199 REM UHR ANZEIGEN <165> | ZISICHERNESPACESI=I", Saar 
2208 PRINT" LLEFTZI"T <212> | B85@ PRINT" INVERTLERENTSPAGEI=2" <156> 
2285 PRINT"{RIGHT2 SPAGEI"LEFTFLTIE,ZI "ISPACEF a ( BE9B PRINT"VERKNUEFFENLSPAGEI=3", «1475 
SPACE> "MIDS (TI8,3,23 3 <157> | 8908 PRINT"WIEDERBEBENLSPACEI=A® | «94> 
2218 PRINT" {SPACEY: TEPACEI "RIGHTS (TIS,2)" CSPACET 891B PRINT"LADE/SPEICHTSPACEH=S" 5 x206> 
RYSONICTRLERFSHEEI" «14> | 8915 PRINT" ZURUECK LSPALESI=E" , «35> 
2220 TRAP223@: IF PEEK(1347}=4 THEN PRINT=EPRINT"# 8917 PRINTFRE (X) "{SPACEZIBYTESTSPACEIFREI" <97> 
>" 1GUTOSQ= ELSERRINT" (4P2}" 1 G0T02205 <39> | 0928 GETKEYASıIFVAL [ASI<IORVAL (AS) >% THENBF2B <137> 
2232 PRINT+PRINT"*>"41607050 <21> | 8738 ON VAL(ASIGOTD 8932,9990 , 7B5%, 7030, 7400 ,708 
2298 a <0> <224) 
2279 REM DISK FEHLERCHECK <146> | 8932 IFE1>M ANDS2>a THENISAA <192> 
2308 IF DS=-R THEN RETURN ELSE PRINTIıPRINTNSSıRE 8935 IF 51 THEN BDSUB 9208 <14> 
TURN <173> | 8948 PRINT"SICHERNı "1 BUEUBF1001 5I$=INS: GOSUB 882 
ZR2B 0 91) i <178> 
2327 REM WECKER <141> | 8958 Z1=®: FÜR Y=YO TO YU-3 STEP 4 <2343 
2339 PRINT"{LEFT2I"G 2 VOL 8 <1B9> | H9I4D SSHAPE B1FLZ1) ,X0,YyXU, Y+Sı ZIeZIH " <148> 
2325 PRINT"(RIGHTZ SPAGEITLEFTSLTIE ZI PTSPACEHU EC 8970 NEXT: ZA=Z1-1:81=LEN (5188) ) sGOTOEB7M <35> 
SPACEI"MIDS(TI1H,3,293 {323 BIBB A=1:PRINT" (DOHNY INVERTIEREN: "IGOTOF11O <36> 
2348 FRINT"(SPACEI:= (SPACEI "RIGHTS (TIS, 23" CSPACET 8985 GOSUB 8820 <153> 
RVSONJUTRLERPSDERI" <1453> | 89799 : <123> 
2345 SOUND 1,449,20 <9Q@> 9099 ZI=M:FÜORY=-YO TO YU+DY-3 ETEP 4 <218> 
235@ TRAP2SSSı IF PEEKI13479<>4 IHEN PRINT® (up2}" FA1M GSHAPE B1FZ1),X0,Y,A azi=7irl <3r 
160102335 <35> 9929 NFXT:GOIN 887% S13B> 
2355 VOLQ: WE=@4 INPUT"NEUEISPALEIWECKZEITLSPACE) ( 9034 A=B:PRINT"CDOHNIWIEDERGEBEN: (SPACEI"SGOTD 7 
J/Nd (SPACEINLLEFT 33 "3 INS: IFING="J" THENBOSUB Z2iAg <26> 112 <b3> 
2348 PRINT:PRINT"*>"7:.GD0T058 <152> | 9959 PRINT" DGHNIVERKNUEFFEN: TSFACEI" <123> 
2498 : & <5> 9RAB PRINT"ODER=2: {SPACE3UND=SF [SPACEIEXOR=4" a IN 
2497 REM KOPF <124> | PUTAr IFACZORA>ATHENIAEO «2343 
250B A=PEEKICZIEIF A<A THEN A=4 ; <247> | 9870 GOTO 9110 <211> 
2594 POKE2B22,Bı POKE2321,3 <211> | FOR? BOTO 1198 SL 
2505 PRINT"ICLEAR HOHEZ CA SC12 CS SPACE CA SC 73 7 
cr" e - aa <38> | 7979 REM SHAPE-BILDNAME HOLEN «497 
2586 PRINT" {SBHTURTLEGRAFIK(SB} a 1583 ICH ISPACEIBE Fıaa INPUT" {RORHFBILDNAME SPACE)” 5 INFIRETURN: <345 
LA-SOFT{SPACEIWUERZBLURG SEN" <176> | 7197 5 <240> 
a PRINT"ICZ SCIZ EX SPACE CZ SC16 SPACEILISKL 71@A REM FESTSTELLEN WELCHES BILD 
Se cX)"” <158> GEWUENSCHTES BL.D NACH S1$(I} £73> 
2er POKE2B22,4 <152> | 7189 3 <242> 
28515 POKECS,8: POKECZ,A:SYS CO <al> 9118 IFBLORSZTHENPRINTS1$4 1ELSEPRINT" ZUERBTISPAG 
2528 RETURN <111> | EISICHERN!* :FORI=-BTOZAG: NEXTıGOTOSB7B <19> 
29709R PRINT" CSPAGEISTIFTTSPALEIANGEHOBENTSPACEN!" 912A IFS2THENPRINT” TSPACH2YDDERISPALEZI"S2F sELB 
aıRETURN x227> | E FRINT:GOTO 9140 <194> 
4997 REM euer <23> 9138 GOSUBFLOBE IFINFSLEFTF(E2F,LENCINSITHEN BUS 
4998 REM BEFEHLE? <15> LB?7208 «77 
A399 REN krunkruareennn <25> | 7148 GOTO 87805 <100> 
S@AA GRAPHICR: GOSLUBZS0B: PRINT" TEOWNEF" <243> | 9198 » <75> 
S5g1@ FÜURI=1TONSTEP2:PRINTBS (I) " CSPACE?Y" „BStI+L) 9177 REM SHAPESTRINBFELLER TAUSCHEN +218> 
a IF1738=INT (17/38) THENGOSUB SES@ <140> | 9208 PRINTFRE (X) ı FORZI=BOTO49 4 HHS=S14 171} <1ay? 
50292 NEXT:RETURN <79> 9218 S1$1Z1)=928171)15286Z1 1 =HHSINEXTIHHSeBL FI 5 
5048 z x53 4=8241 52$=-:HH$ <31> 
5849 REM WARTEN AUF CTRI. <92> 9224 HH>?Aı 21=ZBı ZB=HHrHH=S1 2 B51=82 52=HHı HR=LIıL 
5858 PRINT" CSEAGEZILLRFSONICTRLERVSOFFI Y" AWAITII 1=L2:LZeHHs RETURN Ä <215> 
47 ,As1RETURN <1B1> | 9308 PRINT"BEIDEISPACEISPEICHERBEREICHE SPACE) BE 
5078 ı «53% | LEGTISPACEN!" <235) 
E50 r <1a3> | 9318 PRINTS1S,52% <aD) 
BSIB ı <133> | 9322 PRINT"EINEN{SPACE}BEREICHTSFPACEMOESCHENISR 
8528 REM EAVE/LORD ROUTINE - GRAFIKBILD <4159> | ACEI"y 8 INPUT" TSPACETII/NISPAGEZIITLEFTII PA INSE IFJ 
0596 + «2393 | NI<CDPIJ"THENSB7O <181>. 
B577 REM EINSPRUNGARRESSEN: 9338 PRINF"WELCHENCSPACEIT"HBOBUB Fi <L64> 
SAVEIı 1Q15 (43F7) <2ma> | 9348 IFINSSLERFTS(SIF,LENLINSI I THEN 9360 <105> 
B578 REM LOAD: 1851 $41B) <69> | 9350 IFJNS<DILEFTS (528 „LEN (JN$) ) THENERTO <15B> 
BAUR 5 <243> | 9355 FORZ 1=@1049: 528 (Z1) =": NEXTS26=" 9 1 92eDetiy 
610 3 <253> | D E070 i <92> 
| 9528 FORI=1QIS TO 1874 zREAD ArPOKEI ,A:NEXT ıRET 3354 FORZI=BTO4:BIFLZLIe""SNEXTI SI" "1 51eD5 GUT 
1 URN <1279> | U 5878 <31> 


0558 DATAZSS, 1697,915,152,094,140,0902,052 <75> 94BR BRAPHICH, LıGOSUB259D <104> 
D669 DATALGF,253,1659,200,133,215,159,024 <137> | 7418 PRINT" CBUMN2FNMODUSı ISPACEYBLD. BEARPEITENTDQ 


8570 DATAL33,217,149,216,152,BAD, 160,164 <1B9> | HN?“ \ <100> 
ds60 DATARS2,216,253,074,149 ‚092,162, 2Rd <158> | 7428 PRINT" IMISPALEISPEICHERLSPACEISINDN "PRINTO 


B67B DATA1AD,AD1,232,104,255,1649,015,162 c255> | 15: IFSZTHENPRINT” (SPACEIUNDISPACE? "828 <> 
8729 DATABY4,14B,822,032,189,255,167,008 <129> | 7959 IF SI=Q AND 62=B THEN PRINT"KEINE (SPACEIBIL 
87198 DATABS2,213,255,896 <57> | DER" <i10> 








Gompute miß 


8438 ı <17> 93783 3 <20> 
A640 DATAL59,002,162,099,140,002,052,106 <151> | 9397 REH SHAPEB LADEN/SPEICHERN <245> 











Programme 


44a PRINT"GESICHERT.” 


<83> 


74580 INPUT" (DAWNZISPEICHERN=S SPACE) SPACEILADE 


N=L".IU® 


9468 IFJINS< IL" ANDINE<>FS" THENBG?7E 


9479 IFINS="L"THEN 96002 
9430 GOSUB 9789 


7498 IFINSSLERFTE (BZ LEN (UNS) ) THENBDELURFI2R: GOTD 


9518 


7508 IFINS<>LEFTF SIR „LENIINF} I THENGB7O 


<184> 
<237> 
<b4r> 

“i11> 


4317 
«437 


9519 1NPUT"KASS=11SPACE}2 {SPALEIDIEK=BLSPACEZIET 
LEFTZY "REAL IF DAS >LANDGA<IBTHENPREINT? {URZY "AGOTO 





7518 


97528 IFOA=1 THENPRINT"KASS" I FELBEPRINT"DIEK"J 
7532 PRINT” (SPACEIEINLEGEN{SPACEY?“:GOSUB 5898 








293 
<135> 
1392 


95AR INSSINSeLSPACES, SHIETSPAGE SPAGES *ıNAS=LE 


FTELUNS, 12) 4",5SHP” 
75590 OFEN ,DA,L.NAF 


<148> 
<256> 


7555 FORI=9T102A:FORJ=I TOLENTSIS III AA=ASC (MIDS (5 


1801) ,9,19 I) EPRINTRI „AANEXT 


<135> 


95594 1 DS<C>A THENPRINTDSYICLOSE1:FORK=81 0588: NE 


XT+ GOTUBB97A 
9553 A=-1:PRINT#I „AsSNEXT 
956N Aa-SI PRINT#FI,A 


<b6&> 
<119> 
<149> 


IFA LLOSEIL PRINT" CSPACEI-OK-SPACEI" A FORI=@TDIS 


8: NEXT: GOT08872 
9598 ı 





<134> 
<?771> 


9599 REM LADEN 

Y6OB IFSL>A ANDSZ>B THENYTOO 

951B IF S1>@ THEN GOSUR 9200 

7628 INFUT"VONLSPACE?KASS=LLSPACE): LSPACEIDIEK=B 
tSPACEZIBLLEFT3} "1 GAı IFBR<> IANDGA< >ETHENPRINT" LE 
#2) "160709474 

9638 IF BA=BTHENPRINT" LDOHN)DISK"JAELSEPRINT" DO 





<225> 
<> 
<1@2> 


<232> 


HNIKASE"3S , 


YAAB FRINT"ISPACEIEINIEGEN! "SGOSUB SOSa 


9658 IF GN=1 THEN I7MB 


966R FRINT?LBGHNI"SDIRECTERY "777777777777. BHP" 


7678 GDSUB F1AR 


7688 IFLEN GNS PLZTHENJNS=LEFTF LING 12) 


FEIRB NAS=INFTFR” 


9788 IFGA=-LTHENGOSUBIZEOR: NASE" 


77310 ZA=M:UPENZ2,DA,B,NAF 


»715 IF DSX>® THEN PFRINTDSS:ıCLOBSE 236070 9770 
7716 INPUT#Z,Aı IFA=-LTHEN?725 


97717 1FA=- STHEN?7SG 


9728 SI8(2M =S18K 7A) +CHRS$ (A) SCOTN9715 
9725 TA=ZA+1 1613 1 ZA)": 60709715 = 
7758 CLOSE2:81=1 3 PRINF"*ISPACEI-OK-ISPACEI" 


<187> 
$165> 
<49> 
+242> 
<45> 
<t17> 
“2257? 
x255> 
<27> 
<18> 
<172> 
<224> 
697? 
59> 
<iB1> 





2760 IFGA=BTHENS1$=NAFLELSESIFSINS 


#779 FORI=BTUTSB:NEXT 
7788 GOTO 0878 
ENDE DES LISTINGS 


<7i1r 
<176> 
*197> 


Neuer Zeichensatz, 
deutsche Fehlermeldungen! 





Super 16 — für plus 4 und C16/116 mit 64K 
mit Diskettenlaufwerk 


Mit diesem Programm erzeugen 
Sie in Ihrem plus4 (oder den ande- 
ren 64K-Versionen) ein Betriebs- 
system mit deutschen Fehlermel- 
dungen und verbessertem Zeı- 
chensatz. 
Zuerst wird der gesamte RAM- 
Bereich tiefer geserzt. Um mit 
dem Betriebssystem arbeiten zu 
können, muß dieses ins RAM ko- 
iert werden. Nun lassen sich be- 
iebige Teile des Betriebssystems 
wie auch des Basicinterpreters 
nach Wunsch verändern. 
Die Datensätze “ZEISA* sowie 
“FEHLERM“ werden nun an die 
richtige Stelle geladen, Zu guter 
letzt werden noch die verchiede- 
nen Vektoren korrigiert und wei- 
sen nun auf RAM statt auf das 
ROM. Danach folgt ein System- 
reset und das neue Betriebssystem 
meldet sich. 
Um nähere Informationen zu er- 
halten, sollte manı sich mal das As- 
semblerlisting des Hauptpro- 
grammes anschauen. Doch Vor- 
sicht: Byte 1095 - 109A zum 
Beispiel sind Namen, d.h. hier be- 
findet sich kein Programm son- 


dern es handelt sich um Daten. 
Bei einem Programm dieser Län- 
ge ist es ohne weiteres möglich, 
die Daten zwischen die Progr- 
gammteile zu legen, da es hier 
auch nicht auf Geschwindigkeit 
ankommt. 

Um ein Programm von Diskette 
von Maschinensprache aus zu la- 
den, muß als erstes die SETLFS- 
Routine sowie die SETNAM- 
Routine aufgerufen werden. Erst 
dann erfolgt ein Sprung zur 
LOAD-Routine, Da hier kein di- 
rektes File geöffnet wird, muß 
auch kein CLOSE-Befehl er- 
folgen. 

Das Betriebssystem steht jetzt ab 
8000H, was bedeuted, daß wir 
nur noch ca. 28 KB freien Spei- 
cher zur Verfügung haben. Ae 
schreiben Sie erst mal 28KB voll.. 


Eingabe: 


Alle Eingaben erfolgen im einge- 
bauten Monitor. Tippen Sie Li- 
sting 1 ab und speichern es mit 
S’SUPER 16*,8,1000,1167 

auf Diskette saven. 


Computs mib 


Listing 2 eintippen und mit 
S*ZEISA*,8,D000,D?FF 

auf selbige _ 

Diskette abspeichern. Ebenso ver- 
fahren Sie mit Listing 3, welches 
Sie mit 
S“FEHLERM“,8,8471,8654 
sichern. 


>ieaB am ab 1a 
>1ea@ 31 22 08 
>1B18 29 2a 85 
>1B18 85 di ad 
>1a20 21 da c8 
>1a28 di c9 fd 
»1028 aa fr 9d 
31032 4c 42 18 
»ı@4a a8 89 a9 
>1048 4a #3 39 
>1a59 87 ce dd 
31858 bh cf 8d 
>1069 94 4e Bi 
>1068 a9 89 Ad 
>iara 6d #3 a9 
>1078 05 a2 95 
»ı0S0 39 20 a2 
>1938 ff a9 98 
>1a90 ds ff 4c 
31098 53 41 FF 


Laden Sie nun das Programm mit 

LOAD“SUPER 16%,8,1. 

Starten Sie nun mit RUN, so ge- 

schieht alles weitere von selbst. 

Bitte‘ erschrecken Sie nicht, falls. 
Sie kein READY vorfinden. Das 

ist alles ganz normal. 


04 2a 59 03 08 
36 85 38 a9 64 


da #9 e6 di 55 
da f1 a2 48 kd 
aa ff e3 da #7 
4c 9% 1a 0a 88 
88 Sd e7 07 90 
ea dd 86 ce Bd 
88 ce a9 If Bd 
7 ff Qd 32 81 
a3 Ac Ad 56h fa 
60 fR a9 #3 8d 
ea 8a 08 085 39 
ag 1A 29 ka fr 
08 a8 ff Za ba 
a2 08 28 Ja 28 


29 53 Bd ck 88 


6/87 
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55 Ad 
a8 52 
Rc d3 
a6 So 
as AB 
49 8 
3a 
eb 38 
a2 71 
a3 18 
4d 88 
9 86 
Se f8 
Be 74 
2 9e 
a6 a2 
Se 79 
a2 08 
«8 ed 
3344 
da #5 
ff 20 


AB 4 


48 18 
44 44 


44 44 
44 98 
za za 


24 Te 
ac 44 
64 88 
483 793 
83 18 
ı4 48 


aa 
ed 
ga 
a4 
a9 
ff 
28 
18 
T.] 
46 
a2 
ge 
86 
86 
76 
49 
86 
kd 
af 


7 


42 
dc 
44 
423 
44 
78 
3a 
1@ 
44 
44 
43 
1a 
[123 
38 
za 
Ic 
88 
54 
Tf 
88 
418 
a8 
24 
38 
18 
sa 
88 
18 


>cd14s aa os 8s as a9 03 34 
>dise Ba 24 13 Te 19 24 ca 
Ir1153 ma 1R 1A 70 19 10 96 
Idisa aa am aa 55 am Bo 12 
>ullss aan aa 99 30 ea Ba 08 
Yd17B aa ae aa 08 an 18 18 
Yd1r78 02 a4 a9 1A 28 4a a 
Yıdlaa 38 44 Ac 54 64 44 38 
>d183 8 18 28 49 0S B3 08 
YIr19e 38 44 04 12 ZA 49 7m 
>4198 383 44 84 18 04 44 39 
>d13R a8 18 298 48 70 88 63 
>dia8 78 4a 4a 7a 05 08 76 
>diha 39 42 4A 73 44 44 IR 
>aAibE Fe 44 AA 1A 16 1A 18 
>dlca 38 44 44 38 44 44 38 
>dics 3a 43 48 38 08 48 34 
>didea Pa g9 19 89 aa 15 aA 
>didS Ba BR 15 aR 988 iS 18 
>dieR 89 1a 2a 48 2a 18 03 
>die8 aa ad 3c AU 9: Ad BB 
>difa Za 1a a9 94 25 1a 29 
>dif8 38 44 84 893 1A aa ia 


2d20B AB 66 Ic Fr 30 55 Bei 


Yd288 8 io 38 7F 7 Ic Se 


>d218 18 18 198 19 18 15 18 
A218 BB 68 09 ff fr aa au 


>22 aa am FF fr aan Ga ak 


?d228 88 #7 ff 08 aa ma AB 
24238 658 06 9a 06 fr fr @a 
I2d238 3a 3a 30 39 3a 3a 3a 
>d248 Bo co Ro Go Gc Be Gc 
>ci243 EB aa Bi ed fü 38 13 
>d258 18 18 ic Gf 07 8a 64 
>d25a iR 18 38 fa ed GA BA 
>d258 cA ca ce oA cA cd Fr 
>dz2ss ca eß TO 38 ic Be 07 
>dzra 83 87 Ge 1o 38 Ta eß 
IA273 FF ff 08 ch od 8 cQ 
Yd2ga fr fr Ra 893 93 a3 a3 
>»dzse Ba 30 Te Te Ye Te 30 
>d299 69 Ga ga BB BDO Fr Fr 
34298 be fe fe fe 7o 38 18 
Idd2ad 68 Ba 6A 6A 6A 655 
>azan Ga am Aa a? Ar 1c 18 
>dEka 63 e7? Te 30 3 7e e7 
>di2k8 AG Sc Te 86 66 Te Ic 
Ydazca 18 18 85 56 19 18 3c 
Yd2cs ab Mb Ab B6 a6 G6 Be 
>dzcde 893 106 3e Ft 3e to 98 
Iazas 18 13 18 FF Fr 18 18 
Ielzefi oß oA 3a 2a ca oa 3a 
>dizes 18 418 18 18 18 18 18 
>dzfe QO aa R2 Ic 64 24 24 
2I2fB Ar 7r Sf if Of 07 93 
>ds0a 86 ad Ga aa aa ea Aa 
>daas fa fo Fa fa Fa fa fa 
>dsie ae BB aa am fr fr fr 
?d318 fr BB Ra GB EB Ra Ar 
Id32d BR Ga Ha Ad AB Au Ga 
328 cA ca cd cd cd ca ca 


>423R ce 06 33 33 oc oe 32 
24338 03 03 83 03 03 93 83 
>a34a ae Gr Ba MB ca oc 33 
>4343 Fr fe fo FR fd eB c9 
A358 92 83 83 BS 93 83 93 
>d358 18 18 18 1f if 18 18 
iss BB 08 Ba Ba Ar Bf Bf 
>azse 18 18 18 if if oa 04 
>asre SB Ga ad fa 8 12 18 
Y>a37sS Ba 06 Ba 0a Ga ad fr 


Gompute mi 


programme 


AREA 


>ri383, 


YAR9Q 
FAIR 
>azar 
YdzaR 
>d3be 
>eda3kz 
JURA 
>A23c3 
YIaadar 
>A2cd8 
IE 
Iazes 
Idzra 
FaRf? 
Fade 
>aAg4as 
>441A 
24418 
I4420 
A428 
>4438 
29433 
A444 
>d44& 
>45 
Fc4ag 
F>ada 


Id468 
?2d478 
A478 
>d4Ba 
3489 
409g 
>d438 


 >d4ad 


>d428 
>a4kıa 
>d468 
>d4cR 
>d4ot 
add 
>d4ds 
>d4eR 
>cldes 
>49 
>d4r8 
>A5aa 
>asas 
>d51a 
>a518 
Ydsza 
>as28 
>453@ 
>AT33 
I>dsap 
>.17423 
>d5Sa 
55 
Ein NT: ] 
YdS568 
>d578 
yds7@ 
Ydsga 
31588 
34528 
>4538 
Ydsan 
I>d528 


er: 


aa 
1a 
aa 


183 
aa 
48 
18 
ca 
en 
a7 
ua 
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Programme 


Pd5kS 
IeiSca 


IdScH ! 


>asdea 
>eisclt 
?efei 
5er 
Ist 
>aTf8 
>dsaa 
74508 
?gJEta 
>ASIR 
YdszA 
IAs23 
»ds3a 
>38 
>cd54a 
34549 
>asFo 
>d558 
Petasf 
>eäse 
Paare 
Irie 7" 

>d6550 
?aAE28 
Iusad 
Isa 
?osau 
dm 
B7x 123 215] 
>armk 
Jamcd 
Ian 
Fra 
Fass 
FasrB 
Peine 


Inf 3 


PAnf3 
Pe Ki eic 
FaTaz 
Farıa 
>9713 
Id4728 
>d723 
FAFad 
24733 
?a748 
»aAT4S 
>a7S3a 
24759 
Yırsa 
2ciFTES 
IaTra 
BI Kara 
>79 
247883 
39738 
34798 
Irak 
>ei7a9 
Idrksa 
>ıi7b3 
>ıaYca 
>d708 
>dyda 
>arar 
>d7en 
>dres 


44 
48 
1 
ar 
ac 
1a 


1a 
43 
48 


18 
3a 
a0 


- 


IıATra aa fa 39 aQ 28 a9 a8 89 
Id7sa AG @a fo fo fc fe te 6 


78471 Sa 57 2a 56 49 45 dc 45 
IRATS 28 46 493 40 45 a3 465 49 
39481 40 45 20 di 55 06 46 49 
>8439 4a 45 20 de 49 43 43 54 
28491 2a 41 55 c6 46 49 do 45 
38499 2a 55 de 46 49 de 44 42 
29421 41 d2 45 49 4e 48 45 49 
78439 54 20 de 49 43 48 54 28 
>84b1 48 49 45 d2 dh 45 49 4e 
79443 20 49 4e 50 55 54 46 49 
334-4 Ac c5 46 45 49 de 28 4f 
38403 55 54 50 55 54 46 49 40 
>24dil 55 45 53 28 46 45 48 4c 
IR4A9 54 2 AG 43 Ac 45 Ae 41 
>@a4del Ad c5 46 41 da 53 43 48 
»R4e9 45 2R 45 493 de 48 45 49 
>»3441 54 53 4e 55 4d dd 45 d2 
9443 4e 45 593 54 20 4 402 de 
>S85Q4 45 Zu 45 dt d2 41 55 53 
33593 44 52 55 43 ch 28 52 45 
>8511 54 55 52 de 20 A 43 de 
>83519 45 28 47 45 53 55 02 4b 
3e324 45 429 de 20 44 41 54 ci 
335239 49 da do 45 47 41 40 45 
32534 20 5a 41 48 00 55 45 42 
>9539 45 52 40 41 55 06 41 55 
>a541 53 53 45 52 48 41 Ac 42 


>9549 208 53 5m 45 49 43 48 45 


>2551 
>93559 
rasesl 


>n563 7 


232571 
285793 
IS581 
32537 
28591 
38593 
>95a1 
38539 
>8561 
>2569 
38501 
329509 
>835di 
>3549 
>35e1 


Y325e9I 


285+1 
3asf4 
>9501 
>2649% 
>8511 
>9619 
Das21 
>93529 
>2631 
>3639 
>28641 
23643 
>8554 
+2659 


Haben Sie Ihren C-16/116 
schon auf 64K aufgerüstet? 


Dann nutzen Sie schnell 
den Hardware-Service 
des Tronic-Verlages 


Unser Angebot: 64K-Speichererweiterung 


Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und ausführlicher 
Anleitung, umschaltbar 64K/16K — geliefert in stabiler Hartbox. 


Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 
Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 


{Bei Vorkasse +2,— DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Bearheitungsdauer bis zu 


3 Wochen, Bestellungen bitte nur separat vom Softwars-Servicel} 


Bitte Computertyp angeben! 


45,- DM+NN 
45,- DM +NN 


Tronic-Verlag GmbH 
Postfach 870 - 3440 Eschwege - Telefon (05651) 300 11 


Sompute mib 
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Checksummer C 
Version 1.0 
für Commodore 64 


Checksummer vl. ist ein Prüfsummen» 
Programm, das die Eingabe von Pro- 
gramm-Listings zum wahren Vergnügen 
macht. Tippfehler werden schon während 
des Eingebens der einzelnen Programm- 
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen 
mit einem neuen Druckverfahren, gewähr- 
leisten, daß unsere Listings zu 99,9% feh- 
lerfrei abgedruckt werden. 


Arbeitswelse und Aufbau unseres Check- 
summers: 


Unser Checksummer besteht aus einem 


checksummer 


kleinem Maschinenprogranım, welches als 
Basic-Loader abgedruckt ist. 

Tippen Sie diesen Loader ein und spei- 
chern Ihn auf Kassette oder Diskeile ab; 
Sie können Ihn zukünftig immer wieder 
benulzen. Der Start erfolgt durch den Be- 
fehl „RUN®, Nach kurzer Zeit meldet sich 
der Rechner mit der Meldung „TRONIG.“., 
Der Checksummer ist nun aktıv, Nun kann 
man ein beliebiges Tronie-Listing einge» 
ben. Nachdemeine Zeile mil RETURN ab- 
geschlossen wird, erscheint links oben auf 
dem Schirm eine Prüfzahl, Vergleichen Sie 
diese mit der Zahl, welche im IIclt hinter 
diese Zeile abgedruckt ist. Stimmen die 
Zahlen überein, so ist die Zeile richtig ein- 
gogeben; ansonsien muß sich noch cin 
Fehler in Ihre Eingabe eingeschlichen ha- 
ben, und Sie müssen die Zeile korrigieren. 


Erst Absaven, dann NEW vor der Anwendung eingeben! 


"Auf diese Weise können Sie das gesamte 


Listing schnell und fehlerfrei eingeben. 
Interressant ist auch, daß bei der Eingabe 
von Zeilen die üblichen Abkürzungen be- 


nutzt werden können, ohne die Checksum- 
me zu verändern. Leerzeichen »ußerhalb 
von Anführungszeichen werden ignoriert, 
da diese aufdie Ausführung der einzelnen 
Befehle keinen Einfluß haben. Sie können 
Ihr Programm auch starten, denn der 
Checksummer und Ihr Programm beein- 
flussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie 
den Checksummer abschalien, so geben 
Sie einfach „POKE 1,55“ ein oder betätigen 
die Tasten-Kombination „RUNSTOP und 
RESTORE*. Aktivieren können $ie den 
Checksummer jederzeit (auch nach RE- 
SET) mit „POKE 1,53“, 


664 LIBTING MIT CHECKSUMNEN {DC V2.0) 


0 REM sans TRONIC CHECKEUMMER Kanu 

4 REM VERSION EC 1.0 BEI FRANK BRALL 

2 REM nn N en 

3 FOR 1=832 TO 100B8sREAD Acd=SıA 

4 POKE L,AıINEXT IsIF S<C>15397 THEN PRINT 
“FEHLERTSPACEIINESPACEIDATA-ZEILENTSPACE 
HIXSPADEITL1O-19 "ıSTOr 

5 8Y5 B3Z:5=0: FÜR 1=38444 TO 5B60I:READ 
Ar5=5HA 

& POKE I,AsNEXT IsIF 6<>18917 THEN PRINT 
NFEHLERTSPACEI INCSPACEIDATA-ZEILENCSPACE 
>!{SPACE} (29-35) ":BTOR 

7 B=0:FOR 1=35977 TO 39005: READ Ar:SeSıA 
B POKE 1,AsıNEXT IsIF E<>2889 THEN PRINT” 
FEHLERSPACEI INSPALEIUATA-ZEILENTSPACEI 
IESPACEI (AG-ATI"LSTOF 

° FRINT" CDONH2IGKTIVIERENISPACE} 8 ISPALDEI 
POKEISPACEI N „SSTSPACE ISHAUSSCHAL TEN {SPA 
CEIFOKEXSPACE)  „55" NEW 

10 DATA169,0,133,254,162,1,189,137 3.133 
»255,150,0,177,254,193,254,136 

11 DATAZ9B,249,230,255, 165, 255,221 ,139,3 
„200, 238,202,16,230,169,96,181,499 
12 DATA145,169,228,191,50,145,169,53,133 
+1,169,181 ,133,254,162,3,139,255 

13 DATA160,0,177,254,240,7,32,202,241,20 
0,76,120,3,169,2,191,32,20B 

13 DATAF6,160,224,192,0,197,17,32,32,35, 
35,35,35,32,94,02,79,7B 


*26> 

<176> 
<147> 
x225> 
<140> 


<158>: 


15 DATA73,67,45,86,69,02,76,65,71,32,67, 
72,69,67,75,83,85,77 

i& DRTA77,49,02,32,35,35,35,35,139,13,13 
132,32,32,32,32,32,32 

17 DATA32,32,32,32,32,86,69,82,03,73,79, 
78,32,67,32,39,46,18 

18 DATMI3,13,32,32,32,32,32,32,40,67 41, 
32,70,02,45,70,75,32 

19 DATA66,82,65,76,76,32,40,49,40,46,555 

53,41,13,0 

29 DATA159,0,141,107,191,141,108,191,141 
„109,191,160,2,24,177,95,200,113 

SO DATA9S,141,109,191,160,3,200,177,95,2” 
40,44,201,34,20B,10,173,107,191 

31 DATA73,1,141,107,191,177,95,174,107,1 
91 ,20B,4,201 ,32,230, 228,238, 108 

32 DATA191,174,108,191,24,177,95,109,107 
„191,141 ,109, 191 ,202,208, 244,76, 120 

33 DATA228,56,76,195,228,72,32,201 ,255,1 
70,104,144,1,139,94,32,290,253 

33 DATA142,105,191,140,106, 191 ,162,0,160 
„0,24,32,240, 255,149, 91 ,32,12 

S5 IMTA225,169,0,174,109,191,32,205, 189, 
169,73,76,83,191,173,33,208,145 

36 DATA243,96,105,2,164,145,200,20B,4,19 
7,161,208,247,96 

45 DATA32,12,225,32,63,171,32,63,171,172 
»106,191,174, 103,191 ,24,32,240 

47 DATA255,76, 128,164 ,24,0,0,5,200 

ı ENDE DES LISTINGS 


Checksummer für 
COMMODORE 64. 





Wer den Checksummer nicht eingeben möchte, kann diesen auch unter der 
folgenden Bestellnummer beziehen: 


Bestell-Nr. CV10K/Kassette 10 DM, Bestell-Nr. CV10D/Diskette 15 DM 
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programme 


-&* DUELL 
2005 





Wenn die Technik sich ent- 
wickelt, muß das nicht heißen, 
daß sich auch die Ethik der Men- 
schen weiterentwickelt. Das beste 
Beispiel dafür liefert uns das Fak- 
tum, daß wir jetzt, im Jahre 2005, 
zum mitteralterlichen Brauch der 
Duelle zurückgekehrt sind. Der 
technische Fortschritt demon- 
striert sich allein noch in der Tat- 
sache, daß Pistole und Degen ge- 
gen Raumgleiter und Photonenla- 





ser ausgetauscht wurden, Nun 
kann man diese Tatsachen soviel 
kritisieren wie man will, sind nun 
mal da, und auch Sie kommen 


nicht daran vorbei, sich auf diesen - 


Überlebenskampf einzustellen, 

Im folgenden seien nochmal kurz 
die technischen Voraussetzungen 
erläutert: Ein Schutzschirm 
schützt Sie bei Zusammenstössen 
mit Meteoriten. Allerdings müs- 
sen $ie dabei einen Energieverlust 


C-54 LISTING + CHECKSUMMEN {C V1.8) 








1 REM LADER "’DUELL 2095° <213> 
2 REM = nn nn <202> 
3 REM FUER DISK UND KASSETTE <a> 

4 REM <147> 
5 IF PEEKI1B4)=1 THEN 58 <33> 
19 POFE 53281 ‚D:POKE 53280,0: PRINT"ICLEAR GREER 

DEHNI? SPAGELSILOADINGTSPACEF ! !TBLACK}" <31> 
20 PRINT"IHGME DOHHZILLSDI"CHR$ (34) "LDADER"CHRS A 

34)" ‚8: CHOHEI":PODKE &31,13:POKE 632,82 <242> 
32 POKE #33,19:POKE &34,821POKE 6535,213:POKE 656 
‚13:POKE 196,6 <152> 
49 POKE 7@*256,0:POKE 43,11 POKE 44,70: NEW=END <190> 
50 POKE 631,13I:POKE 199,1 <B7> 
79 GOTO 48 <199> 


ENDE DES LISTINGS 


C-84 LISTING + CHECKSUMMEN (CE Vi. 





19 REM DUIELL 28853 LÜADER I! <175> 
zu REM <183> 
Ss@ REM <173> 
42 POKE 53281 ,B: PIKE 533280 ,Bı PRINT" CELEAR CYANI“ <79> 
59 FOR T=49132 TD S1257:READ ArPOKE T,AzNEXT <27>. 
sa SYS 49152 <239> 
65 POKE 192,255:POKE 1,PEEKI1) GR 32 <I> 
7@ FOR T=12289 TD 1281&sREAD A:POKE T,ArNEXT «52> 
80 PRINT"ISDOHNIL SPACESIBITTELSPACEINOCHTSPACEIE 
TWASISPAGEIGEDULD" «23597 
79 FOR T=15I64 TO 157494sRERAD ArPOKE T,AıNEXT <47> 
129 FOR T=1609A TO 16192: READ A:POKE T,A:NEXT <x2354> 
I1@ FOR T=14728 TD 1595B:READ ArPOKE T,ATNEXT <187> 
120 FOR T=-15745 TO 158733READ A:POKE T,ASNEAT <164> 
154 FOR T=832 TO BI6:READ A:POKE T ,ArNEXT <125> 
140 FOR T=11528 TO 11&951READ AıPOKE T,AINEXT <19> 
158 FOR T=-14898 TD 14336: PÜKE T,B:NEXT «2287 
1582 FOR T=1488& TO 14118 STEP3:POKE T,41POKE T+l 
‚@:POKE T+2,32:NEXT T 457 
170 A=-1:FOR T=14155 TO 14174STEP 3ıFOKE T,&rPOKE 
Tri,A:POKE T+32,AıA=AtArNEXT T <242> 
188 POKE 14229,255:POKE 14253 ,255 <177> 
190 A=12B8:FORT=14294 TO 143UB STEPHIPOKE T+a,8&ıP 
OKE T+31,A:POKE T+2,ArA=A/2r NEXT <«177> 
209 FOKE 11556,21 242> 
z2a1 IF PEEKI1LS6I=8 THEN LOAD "DUELL",B <127> 
202 IF FEEK{186)=1 THEN LOAD “PUELL”,t <181> 





"Sie haben dei Wahl der Waffen!« — Raumgleiter“ 


in Kauf nehmen. Neigt sich Ihre 
Energie dem Ende zu, müssen Sie 
sich schleunigst auf der Such nach 
einer Tankstation auf dem Plane- 
ten machen. Ist Ihre Energie er- 
stmal bei Null, triumphiert Ihr 
Gegner. Schnallen Sie sich an, 
denn das war es für heute im Kos- 
moreport der Allgemeinen Reali- 
tätssimulationen der Droidensy- 


Eingabehinweise: 
Tippen Sie alle Teile getrennt ein 
und speichern Sie sie ebenso ge- 
trennt ab, Benutzen Sie unbe- 
dingt die in den REM-Zeilen an- 
gebenen Programmnamen. 
nen Sie nun den ersten Teil, 
der die anderen automatisch 
nachlädt. Das Programm erkennt 
automatisch, ob mit Datasette 
oder Diskette gearbeitet wird. 
Kassettenbenutzer müssen ledig- 
lich die folgende Zeile in den Pro- 
mtitel 2 (Loader) einfügen: 
35 POKE 179,200: POKE 178,100 
Die linke Spielfläche wird. mit Jo- 
ystick in Port 1, die rechte über 
Port 2 gesteuert. 
DISTANCE gibt die Entfernung 
zu letzten georteten FUELBASE 
an, die man nicht auffangen 
konnte. Der Richtungsanzeiger 
weist den Weg zu der georteten 
Fuelbase. Sobald einer der Duelli- 
sten 200 Punkte hinzugewonnen 


stern (ARD). Schalten Sie morgen 


; . hat, steigt der Spiellevel auf bei- 
wieder ein. den Spielflächen. 
210 ı <12> 
220 REM IRB ROUTINE <5R> 
230 ı <32> 
240 ı <42> 
258 DATA32,99,192,169,8,107,32,3,141,228,3,141,2 
27,3,141,129,3,129, 167,38 <88> 
249 DATA191,20,3,167,192,141,21,3,88,96,32,100,1 
92,173,240,3,201,1,240,33 <207> 
278 DATAS2,195,193,32,227,197,32,193,173,32,227, 
197,32,193,193,32,227,197 <ıme> 
Z@G DATAS2,193,193,32,227,197,32,159,197,32,211, 
1977,3242,208,173,231,3,248 <ıB> 
290 DATA&,32,174,197,352,105,196,32,81,195,32,14, 
198,32,3,197,32,42,200,76 <31> 
300 DATA49,234,173,24,209,141,253,3,169,9,115,32 
‚167,208,133,251,159,0,133 <198> 
S1@ DATASZ,149,48,133,248,12@,165,1,141,60,3,41, 
251,133,1,162,0,168,0,177 <85> 
32Q DATA259,145,247,200, 208,249, 230,251,230,248, 
232,224,15,208,239,173,69 <26> 
338 DATAS,133,1,173,24,208,41,241,9,12,141,24,20 
8,88,173,253,3,201 ,31,208 <158> 
549 DATAS,169,14,32,210,255,96,169,0,141,132,3,1 
41,252,3,141,254,3,141,255 <17a> 
35@ DATA3,133,2,162,2,142,252,3,168,5,140,235,3, 
147,50,133,248,169,216,133 <a5? 
S69 DATA2A7,165,2,201,1,240,10,189,49, 133,248, 14 
9,232,133,247,23@,2,234 5258 <138> 
37@ DATA254,3,172,254,3,105,60,3,201 ,1,248,29,20 
1,3,249,31,201,5,240,39,201 - <164> 
38@ DATA7,24@,29,201 ,2,248,37,201,4,249,42,201,6 
‚240,47 ,201 ,8,240,52,96,32 <57> 
398 DATAY2,193,76,74,195,32,151,193,76,74,193,32 
„172,193,76,79,193,32,12@ <65> 
499 DATAL9S,76,74,193,32,92,193,32,151,193,76,74 
1193,32,120,193,32,151,193 <216> 
41D DATA76,74,193,32,128,193,32,172,193,76,74,17 
3,32,92,193,32,172,193,238 <ıa1> 
420 DAYA132,3,173,132,3,205,252,3,248,6,239,258, 
3,76,206,192,96,162,8,162 <a32> 
430 DATAB,177,247,200,133,250,177,247,136, 145,24 
7,200,200,232,224,7,208,244 <34> 
430 DATAL65,258,168,7,145,247,96,160,8,162,8,177 
+247,200,133,250,177,247 <113> 
450 DATALSS,251,165,259,145,247,165,251,232,224, 
7,208 ‚238, 165,251 ,168,8,145 <3> 
468 DATAZ47 ,7&,160,0,24,177,247,106,176,8,145,24 
7,200,172,6, 208,243, 96,185 <0> 
470 DATA127,76,159,193,160,0,24,177,247,42,176,8 
„145,247,200,192,0,208,24% <178> 
AS@ DATA96,105,0,76,100,193,169,0,141,237,3,173, 
247 ,3,201,3,240,35,201,8 <124> 


GCompute mi 


6/87 


498 DAarazaa, 314173,227,3,242,13, 109,0, 141 ,227,3, 
173,0,220,201, 111 ‚248,187 

500 DATNF&, 169, 1, 141, 227 ,5,173,1,228,201,239,248 
,13,96,174,4,208,172,5,208 

519 DATAL73,2397,3,75,32,174,174,2,288,172,1,28B, 
169,3,141 ,239,3,173,21,208 

5208 DATA9,4,131,21,208,1492,4,208,1490,5,208,167,4 
„1941,247,3,173,240,7,141 

538 DATA239,3,281,248,248,89,201,241,240,89,ZU1, 
242,240, 74,201 ,24%,248,97 

SAD DATA2Y1 ,284, 240, 22,291 ,245,2438,15,201,246,24 
0,5,291,247,240,4, 96, 76, 182 

552 DATALF74,76,194, 194,76,169,194,76,157,194,174 
2, 208,172,3,20B,1&9,3,141 

568 DATA239,3,173,21,228,7,4,141,21,208,169,8,14 
1.247,3,132,4,208,140,3,208 

578 DATALF3,249,7,1314239,3,76,32,194, 136, 169,22 
9,191,250,7,32,207,198,76 

Saga DATASB,195,232,136,169,221,141,250,7,76,47 1 
95,232,169,222,141,750,7 

5798 DATA7A,47,195,232,209,169,223,141,250,7,76,4 
7,195.208,169,220,141,250 

&BB DATA7,32,297,199,75,30,195, 202,200 ,169,221,1 
41,258,7,32,2087,174,76,38 

618 DATALIS,292,169,222,141,280,7,32,207,194, 76, 
30,195,136,202,169,225,148 

628 DATA259,7,352,207,194,76,38,195,204,245,3,240 
+19, 204 ,246,3,248,35,175 

638 DATAZA7,3,201,4,209,5,256,249,3,240,23,236,2 
43,3,240,18,236,242,3,240 

&4Q DATALS,173,247,3,201 ,9,248,5,2356,241,3,242,1 
76,173,21 ,208,41,251,141 

658 DATA21,208,173,247,3,201,4,248,13,169,0,141, 
236,3,173,16,208,41 ,251,141 

66428 DATA16,208,169,0,141,247,3,976,173,2437,3,240, 
6,142,5,208,192,4,208,169 

678 DATAB,141,31,.208,94,224 ,255,240,10, 173,256, 35 
‚2&1,8,240,17,76,30,195,232 

&89 DATA1L73,18,208,7,4,141,15,2098,169,8,141,236, 
3,32,207,194,76,38,195,173 

670 DATA2IG,3,170,224,1,240,37,224,2,249,36,224, 
3,240,32,224,4,240,29,224 

F7oa DATAS,240,27,224,6,240,23,224,255,240,22,224 
1254 ,240,34 ,224 ,253,240,37 

718 DATA224,252,248,41,96,76,173,195, 76,237 ,195, 
76,54,1968,173,29,212,191 

720 DATA22,212, 201 „255,240, 1,76, 169,254,141,238, 
3,1735,28,212,141,22,212,7&4 

738 DATA254,173,28,212,141,15,212,98,173,27,212, 
141,15,212,96,169,0,141,18 

748 DATA212,1659,244,1431,25,212,169,31,141,24,212 
167,2598,141,14,212,169,7 

750 DATA148,15,212,169,237,141,19,212,1697,@, 141, 
20,212,169,127,141,18,212 

76 DATA173,2B,212,141,22,212,173,28,212,141,22, 
212,173,28,212,141,22,212 

77a DATA149,235,141,238 ,5,96,169,24,181,24,212,1 
&9,255,141,22,212,159,1?7 

72 DATA1LA1,14,242,169,9,141,18,212, 169,26, 1414 
9,212,224,3,209,39,169,129 

778 DATA141,184212,1735,20,212,141,15,212,175,20, 
212,141,15,212,173,230,3 

ARd DATAZU1,4,20R,B,167,252,141,238,3,76,91,193, 
169,253, 141 ,238,3,96,234 

BiQ DATAL692,33,74,12,196,169,15,191,24,212,169, 0 
„141 ,9,212,1649,31,141,10 

820 DATA212,1941,0,212,169,2,1941,1,212,174,2308,3, 
224 ,5,248,16,169,12,141,5 

830 DATAZI2,169,129,141,4,212,167,0,141,238,5,7& 
159,9,76,86,196,173,231 

849 DATA3,201,2,240,36,173,63,3,201,1,248, 35,201 
+2,249,37,201,3,240,42,2@1 

059 DATA4,240, 44, zul, 5,249,39,201 ,6,248,51,291,7 
„290,56 ‚281,8, 240 ,59,96,173 

: 72 DATAS1,3,76,115, 196. 206,13, 208,76,211,196,20 
6,13,200,239, 12,209, 76,211 

878 DATA1F6,238,12,200,76,211,176,238,12,209,239 
„13,200,76,211,196,238,13 

898 DATAZAG,76,211,176,230,15,209,2058,12,2208,7&, 
211,196,2086,12,208,75,218 

AIB DATA1L74,206,12, 208, 206,13,208,173,13,208,205 
«246,3,240 ‚0,205, 245,3, 240 

gaa DAtass, 173,231,3,201 ,2,242,14,173,12,208,285 
244 ,3,248,20,205,243,3, 248 

918 DATA15,96,173,12,200,205,242,3,248,6,205,241 
„3,2008,1,76,173,21,208,41 


<1567 
<ZUu9> 


<197> 


259? 
<217> 
<77> 
<23> 
<227> 
<28> 
<B1> 
«1322 
<iB1> 
<120> 
<119> 
<161> 


<169> 
<147> 
<24> 
<2a0> 
<235> 
<a2> 
<158> 
<233> 
<108> 
22463 
<211> 
<59> 
<197> 
<80> 
<103> 
<48> 
«37> 
<128> 
<ı171> 
<2> 
<128> 
<68> 
<11a> 
<22> 
“267 
<148> 
<146> 


Programme 


922 DATA191,141,21,289,173,15,200,41,171,141,16, 
208, 169,8,191,231,3, 96,173 
95 DATA1,220,41,4,240,22,173,1 
173,0,220,41,4,248,62,173 


‚220,41,08,240,42, 


.940 DATAD,222,41,8,240,78,96,173,248,7,201,240,2 
.48,9,2064248,7 


.206,252,7 

958 DATA76,39,197,169,247,141.,248,7,141,252,7476 
+39 ,197,173,248,7,201,247 

760 DATA240,7,239,248,7,238,252,7,76,39,197,169, 
249,143 ,248,7,141,252,7,76 

970 DATA39,197,173,249,7,281 ,240,240,7,206,249,7 
1206 ,253,7,96,169,247,141 

988 DATA249,7,141,25347,96,173,259,7,201 ,247,240 
»7,238,249 ,74258,252,7,96& 

978 DATA169,240,141,249,7,141,253,7,95,174,238,3 
„232,142,230,2,224,19,240 

1BAG DATA1,96,169,8,141,250,3,76,25,197,173,12,2 
88,201 ,255,249,8,173,16,208 

181@ DATAA1,64,208,13,96,238,12 »208,175,16,208,7 
‚64,141,16,208,96,173,12,208 

028 DATA2ZAB,1,98,206,12,208,173,16,200,41,191,1 
41,16, 208,17%,232,3,41, 191 r 

1938 DATA141,232,3,96,173,247,3,201,9,248,21,174 
,4,208,235,245,3,164,14,174 

104@ DATAS,208,234,246,3,298, 6,234, 245,35,289,1,7 
&,175,21,208,41,251,141,21 

1059 DATAZ08,167,8,141,247,3,96,173,222,3,285,1, 
9&,173,223,8,174,14,208,172 

1040 DATA15,288,291,1,298,29,201 ,2,290,29,201,3, 
2649,30, 201,4,240,30,201,5 

1074 DATA249,31 ,201,6,240,31,201,7,240,32,201,B, 
249,32,96, 136, 76,78, 198,136 

1088 DATA232,74,145,198,232,76, 145,190, 200,232,7 
&,145,178,200,76,98,198,202 

1090 DATAZU@,74,186,196.202,76, 186,198, 156,202,7 
6,186,179,204,245,3,48,117 

1105 DATA2@4,245,3,16,112,173,222,3, 201 ,2,248,13 
»236,244,3,19,100,236,243 

111D DATAZ,16,95,76,138,190,236,242,3,40,87,236, 
241,3,1&,82,142,14,280,148 

1128 DATA1S,2B8,96,173,222,3,201,1,248,202,224,2 
55,2490,1@,173,232,3,41,128 

A1SG DATAZDA,191,76,138,198,252,173,232,3,97,128, 
141,232,3,173,16,208,9,128 

i148 DATA141,16,208,76,98,190,224,08,298,18,173,2 
32,3,41,128,240,157,76,138 

1158 DATAL9B,202,173,232,3,41,127,141,232,3,173, 
14, 208,41,127,191416,208,7& 

11&D DATAIB,170,173,21,209,41,127,141,21,288,173 
232,3,91,127,191,232,3,873 

1170 DATAL6,289,41,127,141,16,208,169,9,141,222, 
3,191,223,3,341.,14, 200,141 

1180 DATALS,208,96,173,130,3,208,1,96,173,131,3, 
201 ,2,249,13,201,4,240,18 

1179 DATA2ZG1 ,&,248, 23,201 ,9,249,28,96,284,7,208, 
238,6,298,76,65,199,238,7 

1200 DATAZOR,258,4,200,76,45,199,238,7,200,286,& 
200 ,76,71,199,206,7 , 208,206 

1218 DATA6,209,76,71,199,173,6,208,2@1 ,255,248,3 
76 5115, 199 8230 ,6,208,173 

1228 DATAL&,208,7,9,141,16,208,149,8,133,258,9&, 
173,6, 208,240,3, 76,115,197 

1258 DATA206 ,6,209,173,16,208,41,247,141,16,208, 
169,8, 133,250, 96, 173,7,208 

1248 DATA2OS,246,3,48,37,205,245,3,16,32,174,6,2 
08,173,130,3,2@1,2,240,il 

1258 DATA235,244,3,49,17,256,243,3,16,12,96,236, 
242 ,3,99,6, 2356, 241,3, 16,1 

1268 DATAFS,238,131,3,238,131,3,173,131,3,205,12 
9,3,248,13,173,1%1,3,201,10 

1278 DATAZBG,5,169,2,141,131,5,96,173,21, 208,41, 
247,141 ,21,208,173,1&,208 

22m DATAA1 ,247, 141,16 ,20B,169,0,141, 130,3,133,2 
50,76, 173,248,7,201,244,240 

1290 DATA11,18,9,36,233,255,141,63,3,76,235,199, 
56,233,243,141,63,3,173,249 

1308 DATA7 ,2M1 ,244,240,9,16,7,56,233,235,191,&41, 
3,96,56,233, 243,141 ,61,3,9& 

1318 DATALTS,1,220,41,4,249,27,173,1,228,41,8,24 
2,20,173,0,220,41,9, 248,13 

1320 DATA173,0,228,41,8,248,6,169,4,141,8,212,9& 
»169,12,141,8,212,96,173,231 

1338 DATA3,240,1,96,172,21,298,41,191,141,21,208 
‚96,16 

1330 3 


1550 REM ZEICHENSATZ 


Compute miß 


<190> 
<128> 
<119> 
<156> 
<29> 
«52> 
<73> 
<174> 
<112> 
<127> 
<5> 
<13> 
<23> 
«159> 
<132> 
<26> 
2353 
<138> 
<62> 
«35 
<49> 
<29> 
<18> 
<&3> 
<203> 
<31> 
<bb> 
2153) 
<218> 
<a1> 
<21> 
<106> 
<219> 
<178> 
2217> 
<3> 
<52> 
<140> 
<75) 
<101> 
<B4> 
<20> 


<123> 
<28> 


31 
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software-service 
Zeitschriften und Programme von 1986/87 





Heft 2/86 

Commodore 

BestellNr. COM CK 2/2 16, — DM 
Bestel-Nr. COM CD 2/2 20,- DM 


Rob» (C-64}, Basic-Betehlserwelte- 
rung (©-64), Raketenstart (C-16/118), 
Dreikampf {C-16/116), Headline (©-16/ 
116}, Defender (VC-20), Formei 1 (VG- 
20), Memary-Display {VC-20) 


Schneider 


Bestell-Nr. GOM SK 2/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 3/2 23,— DM 


Alien 2001, Diamond Hunter, Direc- 
tory 


Heft 6/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 8/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COMCD 6/2 20,— DM 


Music-Master (C-64), The IHtle Puck 
goes home (C-54), EDDY (6-64), In- 
vers-Utility (C-18/116), Checksummer 
(C-18/116), Atfenwurf (C-16/116), Da- 


ta-Maker (VC-20), Karate-Kid {VC-20), 


Q-Bert {VC-20) 

Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 6/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 6/2 23,— DM 


Disksort, Minl-Forth, Starcommand 


Heft 10/86 _ 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 10/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,- DM 
Laufschritt (VC20), Checksummer 


(VC20), Treasure Robber {VC20), 
Scrumble (VC20), Hefusai-Basiclader 
(C-16), Hardy-Copy-Biitz (C-16}, Auto- 
start (C-16), Fill-Vtility (C-16), Railway: 
(C-16), Domino (C-16), Sprite Tum/ 
Character-Switch (6-64), Checksum- 
mer (C-64), Horse Games (C-54), Pa- 
troulite (C-64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,—- DM 
Checksummer, Panic-Car, Scurfy 
Joe, Drawgenerator, Airfighter 

Heft 2/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 2/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 2/9 20,—- DM 


Quest for Tires {VC 20}, Cave Fighters 

C20), Mc Stoney in the Caves 
C16/116), Cube (C16/116), Hostage 
(C 16/116), Adress 16 (plus 4), Easy Ba- 
sic (C64), SklJumping (C64}, Job- 
Race (C64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 2/3 18,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 2/3 23,—- DM 
The Hero, Smash it, 16 RSX Befehle, 
Disc Star 2.1 


Aus diesem Heft: 


Heft 3/86 

Commodere 

Bestell-Nr, COM CK 42 16, — DM 
Bestell-Nr. COMCD 32 20,- DM 


Miner-Jumper (C-16/116), Here (C-15/ 
116), Data-Maker {C-16/116), Befehls- 
erweiterung (C-64), Starchip (C-64), 
Mini-Car-Raca (C-64), Text-Scroller 
{C-54), Text-Editor (C-64), Checksum- 
mer (VC-20), Robin at Ravenwreck 


(vC-20}, Mini-Karate (VC-20), Auto- 


number-Routine (VC-20) 

Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 3/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 3/2 23,—- DM 


Smily, Screpi, Die verrückte Fabrik, 
Disc-Help 


Heft 7/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 7/2 20,- DM 


VC-20-Sound-Deme, Mad Rush (VC- 
20}, Ghost-Hell (VC-20), Roadrunner 
{C-64), Basic Extension (C-64), Meteo- 
ritensturm (C-64), Checksummer 
(C-16/116), Airwolf (G-18/118), Break- 
Out (C-16/116) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 7/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 7/2 23,- DM 
Poker, Cave-Walker, Diskeitenarchiv 
Heft 11/86 

Commorlore 

Bestell-Nr, COM CK 11/2 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 11/2 20,- DM 


Gooky (VC20), Gambel (VC20), Wo- 
stok (VC20), Topball (C 16), Zauber- 
puzzle {C 16), Schieberoutine (G 16), 
Atlantis (664), Astronomie (C6&4), 
Deutsche Fehlermeldung (C:64), Rem- 
zeilenkliier (C 64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 11/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COMSD 11/2 23,- DM 


Diskettenhlite, Horror Driver, Disc of 
Tron, Space Hawk, Morsedecoder 


Heft 3/87 (Heftnummer mit angeben!) 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 33 387 16,- 
Bestell-Nr. COM CD 3/3 3/87 20,- 
Action Ball {VC20), Star Attack 
(VC20), Der neus Checksummer 
(C16/116), Bobkiriving (C18/116), 
Find-Wtiity  (C16/116), Mac Coin 
{C16/116), SWAP-Utllity {C16/116), 
Druckerroufine {C16/116/plus4), Ap- 
pleman (C18/115 m. 64K), Trampolin 
Games (C64), Checksummer (©64), 
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64) 


Schneider 

Bestell-Nr, COM SK 33 387 16, - 
Bestell-Nr. COM SD 33 397 23,- 
Boing Boing, Colors, Druckerproto- 
koll, Checksummer, Aurlon 2 


Commodore 


Kassette COM CK 63 
Diskette COM CD 8/3 





Heft 4/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 4/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/2 20,- DM 


Shuttle (VG-20), Josef In den Höhlen 
(VC-20), Merge-Routine (VC-20), Shoot 
it (VC-20), Fast Trust {C-64), Data-Text 
64 (C-64), Gary, der schnelle Kabel 
verleger (C-16/116), SDI (C-18/116), 
Deep-Routine (C-16/116) 


Schneider 

Bestelf-Nr. COM SK 4/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 4/2 23,— DM 
Space-Rescue, Text-Editor, Starfight, 
Programm-Reiter 


Heft 8/86 

Commodore 

Bestell-Nr, COM CK 8/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,— DM 


Death Desert (C-64), 3-D-Labyrirth 
(C-64), Klick (C-84), Bahnhof (VC-20), 
Omega Attack (VO-20), Sound (VC- 

20), Platinenlayout (C-16/116), Bal- 

De Sheet(C-16/116), Hardcopy (C-16/ 
16) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 8/2 16,— DM 
Bestel-Nr. COMSDS2 23,- DM 
Heft 12/86 

Commodore 

Bastell-Nr. GOM CK 12/72 16,— DM 


Bestell-Nr. COM CD 12/2 20,- DM 
Ballorı Hopper (YC20), Fight Night 
{YC 20), King of Kings (C 16/116), Ga- 
laxls (C16/116), Sprites (C 16/116), 
Atom (664), Extended-UMH (C64), 


IAQ-Directory (© 64) 

Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 12/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 12/2 23,- DM 


Allen Attack, Lucky Luck, Mouse, 
Checksummer, Tracer 


Heft 4/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 4/3 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,- DM 


Moth (VG 20}, Jeeper (VYC 20), Monitor 
(vC20), Elfmeterschieflen (C16/116@ 
plus4), Super-G-Bert (C16/116/plus 
4), Froggy (C16/116/plus4}, Memory 
Dump {C16/116/plus4), Ram-Disc- 
Monitor (C64), Startrip (G64), Immi- 
ag 6 64), Run Version Generator 
64) 


Schneider 
Bestell-Nr, COM SK 4/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DOM 


Find {454), Tape Backup System (464), 
Die schwarzen Diamanten (464, 664, 
8128), 3-D-Pac Man (464, 664, 6128) 


Schneider 
Kassette COM 5K 6/3 
Diskette COM SD 63 


16,- DM 
20,— DM 


Heft 5/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 5/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 8/2 20,- DM 


Space-Devil (C-64), Disk-Eddi (C-64), 
ABC-Legen (VC-20), 3-D-Labyrinth 
{C-20), Tron {VC-20), Invadors of 
Space (C-16/116), Submarine {C-18/ 
116), Balkendiagramm (©-15/116) 


Schnelder 

Bestell-Nr. COM SK 5/2 16,- DM 
BestellNir. COM SD 572 23,—- DM 
Startank, Grafik-Designer, Croöss-Fle- 
ference, text 


Heft 98/86 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 9/2 - 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 9/2 20,- DM 


Moonpatrol (VC20), Falcons Larıder 
(VC 20), Frogger (VC 20), The Games 
(C64), Cave of Death (C64) Sprites 
and Sound mit dem UMH-System 
(C64), Diggy (C 16/116), Tapedirecto- 
ry (C 16/116), Reversi (C 16/116) 


Bestell-Nr. COM SK 92 186,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 92 23,— DM 
Creepy, Briefeschreiben, Frutty Man, 
Mirror Battle 


Heft 1/87: 

Commodore Ü 

Bestell-Nr. COM CK 1/3 16, - DM 
Bestell-Nr. COM CD1/73_ 20,— DM 


Torch {VC20), Bomberman {VC 20}, 
Note Sereen {© 16/116), Champ (Ö 16/ 
116), Checksummer (© 16/116), Check- 
summer {C64), Pyramid (C 16/116), 
Turbo-Disc. (© 64), IRQ-Rautine {C 64), 


Aylan (664), Ice Racing (664) 
Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 1/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM 5D 173 23,— DM 


Electric Gladiators, Biüldschirmtoo!- 
box, Suprabasic, Spritegenerator, 
Madgoon's Race, Star Trek, Check- 
summer 


Heil 5/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 5/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COMCD 5/3 20,- DM 
Traffic Memory (VC20), Shooter 


(VC 20), Nauer Input (C16/115/plus 4), 
Superlist (C’16/tiö/plusa), Marble 
(C18/116/plus4-64K), Character- 
Generator (C16/116/plus4), Quadrato 
(C64), FCMON Teil 2 (C64), Minas 
Gundur (C64), Festspeicher (264} 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM 


 Omeganea, Screen Dump, Double 


Trouble 


-16,— DM 
23,— DM 





Compute mib 
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DI] 
Superpaket 1 


Flowers, Tanker, Jupiter Rescue, Einbracher, 
Hospital, Alten, Fiipperball, Sub-Zone, Dr. Cerp, 
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte» 
fresser, Starwars, Salavage Grew 





The Basic, Basicreset, Data-Ganerator, Print- 
Generator, Supermon-64, Fiestore N, Disky 10, 
Fil-Loader, Funktionstasten-Belsgurig, Autostart, 
Multibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, 
Autonumber, Miero-Tools + Mloader 











Kassette 20, — 
Diskette 20, — 





-FSP-C-K3 
-FSP-C-D3 





nur Kassette 20, — 













Preis Bestell-Nr. 
Kaas./Disk. 

ectalerpenionue 18, -/1,- 13 

er 1, - 118, - ©23 
Jump Mani 
The Way/&paca Taxi 1, -115,- cc» 
Fight NightiMonster- 
JagdiColossus Mühle 18,=-118,- 43 
Mir. PostmaniMoon- 
tunnel/Moomallyasi 
Steinschlag 13,115,» 33 
Stone Age comla 
Dondiy Mission 18,-1713,- ces UFO-Destroyer 14,= v3 
Tan) Driver) Cave Rider! 
Space Odyssosy 79,50118,50 E14 Cosmic or 14,- v14 
JoalLook Sharp 19,50119,50 24 
Turbo Racer! Space Laboratory 14, - v24 
Biene Maja 19,50/19,50 3 Titan I4,- vv 








Ausland: nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck) 








Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 
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Datum, Unterschrift 


Spider Mazo re 42-110, 5 SH 2 : 
Triten/Traumland 12,- 118, - $A43 
Starpatroli 

er Plot 12,- 118, - SR23 
$psedy-Frogs/Aurlon 12,- 118, - 8Rr83 
Space Baitio 18, - 20,- SRn14 
Procon Deita/Hospital 13, -120,- SR 24 


Kung-Fu Manter 


15,-120,- 


software service 


Der Tronic-Verlag bietet - 


Spitzensoftware für jeder- 
mann. 

Überzeugen Sie sich von 
unseren Angeboten und 
bestellen Sie noch heute. 
Alle Bestellungen werden 


innerhalb nur 


1 Woche* 


nach Eingang bearbeitet. 
Telefonische Bestellungen 
unter der Rufnummer 


05651/300 11 


* ohne Postwegl 





PLZ, On 


{Bei Minderjährigen ist die Unterschrift eines Erziehungsbererhtigten erfurderlich.) 

































software-service 
Zeitschriften und Pro 





Heft 2/86 

Commodore 

Bestel-Nr. COMCK 22 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 2/72 20,- DM 


Robo (C-54), Basic-Beiehlsarweite- 
rung (G-64), Raketenstart (C-16/118}, 
Dreikampf (G-16/116), Headline (C-16/ 
116), Defender (VC-20), Formel 1 {VC- 


20), Memory-Display (VC-20) 

' Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 2/2 23,- DM 


Allen 2001, Diamond Hunter, Direc- 
tory 


Heft 6/86 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 6/2 16,—- DM 
Bestell-Nr. COM CD 6/2 20,— DM 
Music-Master {C-64), The Ilttle Puck 
goes home (C-54}, EDDY (C-64), ir 


vers-Utllity (C-16/116), Checksummet . 


(C-16/116), Affenwurt (C-16/116), Da- 
ta-Maker {VC-20), Karate-Kid (VC-20), 
Q-Bert (VC-20) 


Schneider 

Bestell-Nr. COMSK 6/2 16,- Di 
Bestell-Nr. COMSD6/i2 23,—- DM 
Diskaort, Mini-Forth, Starcommand 


Heft 10/86 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 10/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 10/2 20,— DM 
Laufschritt (VC20), Checksummer 
(v020), Tressure Robber (VC20), 
Scrumble (VC 20), Refusal-Basiclader 
(C-16), Hardy-Copy-Blltz (C-16), Auto- 
start (C-16), Fill-Utillty (C-16), Hallway' 
(C-16), Domino (C-16), Sprite Turn/ 
Character-Switch (C-64), Checksum- 
mer (C-64), Horse Games (C-64), Pa- 
trouille (C-64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,- DM 


Checksummer, Panic-Car, Scurfy 
Joe, Drawgenerator, Airfighter 


Bestell-Nr. COM CK 2/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COMCD 2/3 20,— DM 
Quest for Tires {VC 20), Cave Fighters 
(VC20), Mc Stoney in ihe Caves 
(C16/116), Cube (C16/116}, Hostage 
(C 16/116), Adress 15 {plus 4), Easy Ba- 
sic (C64), Sklumping (C 64), Job- 
Race (C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 2/4 18,— DM 
Bestell-Nr. COM SD 2/3 23,— DM 


The Hero, Smash it, 16 ASX Befehle, 
Disc Star 2.1 


Aus diesem Heft: 





Heft 3/86 


Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 3/2 16,— 
Bestell-Nr. COM CD 3/72 20, - 
Miner-Jumper (C-16/116), Here (C-16, 
116), Data-Maker (C-16/116), Befehls 
erweiterung {C-54), Starchip (C-64)) 
Minl-Car-ace {C-54), Text-Scrolle 
(C-64), Text-Editor (C-54), Checksum 
mer (VC-20), Robin at Ravenwrec 
(VC-20), Mini-Karate (VC-20), Auto 







number-Routine (VC-20} | 
Schneider | 
Bestell-Nr. COM SK 3/2 16,- D 
Bestell-Nr. COM SD 3/2 23,- D 


Smily, Screpi, Die verrückte Fabri 
Disc-Help 


Heft 7/86 






Commodore 
Bestell-Nr. COM CK 7/2 16,- D! 
Bestell-Nr. COM CD 7/2 20,- 


VC-20-Sound-Deme, Mad Rush {vQ 
20), Ghost-Hell (VC-20}, Roadrunne 
(C-64), Basic Extension (C-84), Meted 


ritensturm (C-64), Checksummel 
(C-16/116), Airwolf {C-16/116), Break 
Quf (C-18/116) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 7/2 16,-D 
Bestell-Nr. COM SD 772 23,- on 
Poker, Cave-Walkar, Diskeitenarchiv 
Heft 11/86 

Commodore 
BestellNr, COM CK 11/72 16,- DA 
Bestell-Nr. COM CD 11/2 _ 20,- DR 
Cooky (VC20), Gambol (VC20), Wo 


stok (YC 20}, Topball {C 16), Zauber- 
puzzle (C 16), Schieberoutine (C 16), 
Atlantis (C64), Astronomie (C64), 
Deutsche Fehlermeldung (C 64), Rem- 
zeilenkiller (C64) 


Schnelder 
Bestell-Nr. COM SK 11/2 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 11/2 23,- DM 


Disksttenhilfe, Horror Driver, Disc of 
Tron, Space Hawk, Morsedecoder 


Heft 3/87 {Heftnummer mit angeben!) 


Commodere 

Bestell-Nr. COM CK 3/3 307 16,- 
Bestell-Nr. COM CD 33 3/87 20,- 
Action Ball {VC20), Star Attack 
(vC20), Der neus Checksummer 
Bobdriving (016/116), 
Find-Utility (C16/116), Mac Coln 
{C 16/116), SWAP-Utillty (C16/116), 
Druckerroutine (C16/116/pluss), Ap- 
pleman (C16/116 m. 64K), Trampolin 
Games (C64), Checksummer (C64), 
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64) 


Schneider 

Bestell-Nr, COM SK 33 3/87 16,- 
Bestell-Nr. COM SD 33 397 23, - 
Boing Bolng, Colors, Druckerpröto- 
koll, Checksummer, Aurion 2 


Commodore 


Kassette COM CK 6/3 
Diskette COM CD 8/3 


(Schneider) 
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lare »Compuue mit...«+12 bes 


zum Preb von 209 
[L] Commodore 


[3 12 Exe 


pl ar 
is von 


[] Commodore 
m 


zum Pre 
[] 12 Exe 


Name/ Vorname 
Straße/Nr. 

Ich wünsche fol: 
[] 12 Exem 


Kombi-Abo »Compute mit« 


(VC 20), King of Kings (C 16/118), Ga- 
laxis (C76/116), Sprites (C 16/116), 
Atom (C64), Extended-UMH (C64), 
IAG-Directory (C64) 


Schnelder 

Bestell-Nr, COM SK 142 16,—- DM 
Bestell-Nr. COM SD 12/2 249,- DM 
Allen Attack, Lucky Luck, Mouse, 
Checksummer, Tracer 


Heft 4/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 4/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COM CD 4/3 20,- DM 


Math {VC 20), Jeeper {VG 20), Monitor 
(vC 20), Elfmeterschießen (C16/118/ 
plus4)},. Super-Q-Bert (C16/116/plus 
4), Froggy (C16/116/plus4), Memory 
Dump (C16/116/plus4), Ram-Disc- 
Monitor (C 64), Startrip (C64), Immi- 
gration (C 64), Run Version Generator 
(C64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 4/3 18,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM 
Find (464), Tape Backup System (464), 
Die schwarzen Diamanten (464, 664, 
6128), 3-O-Pa< Man (464, 564, 6128) 


‚plare »Compute mit...« ohne bespielte Kassetten 


zum Preis von 


gegen 


m 
\_| Rechnung 





beim Verlag 


halb von 10 Tagen 


en Kündigungen wird das bestehende 


ns inner] 
iderrufes. 


ige Absendung des Wi 


42,— DM (Ausland 52,- DM) 
© Unterschrift eines Erziehungsberechtigten erforderlich.) 


gerecht eingepan: 


Eiatum, Unterschrift 


Datum, Unterschrift 
Bankleitzahl 
Konto-Nr. 


ingert. Außerdem kann ich diese Bestel 
ügt die rechtzeit: 


| Vorkasse 
Jahresabonnements. Bei nicht frist; 


der Frist gen 


| Bargeldlos durch Bankeinzug: 
Abonnement-Kündigungen: 
6 Wochen vor Ablauf des 
Abonnement um ein weiteres Jahr verlä 
widerrufen! Zur anrunn 
Abo-Beginn ab Heft: 


{Bei Minderjährigen ist 


Geldinsttur 


Note Screen (C 16/116), Champ (C 16/ 
118}, Checksummer {© 16/116), Check- 
summer (C64), Pyramid (GC 16/116), 
Turbo-Olse (© 64}, IRO-Routine (C64), 
Ayları (C 64), tce Racing (C64) 


Schneider 

Bestell. COMSK 13 16,— DM 
Bestell-Nr. COMSD 19 23, - DM 
Electric Gladiators, Bildschirmiook- 
box, Suprabasic, Spritegenerator, 
Madgoon’s Race, Star Trek, Check- 
summer 


Haft 5/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COMCK 5/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COMCD 5/3 20,— DM 
Tratfie Memory (vC20), Shooter 


(VC 20), Neuer Input (C 16/116/plus4), 
Superlist (C16/116/phuas4), Marble 
(©16/116/plus4-64. K), Character- 
Generator (C16/116/plus4), Quadrato 
(C64), FCMON Tell 2 (C64), Minas 
Gundur (664), Festspeicher (C 64) 


Schnelder 
Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,—- DM 
Bestell-Nr. COM SD 4/3 23,- DM 


 Omeganea, Screen Dump, Dauble 


Trouble 


Schneider 


16,- DM 
20,- DH 


Kassette 
Diskette COM SD #4 


COM 5K 8/3 16,- DM 


23,— DM 
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The Basic, Basicresst, Data-Generator, Print- “) 4 Iag> =) ü re er le a2 
Generator, Supermon-$4, Rastore N, Disky 10, ey tarpateoli 
Fill-Loader, Funktionstasten-Belegung, Autostart, Rellcopter Pilot 12,-118,-  8R53 
Multibasic, Bitdeditor, Spritehilfe + Damo, Superpaket 1 nn ossınaten 12,-18,- une 
Autonumber, Miere-Tools + Mloader Flowers, Tanker, Jupiter Flescue, Einbrecher, Buaes Maid 18, -120, = un 14 
“ R P ; . an 
‘ 2 Hospital, Alien, Fiipperbali, Sub-Zone, Dr. Cerp, Procon Doltalliaspltal 15,-/20,- 8R24 
SP-O-K-3 Kassetie 20, - Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- Kung-Fu Master 45,- e- 2234 





tresser, Starwars, Salavage Grew 


SP-E-D-3 Diskette 20, - 






SP-v-1 nur Kassetie 20,- 





software service 





Programm Brais Bestell-Nr. 













Disk. Programm Preis Bestell-Nr. ic- iete 
Kası.! Breie Der Tronic-Verlag bietet 
TroniMersurious 13,-15,- 60» anhautsange 1.- ve Spitzensoftware für jeder- 
erregen amian  CRE | enreicheriinkaschatz 16-28 Mann. u 
The WaylSpace Tal  18,-/15,- C33 | Gergshosting! Überzeugen Sie sich von 
Fight Night/Monstor- ren ag en 14, - va A b 
IandiColossun Mühle 18-18-0483 | Katakomben n.- vu unseren Angeboten und 
tunneiMgonrahyes u Io Pneal bestellen Sie noch heute. 
Bione Aye some en = Geste Dracula 1,- Alle Bestellungen werden 
erh “ RN o14 Sole Bosnes a = Imerhalb.nır 
a Odyssaoy h r = 1 * 
Turbo Racer) " NUNENEn OR, Bee keraker ne 1 Woche 
et ee Ce a rn nach Eingang bearbeitet. 




















Telefonische Bestellungen 
unter der Rufnummer 


05651/30011 


* ohne Postweg! 


Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 





ze Gompute mib 3 
































&crumbte (VC20), Refusal-Basiclader 
(C-16), Hardy-Copy-Blitz (C-16), Auto- 


start (C-16), Fill-Utility (C-16), Railway‘ 


(©-16), Domino (C-16), Sprite Turn/ 
Characler-Switch (C-64), Checksum- 
mer (C-64), Horse Games (C-54), Pa- 
trouille (C-64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 10/2 16,—- DM 
Bestell-Nr. COM SD 10/2 23,- DM 
Checksummer, Panic-Car, Scurfy 
Joe, Drawgenerator, Airfighter 

Heft 3/87 

Commodore 

Bestell-Nr, COM CK 23 18,- DM 
Bestell-Nr. COM CD 2/3 20,- DM 


Quest for Tires {VC 20), Cave Fighters 

G20), Mc Stoney in the Caves 
C18/116), Cube (C165/116), Hostage 
(C 16/116), Adress 16 (plus 4), Easy Ba- 
sic (664), SkdJumping (C64), Job- 
Race (C 64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 2/9 16,- DM 
Bestell-Nr, COM SD 2/3 23,— DM 
The Hero, Smash it, 16 ASX Befehle, 
Disc Star 2.1 


Aus diesem Heft: 
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ee helih Bel denpu) 2 Biber wies bunt LE 
Puzzle (C16), Schieberoutine (C 16), 
Atlantis (C64}, Astronomie (C64), 
Deutsche Fehlermeldung (C 64), Rem- 
zeilenkiller (C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 112 16,- DM 
Bestell-Nr. COMSD 11/2 23,- DM 


. Diskettenhilie, Horror Driver, Disc of 


Tron, Space Hawk, Morsedecoder 
Heit 3/87 {Heftnummer mit angeben!) 


Commeadore 

Bestell-Nr. COM CK 33 387 16,- 
Bestell-Nr. COM CD 33 367 20,- 
Action Ball (VC20), Star Attack 
(vC20), Der neue Checksummer 
(C16/116), Bobdriving (C1G/116), 
Find-Utility (C16/116), Mer Coln 
(C16/116), SWAP-Utilty (616116), 
Druckerroutine (G16/116/plus4), Ap- 
pleman (C18/116 m. 64K), Trampolin 
Games (C64), Checksummer (C54}, 
Mission Code (C64), Sprite Tool (C64) 


Schnekder 

BestellNr. COM SK 33 3/87 16,- 
Bestell-Nr. COM SD 38 387 23,— 
Bolng Boing, Colors, Druckerproto- 
koll, Checksummer, Aurion 2 


Commodore 


— u Ir 


Kassette COMCK 83 
Diskette COMCD 8/9 
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erw TETTTNZD JETTA 
laxls (C 16/116), Sprites (C 16/116), 
Atom (C64), Extended-UMH (C84), 
IRQ-Directory (C 64) 


Schneider 

Bestell-Nr. COM SK 142 16,- DM 
Bestel-Nr, COM SD 12/2 23,—- DM 
Alien Attack, Lucky Luck, Mause, 


Chetksummer, Tracer 

Heft 4/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 4/3 16,— DM 
Bestell-Nr. COMCD 43 2 20,- DM 


Moth (VC 20), Jesper (VC 20), Monitor 
(vVC.20), Eifmeterschießen (C 16/116 
pius4)},. Super-Q-Bert (C i6/ti6/plus 
4), Froggy (C16/116/plus 4), Memory 
Dump (C18/116/plus4), Ram-Disc- 
Monitor (C 64), Startrip (C 64), Immi- 
(C 64), Run Version Generator 
64 


Schnekter 

Bestell-Nr. COM SK 4/3 16,- DM 
Bestell-Nr. COM SD 443 23,- DM 
Find (464), Tape Backup System (464), 
Die schwarzen Diamanten (464, 664, 
6128), 3-O-Pac Ian (464, 664, 6128) 


Schneider 


Kassette 
Diskette 


18,- DM 
20,- DM 





"more SCreBn [6 16/7716), Champ IC 16 


116), Checksummer (© 18/116), Check- 
summer (C64), Pyramid (C16/116), 
Turbo-Dise (C 64), IRQ-Routine (C64), 


Ryları (C64), Ice Racing {C64) 
Schneider : 
Bestell-Nr, COMSK 19 16,— DM 
Bestell-Nr. COMSDO 14 29,- DM 
Eleriric Gladiato Bikdschirmtool- 
box, Suprabasic, Spritegeneratar 
Madgoon’s Face, Star Trek, Check- 
summer 

Heft 5/87 

Commodore 

Bestell-Nr. COM CK 59 16,- DM 
Bestell-Nr. COMCD5/3_ 4 20,- DM 


Traffie Memory (YC20), Shooter 
(VC 20), Neuer Input (C16/116/plus4), 
Superlist (C16/116/plus4), Marble 
(C 16/116/plus4-54 K), Character- 
Generator (C 16/116/plus4), Quadrato 
(C64), FCMON Tell 2 (C64), Minas 
Gundur (C64), Festspeicher (C64) 


Schneider 
Bestell-Nr. COM SK 4/3 
Bestell-Nr. COM SD 4/3 


16,- 
23,- DM 


' Omeganea, Screen Dump, Double 


Trouble 


COM SK 8/3 
COM SD 6/3 





Sompute mib 











Neu: Superpakete zum Superpreis! 


...Schnelder 
SPC 


Superpaket 1 

Spiele 

Monster Attack, Projekt, High Noon, Brieftaube, 
Cadilon, Turbo Jet, Sea Attack, The Maze 


Graze Game, Galaxi, Space Comets, Shest, 
Vampir, Memory 


SP-CH-1 
SP-CD- 


Kassette 20, — 
Diskette 20, - 


Superpaket 2 

Spiele 

Tank Duell, Astronaut, Jungle 1, Jungle 2, Sufo, 
Fire-Legion, Spiders, Star Battle, Super 


Breaköut, Mission Rescue, Roadpainter, 
Moonsweeper, Scott 


SsP-c-K-2 Kassette 20, - 


SP-CD-2 


Superpaket 3 
Anwender 


The Basic, Basicreset, Data-Generator, Print- 
Generator, Superman-64, Restore N, Disky 10, 
Fül-Loader, Funktionstasten-Belagung, Autostart, 
Muiltibasic, Bildeditor, Spritehilfe + Demo, 
Autonumber, Micro-Tools + Mloader 


Kassette 20, - 
Diskette 20, - 


SP-C-K-3 
SP-C-D-3 


Programm 
Kass. 


15-119, 613 
1,-119,- ©23 
15, -/18,- 39 


Tron/Mercwilous 
Intercoptor 


BaselSchottor 
Jump Mani 

The Way’Space Tal 
Flgbt NightiMonstar- 
Jagd/Golossus Mühle 
Mr. Postman/Moon- 
tunnel/Moonrallyas! 
Steinschlag 

Stane Age eomlo 
Osadiy Misalon 

Faxl Driver! 


18, -118,- 


15,-H5,» 
4#5,-15,- 


19,50/18,50 
19,30/19,50 


19,50719,50 


Diskette 20, - 


Preis Bestelt-Nr. 
Disk. 


Superpaket 1 
Horror Gastle, Fantasy County, Senso, Jumping 
Jos, Schatztaucher, Shaolin, City Runner 


Kassette 20, 
Diskette 20, 


SP-O«K-t 
SP-9-D-1 


Superpaket 2 
Genesis-Super-Assembler 
für C-16/116&plus4 
Komplett mit Anleitung 


SP-O-K-2 
SP-O-D-2 


Kassette 15, — 
Diskette 15,— 


Preis BesteH-Nr. 


Kana./Disk. 


10,-110,- 
10,- 110, - 


in 14,- 114, - 


I, +114,- 
18,- 18, - 


18, - 18,- 
18, - 118,- 


Frogger/Humor 
Cosmic Terror! 
Schwimmen/Broak 
Panlc/Phantom! 
Nieteorstorm 
Fiawer/Hyperspace 


Spacefrader! 
Save our Turtlos 
MemorylQuadrato 


Superpaket 1 


Flowers, Tanker, Jupiter Hascue, Einbrecher, 
Hospital, Alien, Flipperball, Sub-Zone, Dr. Gerp, 
Geo-Zayxon, Froggies Night Mare, Punkte- 
fresser, Starwars, Salavage Crew 


SP-V-1 nur Kassette 20, — 


Programm 
BröekonbaulJango 
Miner, der Fausaden- 
streicher!inkaschatz 


Biathlon! 
Space Laboratory 
Titan 


Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus un- 
seren Heften. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum 
Heftpreis Fotokopien der Spielbeschreibungen. 

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse! 


6/87 


Compute mi 


Superpaket 1 

Spiele 

Alien Hunter, Catch, Interceptor 3 D, City 
Lander, Conan's Castle, Coptar Fatroot, CPC 
Bert, Crash, Demon Attack, Duell, Etis, Labyrint, 
Miner, Tower, Snider's Maze, Geister Schloß, 
Fallschirmspringer, Secret Vallay, Aladin, 
Hounted Castle, Cave runner, Cobra, Erwin, 
Krusml, Q-Bert 


Kassatta 20, - 
Diekatia 27, - 


SP-SR-K-1 
SP-SR-D-1 


Superpaket 2 
Anwender ° 


Back up, Data gen, Datenverwaitung, Discopy, 
Monitor, Painter, Remkilier, SU-File, 
Tastaturbelegung 


SP-SR-K-2 Kasgetia 20,- 
Diskette 27, - 


Programm Preis 


Schnelder Panik 
Kliter Ship 
Midnightikorror Caves 
Spider Haze 
Tritan/Traumland 
Starpatreli 
Hekcoptar Pilot 
Rod Al 
Spaody-FrogufAurlor 
Space Battle 
Prosen Deitnitioepital 13, 120, 

d Kugdl er 
Kung-Fu Master 15, - 120, — 


software service 


Der Tronic-Verlag bietet 
Spitzensoftware für jeder- 
mann. 

Überzeugen Sie sich von 
unseren Angeboten und 
bestellen Sie noch heute. 
Alle Bestellungen werden 


12,- 118, - 


12,-/18,- 
12,- 118, - 
0 


innerhalb nur 


1 Woche* 


nach Eingang bearbeitet. 
Telefonische Bestellungen 
unter der Rufnummer 


05651/3000 11 


“ ohne Postwegl 














programme _ 

















1364 ı <143> | 1824 DATA213,254,2393,213,.255, 32,251, 8, 63,206, 
137% DATA 60,192,Jj18,110, 975, 78, 60, ®, DO, 30, B, 61,132, 9, 59, 0, & <159> 
51, 79,126,190,198,198, B <216> | 1832 DATA 83,248, ©, 68, 9, 8, 54, 5, U, 48, 9, 
12389 DATA SQ, 27, 5t, 62, 31,102,124, @, 40,102, a, 32, 0, 0,90, 8 757 
96, 96,206,204,120, 8, 28 <165> | t@4B DATA 9, BD, BD, 2, 8, 9, 6, 8, 8, 14, 8, 7, 3 
1398 DATA 38, 51, 51,182,188,112, ®, 31, 24, 40, 2, B, 5,196, @ 58) 
6, 96, 96,124, O, 31, 24 <131> | 19598 IMMTA 4,197, 8, 3, 95,128, 5,238,172, 14,246 
1428 DATA AB, 68, AB, 9%, 96, 9, 28, 54, 48, 9% s 96, 31,122, 48, 63,198 «193> 
119,192, 40, 8, 51, 51,182 <135> | 168 DATA 8,115,211,128,255,295,129,255,259,128, 
1410 DATA125,204,204, 8, B, 12, 12, 24, 24, 48, &, 28,128, 3, 31, 54, 1 s <141> 
48, 48, 8, 7, &, 12, 12 <249> | 1878 DATAL29,224, 8,192,112, 0, 8, 56, 0, DO, 28, 
1928 DATA216,216, 48, 8, 24, 25, 51, 54,124,108, 8, 9, 12, 2, B. 28 h : <158? 
182, 8, 24, 24, 48, 49, 96 <ıBa> | 1008 Data 8, 63,247,252, 27,1@1,216, 13,101,176, 
1430 DATA 94,124, U, 33, 59, 63, 99,102,198,198, 7,191,224, 7,189,224, 5 186> 
a, %1, 51,123,110,206,204 x8> 1998 DATA189,16B, 4,189, 32, 4,102, 32, 4, &8, 3 
1440 DATAZDA, &, 12, 62, 99, 99,195,294,128, 0, 2, 4,102, 32, 8,219, @ <68> 
&8, 54,192,108,248,192,192 <1B9> | 1702 DATA 0,102, BO, DB, 608, ü, DO, 24, BD, 0, 24, 8 
1450 DATA 8, 12, 62, 997, 979,207,286,123, B, 60, | ,8, 24, 8, 8, 24 <242> 
54, 979,182,248,216,204, Ö <3> i912 DATA 8, 9, 24, BO, 2, 24, U, 8, 24, DB, 8, 9, 
1468 DATA 12, 22, 54, 49, 24,198, 54, 0,252, 48, 64, 0, 8, 96, 8 “. 
48, AB, 94, 95, 96, BD, 51 E <28> | 1920 DATA @,112, G, 8,120,224, @, 93,160, B,221, 
1470 DATA 51,102,102,198,198,254, @, 54, 54,182, 9%, 1,259,192, 3,119 <2&> 
108,128,128, 48, &, 97, 97 <193> | 1730 DATAIGR, 6,112,112, 12, 74,248, 0,125,252, 
14692 DATA1G7 ,254,246,198,198, 8, 97, 51, 38, 28, 1,203,286, 9,175,255, 1 <132> 
68,182,195, 8, 5,182,108 <ı8> | 1940 DATA 95,255, 1, 5b, 96, 2,248,192, 7, 1,128 
1498 DATA12U, AB, 96,192, 8,126, 6 6, 12, 48, 97 „14, 3, 0, 28, 8, 8 x45> 
6,259, .0,255,255, 231.255 <B4> 1958 DATA 56, 8, 9, 48, DB, 8,0,8 <112> 
1508 DATA255,255, 0, 0,255,255,255,255,259,255,2 1768 8 £ <233> 
55, B, 8,255,255,255,255 <31> | 1978 REM ALIENS U, EXPL, <36> 
1519 DATA255,257, 8, @, 9,255,255,255,2535,255, 8 1990 5 <2833> 
‚0b, 4, 9,255,255,255 <12> 1770 DATA B, 9, 8, 9, 2, 8, 0, 8, @ <249> 
1329 DATA255, 8, 9, B, Bd, 0, 8, 0, 8, 24, 29, 24 2000 DATA 8, ®, 2, GO, 48, @, 8, 170, <217> 
ı 24, 2, 8, 24, @ i <247> | zeı0 Data 0, 178, Ga, 5, 85, EB, 5, 85, 88 <105> 
ı 1558 DATA182,102,192, @, 8, 8, &, 8,102,102,253, 2028 DATA Zi, 65, 84, 21, 85, 84, 119, 119, 117° <65> 
192,255,182,102, ®@, 24 ‘ <74> | zasa Data 5, 85, 84, 2, 138, 128, 9, 8, © <96> 
1548 DATA 62, 96, 60, 6,124, 24, 8, 70,182, 12, ; zuaa DATA 8, 5, B, G, 8, 5, 0, 9, 8 <34> 
24, 48,182, 70, B, 0, ® «75> | 2as@a DATA 6, 8, B, 8, @, 5, 8, 0, 8 <457> 
1558 DATA 8, &, 0,2353,255,255, B, 8, 9, BD, 8, 8, 2068 ı = m <7a> 
| 255,255, B, 8, @ <70> | 2578 DATA 9,0, 0, 8, 9, BD, B, B, 8, x697 
| 1560 DATA 8, OB, ®, @,255,127, AG, 56, 48,124, a8 z@08 DATA ®, &, 9, 9, 40, 8, 8, 170, B <42> 
„56, 98,254, 12, 28, 12 <49> | za9a DATA 8, 170, G, 5, 85, BB, 5, 85, 88 <196> 
1570 DATA 62, 12, 28, 12, 8, 24, 24,126, 24, 24, 2102 DATA 21, 85, 84, 21, B5, 84, 221, 221, 221 <161> 
N a, 8, 8, 8, 8, 98, 8 . <121) | 211@ DATA 5, 85, 80, 2, 130, 128, 8, 0, 8 <177> 
j 1588 DATA 24, 24, 48, @, 8, 9,126, 0, B, @, @, 8 2128 DATA @, 0, 8, 8, BP, 8, 2, 0, 0 <115? 
l « &, 8, 8, B, 28 j <249> | Z13D DATA 6, ®, 8, 0, @, 8, 8, 0, 8 <125> 
| 15978 DATA 24, 0, 9, 3, 6, 12, 24, 46, 96, B, 32, Z148 ı € 1582 
| St, 55, 62,118,102, 58 <58> | Z2158 DATA 0,0,0, 8, 8, 9, 8, 2, 8, 0 <149> 
| 1520 DATA O, 14, 38, 54, 12, 12, 24, 24, 24, BD, 2158 DATA O, DB, 8, O, 28, 8, 1, 125, 8 <122> 
F &8,108,1BB8, 24, 48, 75,124 <2> 2174 DATA 7, 197, B, 7, 145, 59, 38, 157, 64 <125> . 
518 DATS @, 6D,1M2, &, AD, 12,209, 56, 14 <189> | Pisa DATA 41, 247, 7OB, Z&, 215, Z2RB, 39, 197, B 
I 16520 DATA 14, 32,102,127, &, &4 By, B, 62, 765,128 a ; <71> 
‚12, 12,216,112, 0  .2174> | 2198 DATA 37, 89, 96, 9, 214, 192, 7, 187, 659 <97> 
1636 DATA 68,102, 76,248,294,2094,112, B, 62,192, 2209 DATA 2, 217, BR, B, 155, 8, B, 9, @ “1brr 
108, 24, 60, 45, 48, B, 28 «142> | 2210 DATA BD, 9, ®, 8, 8, @, 98, 8, DB <205> 
1540 DATA 54, 54, 30, 50,102, 60, D, 25, 54, 54, 2220 3 <2sa> 
28, 12,216,112, 28, 54, 48 j «57> | 2258 REM EXPL. <175> 
1458 DATA 24, 24, 9, 24, 0, 28, 39, 30, 24, 24, 22a0 3 <2> 
u, 24, D, 24, 24, 24,255 <209> | 2258 DATA 9,R,2, ®, B, 0, ®, 8, 8, 21, DO <62> 
1458 DATA2SS, 24, 24, 24, 24, 24, 24,255,255, 24 2268 DATA ®, 85, 64, 1, 85, SB, 1, 70, BB 22357 
„24, 24, @, 24,102,217,211 <«a> ' | 227a pATn 1, 196, BA, 5, 104, 198, 5, 175, 148 <18> 
1670 DATAZ19,102, 24, 60,182, 6, 12, 24, 8, 24, 2200 DATA 22, 191, 148, Zi, 191, 198, 5, 146, 16 
@, 28, 68, 12, 12, 24, 8 <ızı> | 4 <97> 
14628 DATA 24, &, 24, Z4, 24, 24, 24, 8, 24, 8, 2 2294 DATA 5, 170, 164, 5, 1065, 688, ©, B7, B@ <134> 
4 <129> | 2300 DATA D, 85, 64, 8, 21, B, 9, 8, & <2m3> 
1698 3 <219> | 2318 DATA ®, 2, 8, 8, 2, 8, 0, 8, 9 <59> 
1700 REM JET <236> | 2320 : <a5> 
! 1710 x <238> | 2530 Data 9,0, 8, %, 8, @, ®, 8, @, B <74> 
172BTA B, 24, U : <73> 2340 DATA 8, U, 8, &, B5, 8, 5, .1Pl, 80 <54> 
|) 1730 DATA B, 24, Bd, @, 24, B, U, 24, 0, 0, 24, 8 2350 DATA &, 17R, 148, 22, 174, 164, 26, 191, 16 
|| ‚28, 24, 8, 8, 24 <197> | 5 ä <184> 
a 1749 DATA O, 8, &D, &, 9,182, 8, 8,217, 8, 4,1982 2368 DATA 98, 255, 229, 90, 255, 229, 26, 235, 1 
„32, 4, 60, 32, 4 <240> | &4 . <94> 
1758 DATA1GZ, 32, 4,189, 32, 5,187,160, 7,189,22° 2370 DATA 24, 190, 148, 26, 170, 89, 22, 170, 64 <90> 
| 4, 5,173, 96, 13,173,176 <1BBD> | 2388 DATA 5, 85, 64, 5, 68, 9, D, B, B <227> 
| 1740 DATA 31,17%3,248, 63,239,252, 0, 56, 0, 8, 8 2390 DATA 9, 8, 9, B, 6, DB, 9, 8, 9 <130> 
' ‚2B, 12, 9, 8, 28, 8 <735> 2408 ı <163> 
j 1770 DATA 8, 56, B,192,112, 1,128,224, 3, 31, 64 2418 DATA 8,0, Q, 8, 8, 9, 8, 0, BD, © <154> 
| „6, 28,128, 255,258,128 <1%99> | 2420 DATA 8, &, @, 8, 21, 8, 1, 89%, &4 <148> 
1780 DATA255,295,129,115,211,128, 63,19%, ©, 31, 2438 DATA 5, 85, 88, 1, 89, BR, 21, 196, B4 <22&> 
II) 122, 48, 14,246, 96, 3,238 «147» | 2440 DATA Zi, 174, 84, 21, 111, 84, 21, 111, 8 <ıa0> 
1778 DATA192, 3, 95,128, 6,107, 8, 5,185, BD, 7, 2450 DATA Z1, 196, BO, 5, 997, BR, 5, 85, &4 <172> 
30, 9, 8, 34, 8, 8 <zan> | 23.8 DATA 5, 85, 54, 1, 84, 8, DB, 028, 0 <163> 
| 1828 DATA &, 9, &, 2, 8, 9, 32, ®, 8, 48, D, 8, 2470 DATA 8, 9, ®, 8, 8, 8, B, 8, ® <210> 
Il 55, 0, @, 60, @ <238> | 2488 3 «243> 
| ı81a DATA @, 63,240, ®, 59, B, 9, 41,132, 9, 65, 2498 DATA 0,0, 8, BD, 0, 8, 6, 8, 08,8 <234> 
| Zu6, 8, 32,251, 9,255 <ı1s2> | 2502 DATA 8, 8, 8, O, 5, 8, 8, 21, &4 4973 
1 
I 
| nl) 
[ | 34 
il ompube mi 5/87 


„ 
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2518 DATA 1, 85, 88, 5, 98, 148, 5, 187, 14B 
2528 PATA 21, 175, 148, 5, 174, 144, 5, 186, 89 
2534 DATA 1, 89, &4, D, 85, 54, 8, 21, @ 

2540 DATA 9, 9, @, 8, &, 0, 8, 8, 8 

2550 DATA 8, &, BO, 0, 8, 6, 0, 8, 8 

2360 : 

2570 DATA 8,0,2,90,2,90,0,9,8,0,0,0,0 

258 DATA 0, RB, B, B, 9, 8, 08, 0, 8 

2590 DATA @, 9, O, 8, 8, 58, 0,0, 0 

2680 DATA B, B, 8, @, 20, 0, BD, PS, 8 

2418 DATA 9, 105, 44, 1, 118, 44, OB, 89, 0 

2620 DATA 2, 20, 8, 8, 8, @, 2, 8,8 

253590 DATA 9, 0, 8, 8, DB, 9, DB, 9, © 

2640 DATA 0, 0, B, 2, DD, 8, 8, 8,08 

2654 3 

2648 REM 

2670 ı 

2458 DATA RB, 0, 8 

2498 DATA U, 4, B, 8, 
15,252, 8, 8,220 

2708 DATA 8, 33,188, 9,115,252, 0,223, 4,127,171 
,„255,285,171,255, 0,22% 

2718 DAara 4, 8,115,252, DO, 33,108, DO, 0,220, 8, 
15,252, @, 0, 68, 8 

2728 DATA 0, 28, @, BD, 12, B, 8, 4, BD, B, 0, 8, 

45, 0, &, 56, 8 

2730 DATA D, 20, 8, 5, 14, 3, 9, 7, 1,128, 2,248 
„192, 1, Sb, 96, i 

2749 DATA 95,255, 1,175,235, 1,203,204, 8,125,25 

2, 12, 74,238, &,111,112 

2750 DATA 3,119,168,.1,250,192, 8,221, 96, 8, 93 
‚i8B, 08,120,2724, B,112 

2768 DATA 0, G, 96, OB, BD, 44, 0, DB 

2770 x 

2788 REM 

2798 : 

Z900 DATAB,B,0,24,2,8,602,02,15,34,90,16,126,B,16,& 

6,9,16,125,8,56,195,2B,185 

2810 DATA255,159,127,0,254,127,255,254,99 100,11 

0,239,189,237,231,188 

2828 DATA239,239,109,239,239,12,99 ,255,239,258,1 

92,0,3,127,255,254,127 

2838 DATA255,254,129,182,222,45,182 

2948 DATA B, 2, 128, BD, i@, 158, 8, 42, 188 

2058 DATA 8, 22, 178, 1, 85, 1702, 5, 85, 186 

284B DATA 5, BS„ 195, 21, 121, 98, 21, 259, 98 

2578 DATA 21, 254, 70, 21, 122, 98, 21, 185, BB 

ZBSB DATA B, 85, 88, 5, 85, 76, 1, 85, 8 

2878 DATA 0, Ba, 8, 8, 8, 8, 8, 8, 8 

290 DATA 0,0, 8, B, 8, Bd, &, 8, 8, 8 

z71a DATA 988, B, 535, 96, 8, 57, 194, 0, 235 

2923 DATA Za8, B, 224, 259, 3, 160, 254, 3, 128 

2938 DATA 254, 142, 128, 255, 142, B, 255, 170, 

['] 

2748 DATA 43, 232, 0, 15, 232, 8, 15, 232, 8 
2958 DATA 3, 170, 8, 3, 198, @, 14, 190, 1286 
29768 DATA 14, 63, 128, 59, &3, 160, 248, 65, 224 
2978 DATA 104, 15, 235, 76, 15, 249, 88, 3, 245 
ENDE DES LISTINGS R 


JET 7.8 


12, 8, &, 209, 0, 8, #2, 0, 


FUEL 


C-54 LISTINB + CHECKSUMMEN {C v1.0) 


18 REM RUNTER 
2B REM “ DUELE 2205 = 
598 REM + u [De + 
48 REM = tC) 1986 BY JOERG T. * 
58 REM * AUSB = 
68 REM - HOEXTER * 
7@ REM EHRE EN EHER HF ER 
89 


R 
98 FOR T=9 TO FrPOKE 12776+7T ,PEEKILSBIS+HTIINEXT 
1204 ve332441X1=-801 X2=250: Y=175ı DIetaRie1aR2=1ı LI 
=SıFRINTCHRS (8) s LE=11ES=23B 
119 51=54272: FL=S1+7 1 FH=B1+89: We6I+11: A=SI+12:H=B 
I+13:1L>S1+241L1e.5 2=5:LU=18 
122 DIM FUiWıDINM FR(9}ıPOKE 10B8,tı8Y6 AF1S5ıP0 
KE 1094,8 


<1B89> 
<15> 
<x123> 
<24> 
<34> 
689? 
<1351> 
“u3> 
«757 
<135> 
«1367 
<229> 
<115> 
<125> 
<159> 
<75> 
<178> 
<185> 


<11> 
«(72> 
<27> 
<103> 
<28> 
<253> 


<252> 
“37 
<22> 
<144> 
<42> 


«21> 
<251> 


x2351> 
<214> 
<7> 
*123> 
<157 
<bB> 
<BB> 
«32> 
<134> 
<177> 
<16> 


<17&> 
<242> 
<70> 
<113> 
<77> 


5 
<171> 
<16B> 
<139> 
<179> 
<158> 
<45> 
<138> 
<110> 


«77> 
<16> 
<182> 


programme 


138 POKE 53281 ,14:POKE $3289, 111 PRINT" IHNITE CLE 

ARY" e 

148 POKE 829,@: POKE 831,Qı POKE 1814,1I®, PDKE 181 
3,225ı1PUKE 1912,14 

15@ PÜKE 1811,1%0:PDOKE 1819,17JıPOKE 1889,53: PCK 
E 33249 ,Y1:POKE 33248,X1 

158 POKE V+21,DrGOstB 1188 

170 FOKE 194,8 

138 PRINT"ICLEAR GREEN}”"ISFOR Tel TOFIPRINT" {SYA 

#3" yıNEXT 

172 PRINT“CHOHE DOWN RIGHTIZ SPACE28Y” 

208 PRINT"{S+12 YELLOW SPACEIDTSPACEIUNSPACEYETS 

PACEYLTSPACEILISFACE2I ZTSPACEIBLSPACEIBISPAGE IST 
SPACE BLACK SY GREEN S+7}" 1 

218 PRINT"{RIGHTIZ SFPAGE28 BLACK Sr)” 

228 PRINT"{RIGHTII3 BLACK S#283” 

239 POKE 829,ZıPOKE 831,2 

240 PRINT"{DOHNS SPACEIDUELLISTISPACEIPORT ISPAGE 
ILLSPACE YELLOH SB SPACEINAME. CYAN} "Ir INPUT AA 
25@ PRINT 

260 PRINT"IDORN BLACK SPACEFDUELLISTLSPACEIFPORTC 
SPACEIZISPACE YELLOW SB SPAGEINAME. CYAHI" gı INPU 
TBR$ 

278 PRINT 

288 PRINT" IDOHNZ SPACE CYAN SPACE#IFOR{SPACEITHE 
{SPACEFIDUELL {SFACEISTARTINGTSPACE)I PRESS" 

278 PRINT"{DGHN SFPACEI4IFIREBUTTON{SPACEN! !* 

:8B IF (PEEK{5432I1)AND 1&)=B OR (PEEK (56328) AND 
15)=B THEN POKE 829,8:160T0 358 

318 G60TD 308 

328 ı 

338 REM 

348 ı 

39@ PRINT" CLEAR GREEN CA SCIS CR SC19 C5I") 

S&B POKE V+B,X1L:3POKE V+9,Y1:POKE V+1B,X24POKE V+ 
11,Y1 

27D PRINT"{SB SPACE YELLONIFTOTIAECHHITEIEXSPÄCET 
EYANFSCORETSPACE HHITEIDESPACEZ GREEN SB YELLOW 
SPALEI)LETIMCHHITEIETSPACEF CYANISCORETSPACE, HH 
ITEIBTGREEN SPACE4 SBI"5 

SGB PRINT"IGREEN SB SPACE YELLOKFYFLRVSON RED SPA 
CE RVSOFF YELLOWIRCHHITEIN{SPACEZ PURPLE CTS SPA 






































SPIEL. SCREEN 









































HHITEIEISPACEIS GREEN SB}”; 
4009 PRINT"IGREEN SE SPACE YELLONYIRVSON RED SPA 
EE RVSOFF YELLOWIRLHHITEIRISPACEI GYANILEVELISPA 
RED SPACE RVSOEE VELLOWI@CGREEN HHITEIRISPAGEZ C 
YANFLEVELTSPACE HHITEIICSPÄCEN GREEN SHY"I 
419 PRINT"IGREEN 5B SPACE YELLDHI)LRVSON RED SPA 
CE RVSOFF VELLOWIsCHHITEIGTSPACEI PURPLE LCT3 SPA 


























428 PRINT"{GREEN SR SPACE YELLOHWYILRVSOHN RED SPA 
CE RVYSOFE YELLOWHS#SHHITEINTSPAGE EYANIDISTANGECH 
HITE SPACEIOTSPACE2 GREEN SB YELLON SPACEIILRVSO 
N RED SPACE RVSOFF YELLOHIRTGREEN HHITEIYISPACE 
CYANIDISTANDEIHHITE SPACEIMA{SPACEI GREEN 5BI"J 
4350 PRINT*{GREEN SB SPACE YELLOW CT3 GREEN SPACE 























BEAEKT SEN ae {SPACE GREEN SB YELLON SPACE 
CT3 GREEN SPACE BLACKY-uneamunaannnTSPACE GREEN 
593"; 


448 PRINT"ICZ SCIB CKI”s 

450 PRINT*Y{NOHE DOHNF RIGHTTI"LEFTSTAAF, LI) 

468 PRINT"{HOHE, DOHNT AIGHTZSI"LEFTS(BBF,L1) 

478 PRINT"CHONE BRANGE DOWNSS" 

480 sPRINT"{HGREY. St18 SPACEZ}==mmumenuezenmumen 
" 

496 FORT=1T01S1PRINT"HGREY. S-IB RVSON BLACK SPA 
CE HGREY. RVSOFF SPACE NGREY. LEFT RIGHT}== === 
vmmun=mm={RVSON BLACK SPACE HGREY RVSOFFY”" 

SU@ NEXT 

518 PRINT"TSPACE RVSON BLACK SPACEIS RVSOEF, SPAC 
E2 RVSON BLACK SPACEIS RYVSOFEI”") 

520 : 
538 REM 
“40 r 
559 :POKE V+9,X1:POKE V+2,X2:POKE V+l,BıPOÜKE v+3 
‚BıPOKE v+30,9 

560 FOKE V+37,7:POKE V+358,2ıPOKE V+45,71POKE V+4 











EPIEL 


Compute mi 


<254> 


<243> 


*2853> 
$112> 
«42> 


«239> 
<136> 


<245> 
x227> 
<73)> 

<194> 


<229> 
<147> 
<122> 
<148> 


<140> 
<215> 
<11> 

<118> 
<123> 
<b9> 

<133> 
<234> 


<186> 


<B> 


%77 


<21B> 


<i18> 


<254> 


<219> 


«387 
<19707> 
x237> 
<162> 
<a7> 


577 
<15> 
<119> 


<131> 
<&8> 


"<1286> 


<88> 
«37 

















programme 


2,3: POKE V+45,0 

578 POKE 2949,240:POKE 241,240 

SE@ POKE V+39,1:POKE V+49, 1: T1=5: T2=T1 

579 POKE V+28,128:POKE V+23,@: PDKE V+27,0: PüKE 7 
37,8 

&ND FOKE 829,5: POKE 831,5: PÜKE BS@,41:T=1ı Yla2ıY 
2=21Ri=I1R2=1ıPOKEV+16,8 

&1@ FOKE V+41,1:POKE V+42,S: PRINT" {HOHEI"EPOKE V 
+45,7 

628 POKE V+B,K1+S51POKE V+9,B5POKE V+1B,285:P0KE 
v+11,8 

630 POKE V+4%,R:PDKE V+44 ‚8: POKE2@44 ,240s POKE 23 
45,240 POKE 2046 , 13: POKEIGBE, 1 

640 PRINT" CHONE YELLOW DOHN12 RIGHTIBETLSPACEIRE 
ADYLSPALEILEVELLRIGHTSHBETTSPACEIREADYLSPACEN.EV 
EL" 








#50 PRINT"CARIGHT SPATESI-LSPACEILIBPACEI- TSPACES 


BLACK S+ RIGHT4 YELLOW SPALESI-ISPAGEILISPACEI- 
ASPACES, BLACKYI=" 

&6D PRINT"{RIGHTZ2 Sr15 RIGHTSI=S- mem PP 
RINTIPRINT 
678 FOR T=9 TO ® STEP-13PRINT" (UP RIGHT? UHITEY" 
TPILLEFT SPACE RIGHTITIYTYLLEFT SPACE" 
588 FORS=-ITDIAN:NEXT=:NEXTT 
692 PRINT"CHOME HGREY DOWN! Sris RIGHTSIe=zenmn 
====2==="rFOR T=-1 TO5 

738 PRINT"{RIGHT Srl1s RIGWHT4)=>===eeszmmmeseae"eN 
EXTT 
718 POKE V+21,51:POKE 896,8 

728 POKE 109&,1:FÜOR T=-255 TD Y STEP-1;::POKE V+1, 
Tr ROKEV+3,T3POKE V+9,T-5 
732 POKE 54294 ,PEEK (54328) 721 POKE YV+11,T-3:NEXT 
T::POKE 1006,90 

748 FOR T=1 TO 28: FOKE 34274 „PEEK (54508) 723 NEXT 
:POKE 10R@B,8:POKE 1,15 

758 POKE 10AB,R- SOSUB 2738 

78 ı 

77a POKE V+30,8: REM ABFR. 

780 IF SE=1 THEN PRINT"{HOHE DOWN6 RIGHTIF WHITE 
+"rE"TLEFT SPACE}I" 

79@ IF SE=2 THEN PRINT"CHONE DOun& RIGHT3S WHITE 
IVE"tLEFT SPACEI" 

















ERB GDSUB 2138 

818 FU=SPEEK 1997) 2 AI=PEEK 19978) ı UF=PEEK (898) 

B20 GOSUB 2138: IF EF=9 AND{PEEK IV+HIS) ANDEM) AA T 
HEN EF=1 

830 IF UF=B THEN PDKE V+21,tPFEK (V+21)AND247} 
842 IF FL=i AND (PEEK(V+21HANDASI=A THEN FL=2160 
‚SUB 2538 

B50 GUSLB 2138 

BAG IF Fi=2 THEN GREUB 2578 

879 IF FL=2 AND E<=B THEN Firi:ZE=sBiFZrEZıGOTO 3 
478 

gap GOSUB 2138 

898 IF Ri>=3 AND LI<>2 AND Yi<7 THEN POKE 102443 


+4D#Y1 32: Yi=Y1+tıRi=l 

ad IF R2>=B AND LI<>1 AND Y1<7 THEN FOKE 1024+2 
2+40#Y2,532: YZaY2+13R2=1 

Y1B IF Yi1)=7 DR Y2>=7 THEN GOSUB 1339 

928 GOSUB 2138 

FR IF RI>B AND VI<7 THEN FÜKE 1924+3+49#Y1 FÜR 
1} 
ag 
3759 
R2} 
FR 
778 
780 
770 
1008 
s2 
1818 
19028 
1058 
ı9498 


GOSUB 2138 
IF RZ>E AND Y1<7 THEN FOKE 1924+22+4B#V2,FUt 


IF RI>@ AND Yıs? THEN Ri=Ri+L1 

IF R2>B AND Y2<7 THEN RZ=R2H1 

GOSUB 2138: IF LI<=-B THEN 1598 

IF FU=@8 AND INT((S+LZI«RND(DI+1)=1 THEN 3430 
GOSUB 21384 PRINT" CHHITE HOuHE DOWN RIGHT3II“ 


PRINT” {HOHE DOWN RIEHT143"51 

IF AI=B THEN Ak=Bı GOSUB 2928 

IF Ur=@ THEN AB=Bı 6070 3218 

GOSUB 2139 

1050 IF S1>=LE#=209 OR S2>=LE#ZBB THEN GOSUB 31358 
1068 PRINT"CHOME HHITE DONNA RIGHTIAY"LE" CRIGHTL 
sr" LE: 

2. IF PEEK (2943) =252 THEN POKE 28453,251:6070 1 
297 

1BB8 IF PEEK(2M435)=251 THEN POKE 2543,258 

1972 POKE FH,4:G0SUB 213B:1B0T70 778 

1198 3 
11190 REM 
41120 x 


1130 PRINT"IELEAR CYAN Sr3B BLACK RYSON Ca BVYSOE 


TITEL SCREEN 


<136> 
219977 
<21> 
x38> 
<4> 
<207> 
4253> 


933 
<192> 


<21&> 
<205> 


<AB> 
<217> 


<ıa> 


<59> 
<221> 


<158> 
x79> 
«13> 
<197> 
<32> 
<135> 
<2135> 
x19> 


<99> 
<113> 


<152> 


<81> 


<122> 
x149> 
<141> 


<185> 
1797 


<245> 
*222> 


<19&> 
<219> 


"<196> 


«2397 


<13B> 
<287 - 
<70> 
«25> 
977 


<42> 
<147> 
<122> 
<532> 
«847 
<B> 


<219> 


x125> 
<131> 
<ıa7?> 
<15a> 
<109> 
<158> 


E Crany" 

1148 FOR T=1 TO 22ı1PRINT"1SYIQ AVSOH BLACK SPACE 
RVSOFF CYAN}” 

1150 NEXT 

1188 PRINT"TBLACK Ca AVSON SPACE3T SH RVSOFEI“ 
1178 PRINT" {HOME DOWNEI” 

118B PRINT"{RIGHTIE SPACEIS CYAH 54)" 

1198 PRINT"LRIGHTIL PURPLE SPACE2YIDUELLTSPACEI}IZ 
BASTSPACE2 RYSOH BLACK SPACE RVSDOFF}I" 

1709 PRINT"CRIGHTIL SPAGEIS BUSCH BLACK SPACE &V. 
SOFF}" 

1240 PRINT" LRIGHTLL SPACE3 HHITEI>TPURPLE SPACE} 
1FESLSPACEIBYISPAGEI  RUSON BLACK SPACE BUSOFFI" 
122@ PRINT“t{RIGHT1I SPALEIS RVSOH BLACK SPACE RV 

SOFF+” 

1258 FRINT"{RIGHTII PURPLE SPACEIJUERGISPACEZITU 
TTAStSPACE RVSDN BLACK SPACE, RVSOFEF" 

1240 PRINT"CRIGHNTI] SPACEIS RUSON BLACK SPACE RE 

SDFFI" , 

1258 PRINTHLRIGHTLI YELLOR SPACEIPRESSTSPATEIANY 
LSPACEIKEY{SPACE RVSON BLACK SPACE RUSDFEFI" 

1750 PRINT"TRIGHTLL SPACEIS RVSON BLACK SPACK RW 

SOEFYT" 

1276 PRINT"{RIGHTIZ RVSON BLACK BPACEIS BWSOFEY” 
12929 POKE 829,2:P0OKE BS1, 831,2 

1278, FOR Teil To FsREAD FÜLTIENEXT 

1309 FOR T=i1 TN 7:READ FR{TISNEXT 

1310 BET AfziF Ag="" THEN 1318 

1324 POKE 829,0: POKE 831 „Ba RETURN 

AFU 
1349 REM 
1350 = 
1360 IF LI=1 AND v2=-7 AND Yi<7 THEN RETURN 

137@ IF LI=2 AND Yi=7 AND Y2<7 THEN RETURN 

1388 FOR TzZ=1 T0 2 

1372 FOR T=8 TO 7sIF Yi=7 THEN POKE 2049, 248+TıP 
DEE 2044 ,230+T 

1408 IF Y2=7 THEN POKE 2941 ,2498+T:FPOKE 20953, 248+ 
T 

1418 FÜR RC=1 TO 2U: NEXTINEXT T=NEXT TZ 

1428 ı 

1458 POKE 1924,5:POKE 1008,1 

1448 FOKE V+21, (PEEK (V+21 ) ANDSL+24) 

1458 IF yi=7 THEN POKE V+28,PEEK (V+28)+12 POKE 28 

43,238: R1=RA:POKE V+37,7 

1468 IF EX=1 THEN GD3UB 3438 

1470 IF Y2=7 THEN POKE V+2A,PEEKtV+28)+2: POKE 28 
41,230: R2=Dı POKE v+49,7 

1489 FOR 1T5=239 TO 2354 

1459 IF Y1=7 THEN FOkKE 2049,18 

1588 IF YZ=7 THEN FOKE 2041,15 

15198 FOR 55=1 TO A4R:NEXT 

1528 NEXT 

1530 IFYi=7THENPRINT*IHONE PURPLE DOHNI4 RIGHTS 
SPACEIGAMELSPACEZIUVERLSPACEI "ILI=LI-1 

1549 IF Yi=7 THEN PIKE 2849, 240: POKE 2044 ,240:PD 
KE 851 ,5:Rira 

1558 IFY2=7THEN POKE 2941 ,248:L1=LI-2:POKE 2845, 
249: POKE 829,51 R2=8 

15640 IFY2=7THENPRINT"{HOHE PURPLE DOHNI4 RIGHTZI 
SPAGE YGPMELSPACEZIDVERTSPAGEI" 

157@ POKE V+39,11POKE V+4B,1ıPOKE 1B24,G1POKE V+ 
28,8 

1558 POKE +21 ,5123PDKE 1815,8:POKE V+42,5: RETURN 
15998 a 

16828 REM WINNER 

1818 PDKE A,BıPOKE H,B:rPOKE W,ZB:POKE 1889,1 

1628 POKE 829,5: POKE 831 ,mPOKE 29840 „240: POKE 28 
41,240 

1538 POKE 29044,248: PDKE 2945,249 

1638 IF 51>52 THEN POKE V+21,17:POKkE V+28,0: POKE 
204D, 240: WE=AAF: FOKE2044 ,248 

1658 IF 51=52 THENPOKEV+21 ,511PDKEV+ZB,B: POKE 28 
44,249: POKE 2041 ‚240: W6="BOTH" 

1658 IF S1=52 THENFOKE 729844 ,2401 POKE 2045,24: 
1478 IF 51<52 THEN POKE V+21,345POKE V+20,0:POKE 
2941, 240: W$=RB$::POKE 2045,248 

1688 FOR 1=158 TO 8 STEP-2 

1598 POKE Y+1,TePOKE V+3,TıPOKE Y+7 ,TıPOKE +11, 
T 

1702 NEXT 

1719 FOKE 1906,1:FÜR T=1 TD Z@@ı POKE 54287 ,PEEK$ 
54340) 7/23 NEXT 

1722 FPOKE V+23,51:P0OKE V+29,515POKE V+B,K1+S53POK 
E V+10 ,%2+5 

1738 FOR T=-255 TG 5 STEP-F:POKE V+1,TıPDKE Vr3,T 




















FUELTOT 


Compube mi 


<185> 


<1B6> 
<a> 

<112> 
<ı151> 
<16R> 


<al> 
x85> 
<ıaa> 
<195> 
<123> 
<125> 
°3> 


<145> 
<21> 
<135> 
«173? 
<1353> 
<119> 
<77> 
<11357 
«1723 
«133? 
<16B> 
<ıaa> 
1477 


“194> 


<225> 
<220> 
<Zzu5> 
<236> 
<45) 


<193> 
<218> 


<167? 
<79> 

«195> 
<219> 
2172> 
«1177 
193 

<178> 
<142> 
«2237 
<> 

<249> 
<118> 
<2489? 
7» 


<1B5> 
a3) 


“21? 


<176> 
<234> 


<1a6> 
<151> 


<128> 
44> 


<22> 
<144> 


5/87 


6/87 


ıFOKE V+7,T-5:POKE V+11,1T-5 

1749 POKE 543297 ‚FEEK (54308) /2:NEXT 

1758 FOR T=1 1D 2@0:POKE 54287 ‚PEEK S430) /2:NEX 
TzPOKE 1A, 

1762 POKE v2, [.] 

1770 POKE 827, Br POKE 831,81 PRINT" {CLEAR DOyn73" 


ld FOR Teil TO 15: PRINT"tGYAN SPACET 5425)": NEX 


in PRINT"CHOHE DOWNI1Y" 

1802 PRINT"IBLACK RIGHTI3S SPACELIY” 

1812 PRINT" {RIGHTLE SPACE3YDUELLISPACEI RVSOR SP 
ACE RYSOFEEI" 

1828 PRINT"(RIGHTIZ SPACEIT RVSON SPACE RVSBEFI® 
1838 PRINT" CRIGHTLZ SPACEIWINNERLSPACEIISTSPÄCE 

AVSON SPACE RVSOFEY" 

1948 PRINT"{RIGHTI3Z SPACEII RUSUN SPACE RVSOFF}” 
1850 PRINT" (YELLOW RICHTII SPAGEI1 RVSON BLACK 8 
PATE RVSOFF YELLOW" 

1868 PRINT"tUP RIGHTI3I"LEFTS NE, 11) 

178 PRINT" LRIGHTIZ SPACEIL RVSON BLACK SPACE RV 
SOFFI® 

1888 PRINT" {RIGHTIE BLACK RVSON SPACEII BVSOFFY" 
1E7A POKE BZ1,BıPOKE 829,8; FOKEV+Z1,BD1POKE 1000, 
I:Fl=0:E=0:81=0; 82=Bı LEat ıLU=10 

1908 Li=.1:LI=I:LZ=S:FOKE 190,8 

1919 PRINT"EYELLON HOHE SPACELLIPRESSISPACEIFIRE 
BUTTONLSPACELIN" 

1728 IF (PEEK (554329) AND15)=BOR (PEEK (56321) ANDIEI= 
OTHENPOKE829 ‚Art. 1=3:G0T017B 

193@ GOTO 1728 














197A0 3 

1958 :REM P08. ERECHNUNG 

1968 

1978 IF FZ=1 THEN IFAI=SSORAL=4DRAI=S6ÖTHEN FY=PEEK 
(a1) +3 

1988 IF FZ=2 THEN IFA2=SORA2=A0RAZ=ATHEN FY=PEEK 
(1M14)+3 

1978 IF FZ=2 THEN IFA2=10RAZ=ZURAZ=STHEN FY=PEEK 
1181293 

2909 IF FZ=1 THEN IFAL=I1ORAI=20RAL=BTHEN FY=PEEK 
110199 -3 


2Bıa IF Al=3 AND FzZ=1 
aza IF A2=3 AND FZ=2 
2032 IF Ai=? AND FZ=ei 
2a38 IF AZ2=7 AND FZ=2 
+16, {PEEK (V+16&) ORBL} 
205R IF AZ=7 AND FZ=2 
ORBL} 

2058 IF FX=B AND FZ=1 
I+1B 

2078 IF FX=B AND FZ=2 
>+175 

2080 IF FX=255 THEN FX=253 

za94 IF FY=B THEN FY=INT IH) HRNDIBI + LI +13 
2108 IF FX>255THENFX=FX-255:7POKEV+16, (PEEK (V+1&) 
ORBL.) a POKEIAGR, {PEERK {1PBM}ORBL) 

z1ı18 IF A2=7 AND FZ=2 THEN PÜKE V+16, (PEEK(V+1&) 
URBL)ISPOKE 1209, PEEK (1202) ORBL)> 

Z17@ RETURN 
2130 x 

zZ140 REM 
2150 a 

z142 IF tPEEKtVHTM ANDAR) AB THEN EX=2045: GUSUB 
ZA400, sııREM FUEL MIT SCHUSS 

2178 IF PEEK(V+3@)=115 THEN POKE 1905 ,4160T0 224 
® 

zı8B IF AK=B AND {iPEEK IV+3B) ANDISZI=132 THEN Ad 
1:50T0 2758 

2194 IF (PEEK(V+SD)ANDI2I=12 THEN AS=09: G0OTD 3318 
zzum IF tPEEKIV+3@)ANDBI=S THEN AS=1ıBOTD 3318. 
zzrım IF Ak=d AND (PEEK (V+3R}ANDIZG)=128 THEN GOS 
uB 2758 

2220 POKE V+390,8 
2250 RETURN 
2240 aREM 

2250 3 

2249 FÜU=B:POKE 999,8: FL=0:E=9: IF PEEK (V+12) 3158 
OR PEEK{V+16}=>64 THEN 2330 

2278 IF Yi<=2 THEN S1=-51+5:R1=1:6G0T0 25909 

2298 IF Yi>->7 THEN 2508 

2290 POKE 1924+3+40#Y1,1681 Y1=Y1-11G0T0 2274 
2308 POKE V+S@,81POKE V+lS8,&:POKE V+12,B:POKE 28 
45,15 

2318 IF LI=2 AND Yi1“7 THEN 51=31-5 

2328 RETURN 

2530 : 


THEN FX=PEEK ILB123+3 
THEN FX=PEEK (191 +35 
THEN FZ=PEEKt19113-5 
THENFX=PEEK { 1AGFI -3SsPOKE V 
THEN POKE 18MB, (PEEK (1809) 
THEN FX=INT I (14B} «RND (BI +1 


THEN FX=INT ( (158) #RND @) +1 


KOL_ISIONEN 


FUEL+1 


<B> 
<Ta> 


<19> 
<b> 
<105> 


<167) 
<171> 
<79> 


<132> 
x13> 


<202> 
332 


<202> 
<1B3> 


<211> 
<94> 


<184> 
<195> 


<158> 


<3a> 

x223> 
<x213> 
216? 
«2337 


<98> 
<155> 
«133> 


<96> 

<1377 
<120> 
1797 


<138> 
<195> 
1877 


<113> 
<95> 
<83> 


236? 


<28> 
«222> 
<148> 
<70> 
<168> 


<122> 
2183 


<2a0> 
<50> 
<44> 


<31> 
“97 

<T6> 
<28> 
<12> 


<33> 
<37> 
<35> 
x79> 


<a) 
<1577 
<167> 


: 6957 


programme 


2348 IF Y2<=2 THEN 52=52+5:R2=1:6070 2378 

2358 IF Y2>=>7 THEN 2370 

2358 POKE 1024+22+40#Y72, 1683 Y2=Y2-1:B0TG 23358 
2370 FOKE V+38,8:POKE V+21 ,tPEEK IV+ZI FANDLFLYIS PO 
KE 2045,13 

2300 IF LI=1 AND Y2<7 THEN S2=52-5 

2399 RETURN 
23238 v 

24128 REN 
24208 ı 

2430 FL=®:E=BrPOKE 194986,53 

2440 IF EX=2B4& THEN POKE VERA IPEERTVSZUHE 64) 
ıPME V+45,7 

24590 FOR 1=238 TD 234:PDKE EX,TsFOR S=1 TO 1GıNE 
%T SENEXT T 

2468 IF EX=2B45 THEN POKE V+21 ,(PEEK (V+21) AND1F1 
) 

2478 POKE V+28, tPEEK (V+Z2E) ANDI?I) 


EXPLOSION FUEL 


‘2488 FOKE 2044,13: PDKE V+39,B: PÜKE V+45,7:[CEC«PEE 


KiV+16) 
2498 IF FEEK(V+12) 9=1SBOR (CC AND 64)=64 AND Lie 
ı THEN 2520 

2500 IF PEEKIY+12I>=15@OR (CC AND 649=64 AND LI< 
>1 THENS2=82+18:B0T0 2520 

251@ IF LI<>2 THEN S1=81+19 

2520 POKE V+12,8:POKE 2@46,13tPOKE V+13,@: RETURN 
2530 s 

2548 IF (PEEK{V+18)ANDSA)=64 THEN Ef=1 

2559 CI=PEEK(V+1ZIaIF EF=1 AND CI<=PEEKIIAAFI TH 
EN AA=PEEK (B29) :5E=2: 6070 2558 

2560 IF CI<=PEEK (1811) THEN AASPEEK (BS1):5E=120D 
TO 25890 

2578 AN=PEEK (829 ı5E=2 

2599 IF AA=2 OR AA=& THEN Ag="tyELioW SH" 

25780 IF Ad=1 OR Ad=5 THEN As="tcyELiOH SB)" 

2604 IF AN=3 OR AA=7 THEN Af="(YELioM SCH" 

2618 IF AA=4 OR Ad=B THEN As="iYELLOM SH" 

2620 BI="(HOHE DOWNS RIGHTIR}Y" 

263® IF EF=1 AND CI<=PEEK(19087) THEN PRINTB$AFIG 
OTO 2640 

2649 IF CI<-PEEK (1@11) THEN PRINT"(HONE DOHNS R 
IGHT18)"AF:GOTO 2668 

2658 PRINTBSAS 

2652 RETURN 

2670 2 ° 

2588 IF SE-1 AND PEEK(A311+4=AA THEN E=E-1:RETUR 
n 
267% 





N 
27aa IF SE=2 AND PEEK(B2P) +4=AA THEN E=E-13RETUR 
N 
z7rı@ 
N 
2728 E=E+1 RETURN 

2738 POKE A,16+9:PÜKE H,4#15+4: POKE W,129 
2748 POKE FL.232:POKE FH,A4ıRETURN. 

2750 : i 
27480 REM 
2770 x 
27BB POKE 194,51 AK=1 

2790 FOR T=238 TO 234: FOKE 2447,71 

2B0qg FOR S=1 TO $B:NEXT S:NEXT T 

zBi8 IF FEEK(990)=2 THEN 2878 

2828 IF LI=2 THEN RETURN 

2838 IF AQ=1 THEN 51=51+1B: Ad=9: RETURN 

28408 IF Yi1>=7 THEN 51=51t+1@1 RETURN 

2asR POKE 1924+3+4Q@#Y1,32: Yi=Yt+1aR1=1:51=-51+1@ 
2849 RETURN 

2978 IF LI=i THEN RETURN 

2B8@ IF Ad=i THEN 52=-52+19: Ad=-@+RETURN 

za9@ IF Y2>=7 THEN 52=52+18:RETURN 

2798 POKE 1024+22+408+Y2 „321 Y2=Y2+1;:R2=1:52-52+18 
Z2712 RETURN 
2920 ı 

ZF70 REM 
2940 3 

2959 FZ=INT ((Z)#RND(@) +1} ı POKE V+38,7:POKE V+37, 
2 

2960 POKE 2847 „252 

297B FX=B:FY=91A1i=INT { (9) #RND<@) #1} A2=At:BL=128 
:G0EUB 1940 

29768 POKE V+14,FXsPOKE V+15,FY 

2998 POKE V+72B, (PEEK (V+28) DRI28)K POKE VY+24 , (PEEK 
(V+Z1) 0OR120) 

TZa08 POKE 978,FZı POKE 771 ,Al2RETURN 

TBB : 


IF SE=2 AND PEEK<B82F7)=AA+4 THEN E=E-1:RETUR 


ENERGIE — 1 


AIENAUSWAHL 


Compute mib 


IF SE=1 AND PEEK(B31)=AA+4 THEN E=E-1:RETUR. 


<u35> 
<180> 
<ıma) 


<974> 
<3> 
«2377 
<1635> 
<497 
<183> 
«198? 


«2387 
<225> 


«128> 
<23> 


<231> 
«235> 


<195> 
<z1> 
<19> 
372 
<1877 


<6R> 
<1767 


<123> 
<182> 


x229> 


<30> 
<225% 
<244> 


<2B4> 


<S1> 

<1895> 
x2327 
<179> 


<2> 
xb2> 
<105> 


<145> 
253) 
<Ba> 
36) 
427 
4211> 
*22> 
<1777 
<1> 
<351> 
2183 
<185> 
<E6> 
<927 
<112> 
<1977 
<200> 
155 
166) 
<28> 
<247> 
<173> 
<139> 
<195> 


<18F> 
<217> 


<17> 
<B> 


«S1> 
«2327 
«7> 


37 
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programme 


3OZM REM UFD 

I3O30 r 

Iwan FZ=INT (ZI #RND@) +1) 5 UASINT (CHI ARNDIDI +1 P 
GKE V+42,5 


3852 POKE V+38,7:1PüKE v+37,2 

3060 IF UA=1 THEN Al=258:G0OT0O 3248 

3078 Au=178+UA1POKE V+42,8 

SUAA POKE 2043,AUSPOKE V+28, (PEEK (V+2B) ORB} 

S0F7B A1=INT{<FIRRND (DI +1) ı A1L=AL#Z+Zı AZ=eAi ı FX=Bs F 
Y=8:BL=B:GOSUB 1948 

3108 POKE V+4,FXıFDKE V+7,FY:POKE V+21, tPEEKIV+Z 
1)0RB) 

$118 POKE B98,FZIıFOKE 8997,AlıPOKE BI7,Al1POKE BF 
8, (PEEK (8783 AND247) 

3128 a0T0 779 
3130 a 

3149 REM 

3158 8 

Z16M POKE 1BBB,1 

3179 POKE 1886 , 13 POKEV+21 „51 ı POKE2048 , 240: POKE 2 
041,240: POKE 2844 ‚240: LE=LE+1 

3180 FOKE 2845,24 PFOKE 831 ,5:POKE 829,5 

3198 PRINT"{HOHE DOWNI6 RIGHTZ CYAN SPACEINEXTS 
PACTEILEVELTISFACE RIGHTB, SPAGEINEXTISPATCEIL.EVELCE 
BACEr” 

320 PRINT"IDOHN RIGHTS SPACEI-"LEFILEFT SPACEI- 
{SPACE RIGHTIZ SPACEI-"LENILEFT SPACEI-ISPAREI" 
3218 FOR T=Y TO 8 STEP-2ı POKE V+39,TıPOKE V+4B,T 
3220 POKE V+1,TıPOKE V+3,TıPüKE V+9,TrPOKE V+1l, 
TıNEXT 

3254 FOR T=255 TO Y ISTEP-ZıPOKE V+39,TsPOKE V+48 
«TrPOKE V+1,T 

3249 PFÜKE V+3,TıPüKE V+7,TIPOKE V+Hll,TsNEXT T 
32580 POKE V+39,1:POKE V+4@,1ı 

3268 Li=L1+.SıLZei 2+35: LUsLU-Z2 

3278 IF Lik=1 THEN Lu=1 

3288 PRINT"CHOHE DOWNI6 RIGHT HGREY 5417 RIGHT3Y 


mem 


NEKT LEVEL 














<38> 
<27> 


<12> 
<241> 
«797 
«2337 
<aß> 


<155> 
<153> 


<182> 
<1532> 
<128> 
<14> 
<148> 
36) 


<21&> 
sZz2U> 
<116? 


<197> 
357 


<70> 


<229> 
<248> 
<215> 
<221> 
<FP3> 


«327 


3298 PRINT"<DEHH RIGHTI S#15 RIGHTSI===ermsamen 


u" <1i61> 
Id POKE 1@03,8: RETURN <119> 
3310 : <52> 
3320 POKE 1906,64 FOR T=238 TO 234:POKE 2043,TıFü 

R Sei TR 18r:NEXTENEXT <1s1> 
3339 PÜKE V+21 , (PEEK{V+Z1}AND247) ıPOKE 878,8: FOK 

E V+38,B <235> 
3348 IF LI=2 THEN 3390 <1&1> 
‚sea IF {PEEK {V+1&) ANDBI=8 THEN 338 <3B> 
33569 IFPEEK (V+&)<=PEEK(1B11) AND AS=G THENS1=S1+ 

3a <83> 
3378 IFPEEK (V+5)<=PEEKt1M11) AND AS=1 THENSI=51*+ 

20: FOKEIB24+3+4QB#Y1, 32, viI=Yitl I. P2 
3380 IF LI=1 THEN BOTO 3428 <21> 
3290 XP=PEEK (V+6) s Z=PEEK(1G11) IF (PEEK(V#+16) AND 
8)=B THEN XX=B «1777 
34m IFXP>=Z DR XX=B THEN IF ABsi THENS2=82+30: 
POKE1B24+22+40=Y2 „32: YZ=yY2+1 <138> 
341B IFXP)=Z OR XX=8 THEN IF AS=A THENS2=S2H30 <90> 
3428 POKE V+1&, (PEEK (V+16) AND247) ı AS=@s RETURN <97> 
Z430 3 <173> 
3440 REM FUEL START <131} 
34590 8 <193> 
344M FZ=INT (2) #RND(@) +) sEZ=FZ <103> 
3470 Ai=PEEK (831) HA2=PEEK (829) 1 EF«GI POKE V+1ä, IP 

EEK (V+1G) AND1F1) <204> 
Sam FR=B:FY=B: BL=641POKE V445,7 <13> 
3490 G0SUB 194BıFLelıEsQ: IF (PEEK(VHLEIANDES "ER 

THEN EF=1 <203> 
35@® PUKE V+12,FXıPOKE V+13,FY <20> 
51@ POKE 1096, 4:FDKE 999, FZAPOKE V+21, (PEEK (V+2 
1)0R64) £197> 
3528 POKE 999,F2:60T0 770 <191> 
3530 DATA 28,29,30,31,38,39,48 <206> 
3549 DATA 63,54,65,59,58,65,64 <ar 


ENDE DES LISTINGS 





«= FCMON 








für Floppy und Computer 





Unser Monitor wird diesmal 


Auch muß diese Version mit 
S“ECMON 87000° 7000 7FD9 


weitgehend komplettiert. Aller- : 

din : sind in Ar Befehlstabelle 2 “ jo = is =“ 2 ll abgespeichert weren.. Jetzt belegt 
noch einige Plätze frei, die für spä- 1a. I Re EM END FCMON 4057 Bytes im Speicher » 
tere oder Ihre eigenen Erweiteun- T0AO: EA 70 97 7B 94 TB 30 70 und 16 Blöcke auf Diskette. De- 
gen gedacht sind. Mit dem Abtip- T0B4: 29 TB 00 70 22 70 00 70 mentsprechend werden folgende 
pen und dem Einladen verfahren 7: ERBA m m m Dom neue Kommandos neu ange 
Sie bitte wie beim letzten Mal. oc IEMT BR boten: 

Zum Einbinden der Befehle müs- j m VERSCHIEBEN: V 

sen diesmal folgende Werte geän- 7000: AE 7ZE 004 70 00 76 00 70 s 


dert werden: 


Sompute mib 


5000 5500 6000 verschiebt den 


5/87 





Bereich von 350% bis $5500 nach 
56000 im Computer, Dieser Be- 
fehl läßt sich nicht in der Flopopy 
anwenden. 


TRANSFER: T 


TC 5000 0500 überträgt eine Page 
(256 Bytes) von 350% im Compu- 
ter nach $0500 in der Floppy. In 
diesem Fall gibt der auf den Be 
fehl folgende Buchstabe an, wel- 
ches Gerät beim Übertragen der 
*“Sender“ sein soll. Der Umkehr- 
befehl zum obigen Kommando 
würde also wie folgt lauten: 'TF 
5000 0500 . 


READ:R 


R12 01 liest den ersten Directory- 
block (Track 12, Sektor 01} in den 
Floppybuffer ab $0300. *R“ ohne 
Angaben liest den selben Block 
ein zweites Mal. Auflisten des 


Blocks mit MFO300 oder mit... 
Block-Auflisten: Z 


was dem erstgenannten Befehl 
entspricht. Besor Sie jedoch *Z* 
benutzen, müssen Sie mindestens 
einmal vorher mit MPO300 die 
Parameter geserzt haben. Dies 
bietet für den Befehl *Z“ einige 
Variationsmöglichkeiten; 
MEFO300 P setzt z.B. “& auf Pageli- 
sting, USW. 

Da “Z“ automarisch nach jedem 
READ oder ausgeführt 
wird, muß diese Einstellung auch 
vor jedem Gebrauch dieser Befeh- 
le erfolgen. 


WRITE: W 


W1201 schreibt Block zurück auf 
Diskerte. “W“ ohne weitere An- 
gabe schreibı ihn an Leseort zu- 
rück. 


BASIC-DATAS: B 


Übersetzt einen bestimmten Spei- 
cherbereich im Computer in 
Dara-Zeilen. Z. B. B7000 7FDJY 
bringt FCMON ins Datazeilen- 
format, Jede Datazeile wird ın 
den Basicspeicher geschrieben 
und kann dann wie ein Basicpro- 

abgesaved werden. Es 
empfiehlt sich, vor Anwendung 
dieses Befehls ein NEW einzu- 
„geben. 


HUNT: H 


sucht nach bestimmten Bytes 
oder nach Assemblerbefehlen im 


Floppy- oder Computerspeicher, 
2.B. “HC7000 7FD9 JMP 71FA* 
durchsucht FCMON nach die- 
sem JMP-Befehl. Einzelne Bytes 
werden z. B. mit “.09* gesucht, Bi- 
näreingabe ist auch möglich (%). 
Verboten ist jedoch die Suche 
nach Texten. 


DIRECTORY: 


$ 
gibt das Directory der Diskette 
ohne Basicprogrammverlust auf 


.dem Bildschirm aus. Den Listvor- 


gang kann man mit (CTRL) ver- 
langsamen un mit 
(RUN/STOP) abbrechen. 
UMRECHNUNG: U 


Umrechnung in den Zahlensyste- 
men binär, hexadezimal und dezi- 
mal. U$1000 rechnet eine 
4stellige Hex-Zahl in die anderen 
Systeme um. Di ausgegebene Bi- 
närzahl gibt nur das LOW-Byte 
wieder. U %10001010 besorgt das 
Gleiche für eine 8-stellige Zahl im 
Binärformat und UZ 1000. reche- 
teine bis zu fünfstellige Dezimal- 
zahl in die anderen Systeme um. 
Der Punkt nach der Dezimalzahl 
darf nicht vergessen werden! 


RECHNUNG: ? 


Läfßft Addition und Substraktion 

in den obeb angegebenen Zahlen- 
emen zu. Beispiele: 

?Z1000 + $1000 ergibt $13E8 

oder dez. 5096. 

?%11111110 - %11119991 er- 

gibt 00001101 oder $0D. 


Da Sie jetzt den gesamten Befehls- 
satz kennen, können Sie frisch 
anıs Werk gehen und Ihre eigenen 
Programme schreiben. Doch 
wenn Sie Speicherstellen in der 
Zeropage benutzen wollen, ist 
Vorsicht geboten. FCMON 
selbst ist nur ein Maschinenspra- 
cheprogramm und benötigt daher 
au einige Speicherstellen für 
sich: 


802 Devicenummer. 

Diese Speicherstelle ist immer mit 
$08 belegt, Wollen Sie aber das 
Directory von Device 9 lesen, 
können Sie den Wert auf 509 ab- 
ändern. 


Ferner werden noch die Speicher- 
stellen $A4, $A6, SAC/AD beim 
GC7009 7900-Befehl benötigt! 


Programme 


Auch ist es nicht ratsam, Pro- 
gramme im Kassettenpuffer (ab 
$0340) abzulegen, da FCMON 
seine Labeltabelle in diesem Be- 
reich anlegt. Dafür steht Ihnen 
aber der große Bereich von $C000 
bis $CFFF zur Verfügung. 


Natürlich wird Sie an FCMON 
nicht nur der Assemblermode, 
sondern auch sein Diskettenmo- 
nitor interessieren. Seine Kom- 
mandos sind READ, WRITE, $, 
2, und (Klammeraffe - DOS$), 
welche wir schon alle kennen, 
Wenn Sie aber mit diesen Befeh- 
len nicht viel anfangen können 
(was ja nicht verwunderlich wäre, 
denn die meisten Computeruser 
nutzen ihre Floppy ja nur al Spei- 
chergerät, ohne zu wissen, was 
man mit ihr alles anfangen kann), 
so will ich Ihnen hier ein paar 
Tips geben. $ie sollten jedoch 
zum Herurmiexperimentieren im- 
mer eine Übungsdiskette verwen- 
den, um sich vor unwiederbringli- 
chen Datenverlusten zu schützen. 
Legen Sie nun eine solche Disket- 
te ein und tippen “R12 01“ (nicht 
vergessen vorher Z einzustellen!). 
Track 18 ($12) wird vom CBM 
DOS V2.6 1541 nämlich für das 
Directory reserviert. Dieses be- 
ginnt mit Sektor 01. 
en F7 können ” den Ore m 
sich nun im Floppypuffer a 
$0300 befindet, a 
Fast jedes Byte dieses Blocks har 
eine spezifische Bedeutung: Die 
ersten zwei Bytes des Blocks (ab 
$0300) geben die Adresse (Track 
und Sektor) des nächsten Directo- 
blecks an. “12 04“ bedeuted, 
dafß das Directory in Track 18, 
Block 4 fortgesetzt wird. *00 
FF“ist das Kennzeichen für 
Ende des Directory. Das dritre 
Byte der ersten Zeile (im Puffer 
bei 30302} gibt den Filetyp der ge- 
speicherten Daten an. Dieser wird 


im Directory als Drei-Zeichen- 
Code dem Filenamen nachgestellt 
ausgegeben. 


Die veschiedenen Typen sind: 


481 „SEQ sequentielles File 
$82 „PRG Programmifile 
$83 „USR USER-Fik 

584 „REL Relative Datei 


Wird dieses Byte auf Null gesetzt, 
sa betrachtet das DOS das Pro- 
gramm als gelöscht und der Name 
wird nicht mehr im Directory 
ausgegeben. Man kann aber eine 
Ausgabe als DEL (Delete)-File er- 
zwingen, indem man den Wert 
880 einsetzt, 


Sompute mib 


‘ Die folgenden zwei Bytes geben 


Track und Sektor des ersten, 
Blocks an, in dem das angezeigte 
Programm gespeichert ist. 


Anschließend sind 16 Bytes für 
den Filenamen reserviert. Ist die- 
ser kürzer, wird der freie Platz 
mit $AQ (SHIFT Space) aufge- 
füllt. Die Bytes 22 - 23 des Fileein- 
trags geben Track und Sektor des 
ersten Side Sector Blocks an und 
werden nur bei relativen Dateien 
benutzt, Byte 24 gibt dann die 
Länge der Datensätze an. 


Die Bytes 25 - 30 werden vom 
DOS als Zwischenspeicher bei 
Diskettenoperationen verwender 
und sind für uns weniger interes- 
sant. Wichtig sind our noch die 
letzten zwei Bytes (31, 32). Sie an, 
wie viele Blöcke das Programm 
auf der Diskette belegt. Die Zahl 
ist im :Lowbyte/Highbyte- For- 
mat codiert. Auf die wahre Länge 
kommen Sie, wenn Sie das zweite 
Byte mal 256 zum ersten hinzuad- 
dieren. 


Die folgenden Bytes gehören 
schon zum nächsten Fileeintrag, 
welcher in der selben Art und 
Weise organisiert ist. Acht sol- 
cher.Einträge haben in einem Di- 
rectoryblock Platz. 


Alle Daten können Sie nun nach 
Herzenslust ändern. Abgesehen 
von Änderungen bei den Filena- 
men, ist für uns vor allem das 
Filetyp-Byte interessant. Haben 
Sie einmal ein Programm verse- 
hentlichmit dem SCRATCH- 
Befehl gelöscht, ist es noch lange 
nicht verloren, Es wurde vom‘ 
DOS nur “versteckt, indem das 
entsprechende Filetypbyre auf 
$00 gesetzt wurde. Wollen Sie es 
wiederbeleben, setzen Sie einfach 
$82 für PRG-File statt der $00 ein. 
Eine anschließende Kontrolle mit 
“3 beweist, daß das File wieder 
vorhanden ist, Jetzt muß noch ein 
VALIDATE (mit KLAMME- 
RAFFE V)durchgeführt werden, 
um die Parameter richtig zu set- 
zen. Doch vergessen Sie nie; Ihre 
Anderungen sind erst fixiert, 
wenn Sie den Block mit “W“ zu- 
rück auf die Diskette geschrieben 
haben! 


Auch ein kleiner Scratch-Schutz 
läßt sich mit diesem Byte realisie- 
ren, Ändern Sıe mal 882 in 3C2 
und versuchen Sie nun das File 
mit SCRATCH zu löschen. Es 
geht nicht mehr. Im Directory 
werden diese Files mit einem *<“ 
nach dem Filer kennzeich- 
net, Das File jedoch nicht vor 


dem Formatieren geschützt! Hier 


programme 


zu schreiben und dort zu starten. 


2014 DATA193,32,218,2553,159,18,141,03,3,32,29,1 











hilft natürlich nur das Schreib- Doch um diese Option auch voll Ferne 1264,169,231 133,185 +15> 
} ? B: RE 22015 DATA149,125,133, 166, 169,76, 133,164,76, 116, 
schutzetiketr auf der Diskette. ausnutzen zu können, ist ein ge- | 140,4 60,8,177.172,170. 152,32 <ies> 
u naue Kenntnis des Floppy- | z2816 nATA2eS, 189, 32,13,119,206,03,3,240,7,169,4 
Solche und noch andere Ände- ROM’serforderlich. Hierzu ıstes | 4,32,21@,255,200,272,96,162,9 <231> 
rungen können Sie mit FCMON, ratsam, sich ausführliche Litera- BL ee ass 
n; ve H 4 v . 1 1 » 
wie auch mit jedem anderen Diss tur zu beschaffen. Der Sinn | yanıa Datas2,13,13,32,232,114,32,10B,114,162,232 
kettenmonitor machen. CMON- FCMON’s ist es nur, eın Werk- ,32,11@,114,32,19,115, 32,13% <175> 
bietet Ihnen jedoch zusätzlich die zeug zu sein, welches Ihnen er- | 32819 DATAI15,162,3,189,85,3,157,02,3,202,208,24 
Möglichkeit, Maschinensprache- möglicht, Ihr Wissen umzu- las Bemsiar,! es ne 162,0,134 ar, 
programme in das Floppy-RAM setzen. ,„1946,32,114,119,166,166,221,88 <137> 
32M21 DATAS,208,230,238,146,2904,87,3,208,237,168 
y- A „172,56, 237,94,3,133,172,176 «46> 
ER ETRTING 7 BITTEN IE Wal 32022 DATA2,199,17:8,169,59,32,199,118,32,114,117 
„32,1734,119,174,94,3,192,87,3 Seen <224> 
32023 DATASZ.13,119,206,87,3,208,248,248,184,1& 
| B PRINICHRF(147) <2008> | ‚36,133,295, 140,255, 132,187 ,208 <173> 
15 sum ler" 0 0m <68> | 32024 DATAIS2,144,132,100,200,132,183,165,2,133, 
17 ı et ze 
32025 DATA165, 186,32, 188,255, 165, 103,32,150,255, 
| en FEMON TEILS.DAT er” | 162,5,32,66,414,32,237 246,248 <164> 
| 22026 DATAZY,32,143, 255,164, 144,208, 22,202, 200,2 
ann 2e> Br 3. BIRMUBE <189> | 41,17@,32,165,255,32,285,189 <12> 
32 ı “ur | 32027 DATAS2,165,255,32,218,255,200,248,152,3,20 
= ah ee en Se nie ee ir ge 5, | 9,219,32,66,246,76,44,125,32 <224> 
32028 DATASB, 114,201 ,36,24B,11,201,90,249,54,281 
180 FORT=BTO7:READ PE<TI NEXT “6@> | 27,240,6,76&,169,114,76, 108,114 <113> 
182 : <160> | 720824 DATAS2,111,119,133,172,169,0,135,173,96& 432 
119 FORT-8T07 <235> | „9,127,169,0,133,211,32,197,114 <233> 
118 PRINT CHREALZIFSITIG <170> | 320350 DATASZ2227,114,163,172,32,233,224 452,227 ,1 
112 3 <170> | 14,166,172,165,1723,32,205, 189 <88> 
114 PE=W. R s62> | 320351 DATAS2,227,114,76,64,123,162,0,32,50,230,2 
116 ı <174> | 91,46,248,9,157,64,3,232,224 <a8> 
129 FORTT=BTOF?F <132> | 329032 DATA ,144,241,202,202,134,192,169,B,132,17 
122 READ A aIFA<.THEN S@D er 2,132,173,132,154,169,192,18 <15B> 
= PB=PG+As POKESLIF4H1GDHT+TT,A an 32933 DATA14B,185,154,127,133,4@,105,155,127,133 
1: ne apa eng ie7, | »41,168,8,132,114,164, 144,185 <149> 
Seit nen en So | 32084 DATA6a,S,91,15,183,113,32,87,179,132,146,1 
128 ı ä 5 Sıua> | 39,29,101,172,133,172,145,146 <249> 
| 1%@ PRINT "(DOWN SPACE}PRUEFSLMMENFEHLERTSPACE) E ee A Rn 
| NESRACEIBLDCK T an, 3205 an ul nun ze usslne a 
55,52,99,114,72,32,9, ’ 
| an Arne, <> 3267 THEN 150 ce 32057 DATaz0i ‚43,208, 16,165, 252,56,229,172,133.1 
| 72,165, 253,229 ,175,133,173,76 <50% 
| 384 PRINT! TSPAGE2I"PS <189> | z2058 DATAAZ,127,165,172,24, 101 ,252,133,172,165, 
306 PRINT“ CDRWN2 SPACEIALLESTSPAGEIO.K.ISPACEI!" <151> | 17%, 101 ,253,76,198,127,-1 <231> 
S08 END sı827 ENDE DES LISTINGS 
A a0 7 <283> 
| 598 6 <31> 
996 REM PRUEFSUMMENDATA'S <11> 
3a. <35> 
I 1008 DATA 13219,13394,12649,11523,13504,128%1 11 
Bagezer m Ihre Fragen zu 
1100 ı <130> 
I SZUOR DATA1S2,95,32,110,114,142,90,32,11@,114,16 
| 2,88,32,11@,114,56,165, 90,223 <167> 
| za0R1 DATAYS,133,252, 165,91 ,229,96,133,253,165,B unseren rogrammen 
9,24,191,292,132,88, 145,87, 1@1 <&3> 
S2002 DATA253,133,87,32,191,163,76,64,128,32,232 £ 
DE =|| beantwortet unsere 
" 32083 DATA133,24B,32,188,114,154,158,298,38,169, 
32,133, 255,32,122,119,32,145 <12> 
32004 DATRI1F,168,0,145,252,162,2532,32,15,119,47 ® 
8,255, 208,249, 198,249, 208,227 x128> 
32005 DATA7A,64,123,169,32,133,255,32,147, 118,16 
| 0,0,177,252,32,184,118,162,252 <13> 
| 32006 DATAF2,15,119,32,13,119,190, 258,208,237,17 
8,243,209,226,248,221 169,128 «228> 
| 320M7 DATA44,169,144,72,133,150,32,50,118 201,13 ® ® 
| 290,14,198,211.32,121,114, 191 ; <18> Montag bis Freitag 
FzUn8 OATA219,125,32,121,114,141,211,125,32,203, 
118,32,219,118,167,73,32,21® <176> pr 
| 320N7 OATA255,32,192,118,169,0,72,133,173,169,6, 
133,172,173,218,123,201,36,17& <114> von 1 ä bis 1 & Uhr 
2218 DA1S1,32,2553,118,173,211,125,32,255 110,1 
04,133,172,1904,32,253,118,169 <144> 
32911 DATN3,133,173,133,150, 169,8,133,172,76,179 
„122418,1,76,24,114,32,128,114 <232> 
32012 DATA162,252,32,11@,114,167,128,133,249,167 
0,135,247 ,32,66,114,32,195,121 <247> 
| 32013 DATA1L65,248,156,297,32,205,189,162,247,32, 
15,119, 169,68,32,218, 255,167 <137> 
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Compute mi 





Programme 


-TOWN RESCUE 


Wieder mal ein Oldie in unserer C 64-Kiste. Es gilt 
Städte vor Missiles zu bewahren, die aus dem 
Weltraum auf die Erde fallen. Die Spielidee ist 
ebenso alt wie interessant! 


$o geben Sie das Pro- Nun können Sie das 


u DE SEE SE SZ Den DE DE 22 Due Sr > 


gramm ein: Tippen Sie 


























komplette Spiel absaven 


die Teile 1. + 2.abundsa- SAVE “TOWN RES- 10120 DATAZSA,206 204,248 ,204 200,254 ,204,8,3,7, 
. . . 23,694 v 
ven Sie sie ab. Laden Sie CUE“,8(1) 10130 DATA255, 231,231 ,255,255,255,285,265,0,254, 
“ 254,254 254,254, 254,254 <133> 
nun Teil 1 und starten 10148 DATA252,252,252,252,252,155,156,156,8,235, 
s . ae: ; 255,755,255,255, 255,255 <1a1> 
= een der 2. ne Sie jetzt N 10150 DATA255 255,31 ,31,31,255,255,285,8,63,63,6 
nac a 3,63,63,63,63 <209> 
% ge un Nun ım Onnen Sie ganz norm 19140 DATA15,15,15,15,19,15,15,19,0,254,254, 102, 
Direktmodus eingeben: mit LOAD einladen und | 192,254,254,254 <247> 
5 10178 DATA254,182,182,134,182, 192,254, 254,0,255, 
POKE 46,68 mit RUN _ starten. | 255,102, 102,255,255,255 <1ı11> 
. 1B18B DATA25S,195,219,219,247,1974,255,255,8,127, 
127,102,1@2,127,127,127 <186> 
12198 D%TN127,127,127,120,12@,129,120,128,124,B1 
‚@@,17,19,21,120,8 25) 
10288 DATAR,28,94,124,16,16,81,125,8,0,8,61,37,3 
C-&4 LISTING + CHECKSUMMEN (6 Vi1.8) 7.229,5 <25> 
10219 DATAA2,36,61,1,121,143,75,121,0,8,0,225,34 
198 REM sme==2=2—eeesmessseesmmennne <44> ‚,68,24B,8 <192> 
11 REM ====HARTMUT OTT PRESENTS. , „=== <155> | 190220 DATAR,8,196,78,192,12,18,225,8,8,0,228, 144 
12 REM = T UWN RESCUE —= <93> ‚128,128,9,8,0,0,0,8,8,64,128,-1 <62> 
13 REN ==rA GAME BY TIGER-SOFT == 42147 ta3aQ REM ===SPRITE-DATAS===mmmmss <i> 
14 REM ==w=0N THE COMMODORE &4 zum <98> 1O3B5 REM image nm mE ar ER Er ne <94> 
15 REM === (NOT COMMODORE 16) = <34> | 19314 DATAB,32,0,0,32,0,8,32,8,0,32,8,0,32,8,0,1 
1& REM =ess=s=m=o=2=0202200 = <50> | #8,0,2,170,9,10,17@,128 ; 1243) 
28 FRINT"{CLEAR RIGHT4 DOHN4>BITTE{SPACEIWARTEN” <204> | 18328 DATA19,178,128,18,170,120,19,170,128,42,17 
30 PRINT" {RIGHT BOMNFDATENTSFAREIWERDEN CSRAGEIB 8,168,42,179,160,42,170,16@ «75> 
ELESEN" <29> | 12350 DATAL48,49,158,149,2%2,169,160,252,498,131, 
40 FORT-32DUPTUSSBIRs READA: IFA>-1THENPOKET Ar BeS 255,9,3,255,0,0,252,0,2,44,0 <a3> 
+A: NEXT <73> | 18348 DATAR,,,,2,169,0,3,35,0,3,35,8,3,35,0,8,32 
41 IFB<>SBB4THENPRINT"FEHLERTSPAGEI INTSPAGEIZEIG ‚0,0,32,0,8,32,0,9,148,0,3,25,8 <137> 
HENSATZDATAS? STOP <i142> | 19358 DATAZ,35,0,3,35,8,0,32,8,9,32,0,0,32,0,8,2 
43 BYST2B0R: 5-0 <231> | 68,9,3,35,8,3,35,8,3,35,0 <255> 
58 FORT=12B20T014000: READAs IFA>-ATHENPOKET ‚A: 5-8 103648 DATAQ,32,0,8,32,2 3 <B2> 
+AıNEXT <114> | 19378 DATA, sep rnH5H 00 Sr 105,92, 21,051 
51 IF&< >29B42THENPRINT"FEHLERTSPACEITNESPACEIZEI »21,84,19,21,84,24,21,84,18,21 <182> 
CHENSATZDATAS" : STOP <245> | 10SEB DATAB4,16,21;84,28,21,85,19,5,84,88,8,9,19 
&8 5=05 FORT=14S3ATD1SWAR: RERADAR IFAI-LTHENPOKET, A BL: DI 29: M1.. Pe. Pe em <187> 
a S=5+A: NEXT <163> | 10390 DATA, zuosnrn nn 4ßenn nn 1960,80, 37,21, 
65 1FS<>217&2THENPRINT"FEHLERTSPACEI INCSPAGEIBPR 05,84,19&,21,94,4,21,04,190,24 <221> 
LTEDATAS":STOP <199> | 10420 DATAS4,4,21,84,36,21,84,9,05,84,197,21,B2, 
7a $=8: FORT=16B1ST01B00@:READA: IFA>-ITHENFOKET,A 4,0,0,AB,0 BD, 12E near <203> 
186=8+A1 NEXT <172> | imaim DATAZEs es S1gns 214g plhynnlännn16,,,05,8,1,B8 
88 IFS<>1S1712THENPRINF"FEHLER SPACE} INCSPACEIM. %,64,5,170,88,21,130,04,85 <13@> 
CObENATAS“ <7a> | 18424 DATALS4,85,84,24,149,86,170,85,21,85,54,5, 
1B008 REM ==eZEICHENDATAB====== <235> | 85,80,1,895,64,1,05,64,4,0,16,16, <188> 
18005 REM =emomeasseunsenmemmus <215> | 10430 DATA4,16,8,4,16,0,4,8,12,12,12,15,63,60,15 
10818 DATAL29,165,1,72,41,251,133,1,167, 208,133, ,65,60,19,179,169,1@,17@,168,1® <149> 
3,169,48,133,5,162,8,132,2,132 <iel> | 19440 DATA17O,168,58,170,171,59,170,171,38,85,10 
10020 DATA4,162,32,177,2, 143,4, 200, 208,249,238,3 7,58,85,107,2,149,160,8,149,128 <172> 
‚230,5, 202, 208,242,104,153,1 <287> | 10458 DATA@,149,128,0,149,128,0,150,120,0,170,12 
10038 DATALTS,24,208,41,241,9,12,141,24,208,88,9 8,0,42,8,8,42,9,0,B,B,8,8,9,8,B <235> 
&-1 <251> | 10440 DATAB,0,8,2,0,32,56,128,8,192,0,8,192,54,3 
12100 DATA223,119,170,247,125,254,173,255,74,146 „192,249,68,19,172,140,17,192 «2193 
„164,146,146,74, 130,146 <249> | 10470 DATA3,20,8,3,21,194,8,84,112,32,60,48,3,1& 
1011D DATAZSS,235,175,175,195,195,255,255,8,128, ‚38,15,16,64,12,16,64,0,65,8,8 <73>3 
192,224 ‚240,240 ,252,254 <147> | 19480 DATAZB4,0,151,0,8,32,12,240,2,3,8,0,128,16 
6187 Compute mib 
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programme 


ur,.v 

IBAIB DATAB, uns ru 0 nn nr 253,5, 125, 192,3 
,68,208,8,16,8,52,28, 1917, ,12 

10508 DATA49,,12,192,192,3,,128, 2,120, ,34,, 1128, 
zuaurereruunenn] 

18585 REM =e===MASCHINENÜODEDATAS===== 

1908587 REM sz=====2=22m2<2= Soc ee came 

10512 DATA1L62,8,169,2,157,128,62,232,224,15,208, 

245,1697,18,1941,130,62,167 

10528 DATA224,191,7248,7, 149,225, 141,249,7, 169, 1& 

:8,141,0,208, 189, 175,141 

10538 DATA1 209,169,1, 141,21,289,169,15,141 ,24,2 

12,157,89,141,5,212,141 

10540 DATA12,212,191,17,212,169,222,141,6,212,14 
1,13,212,141,280, 212,167 

"18558 DATARQ,141,0,212, 141,7,212,141,14,212,169, 
129,141,1,212,1697,15, 141 

185658 DATAIG,212,169,224, 141 12,220, 76, 234,234 ,2354 
+173,0, 220,41 ,9,201 

18578 DATAB,208,42,173,8,208,24,185,2,144,10,17@ 
,173,16,288,9,1,141,16 

19588 DATAZ88,138,178,173,16,208,41,1,281,1,200, 

19,138,281.76,2029,5,169 

10578 DATA74,76,34,63, 138,141 ,0,208,173,8,220,41 
„4,201,2,208,41,175,B. 

iUEmd DATAZUA,5,233,2,176,18,178,173,14,208,41, 

254,141,18,228,138,291,14,208 2 

10648 DATA1i5,170,173,16,208,41,1,201,1,248,5, 147 
„16,76,84,63,158, 141 ,0,288 

19422 DATA173,9,228,41,16, 281 ,0,208,48,173,128,6 

2,281 ,1,240,41,173,8,208,141,2 

10638 DATAZBA,173,14,208,41,1,2081,1,288,8,173,16 
+298,9,2,141,18,208,169,178, 148 

10640 DATA3,22B,167,1,141,128,62,173,21 208,742, 

141,21,288,173,128,52,201, 

12630 DATA24B,32,173,3,2MD,56,283,8,176,21,169,8 
„141,128,62,173,21,280,41,253 

1864B DATA141,21,209,173,15,208,41,253,141,16,28 

B,141 „34208, 173, 128,52, 201 

10670 DATAt ‚,249,0,159,0,141,4,212,76,203,63,1697, 

33,141 ,4,212,96& 

19298 DATA234 ,234 ,238 „169,0,141, 129,62,169 3,141 
,138,62,175, 21 

10598 DATA2@B,4S,130,62,201 ,0,208,1B8,173,18,224 
291,2,148,3,76,200,64 

in7a0 DATA2@1,1,144,31,14,129,62,174,129,62,169, 

8,157,4,208,173,16,209,45 

10710 HATA130,62,32, 154 ,65,78,129,62,174,129,62, 

169,227 ,76,44,54,14,127 

19728 Datas2, 174, 129,652,169,898,157,4,288,175,16, 

280,13,130, 62, 191,16, 208, 78 

19738 DATA12F 62,174,129, 52,159,226, 157, 2598,7,14 

.129,62,174, 129,62,173, 138 

18740 DATAS2, 157,5,208,173,21,288,13,130,62, Iuir 

21 ,200,76,197 ‚64,174,127,62, 187 : 

10750 DArAzsa 17, 201,226, 240,47 ,201 ,227,240, 88,17 

3,18,208,291,16,175,13,173 

19768 DATA21,208,36, 237, 130,62,141, 21,208, 76,288 
‚54,199,259,7, 291,238 

19778 DATAZaBS, 8%, 189, 231,157,25308,7,76,209,63,16%9, 

239,157 ,250,7,76,228,64,14,127 

10708 DATAG2,174,129,62,189,5,208,24,105,1,197,5 

',208,189,4,298,5364,32,217,64 

18792 DATAZSA „234,234, 234,234 ,238 234,234 ,234,23 

4,254,254, 234 ,234,157,4 ‚208,78 

10508 DATAL29,62,76,200,44,14,127,62,174,129,62, 

197,5,2098,24,105,1,157 ‚5,208 

10ci@ DATA1989,4,2BB, 24,105,1, 157,4, Zee, 129,62 
,14,1398,62,238,129,62 

10820 DATA173, 129 .42,201 ,3,240,5,76,217,63,96 
14339 DATA2IS,1,201 ,255, 208,15, 157,4,208,1735,16, 

203,45,130,62,32,134 

12840 DATAGS,234,169,255,96,167,4,191,138,62,149 
»2,32,797,67,173,131,42 

12559 DATA45,130,62,205, 130 ,62,2009,74, 174,129,62 
176,117 ,65, 76, 78,69,1597 

10840 DATA231,157,248,7,239,224 7,176, 6,224 25,17 

6,11,144,15,173,137,42 

19870 DATA24,105,5,74,30,65,32,105,67,76,58,55,8 

73,137,62,28 ,105,3,201 

are DATA18,176,3,76,110,67,32,116,67,238, 134,6 
’ 

10892 DATA134,.62,201,10,208,8,189,82,141,154,62,2 

398,135,62,238,127,62 

1870A DATA14,130,62,175,129,62,201 ,8,208,159,173 

„131,62,41,2,201,2,288, Iy- 


<185> 


«1323 


<70> 
<67> 
<aa> 
<161> 
<181> 
<83> 
«59? 
<«135> 
<27> 
<238> 
<134> 
<128> 
<45> 
<114> 
<21> 
<193> 
<82> 
<17> 
«181? 


<234> 


'<277> 


<227> 
<145> 
<139> 
“2137 
<a7> 
«81> 
<167> 
<71> 
<34> 
<162> 
*182> 


<203> 
1257 


<218> 
<187> 
<148> 
<73> 

<187?3 
<ı01>3 
<228> 
<159> 


1271@ DATAL73,21,208,41 ,253,144,21,208,173, 16,20 
8,41,253,76,74,67,76,199,248 

18715 DATA7 ‚281 ,231,249,7,201 ,230 

19720 DATA248,3,76,13,65,74,12,45,285,130,62,208 
.1@,173,16,209,56,237, 130,62 
10938 DATA141,16,288,96,173,18, 209,201 ,58,20B.1, 
96 

10748 DATA2B1,180,209,1,96,281,150,208,1,96, 201, 
200.200 ,1,96,281,98,208 

10952 DATA3,169,250,96,169,8,96/169,32,141,138,& 
2,169,0,131,329,62, 175 

10948 DATA21, 208,45, 130,62,205,13@,62,248,15,32, 
158,65,281,9,208,94, 147 

19970 DATAQ,141,11,212,7&,35,66,174,127,62,189,2 
53,7,281 ,250,249,& Da ,231 

18988 DATA24B,10,208,33,1697, 231,157 ,253,7,76 
18990 DATA248,65,169, 238, 157,253,7,173,18,208,28 
1,16 

11008 DATAL76,36,173,21,208,56,237,138,542,141,21 
.208,76,35,66,169, 17,141 

11818 DATA11,212,14,129,62,174,129,62,189,11,208 
‚24 ,1905,1,157, 11,208 

11020 DATA7G,129,62,238,129,62,14,138,62,173,129 
‚62,201 ‚2,208, 145,96,14 

110358 DATA129,62,174,129,62,157,10,288,169,0,157 
‚11,208,78,129,62,174,129 

11049 DATA42,189,228,157,253,7,175,21,208,13,138 


‚62 

11058 DATA141,21,208,74,35,66 
‚228 

11060 DATA41 128,201 ,129,248,43,175,1B,208,2@1,1. 
59,240,14,169,0,141, is 

11878 DATA212,234 234,234 ,234 ‚234,254 ,234, 234,96 
„141,14,208,169,0,141,15 

l1ad® DATA22B,169,229,141,255,7,173,21,288,9,128 
„141,21,208, 96,173,255,7 

11078 DATA2B1,230,240,4,201,231 ,248,7,201,27,169 
+231,76,161,66,169,238 

11108 DATAL41,255,7,173,18,200,201,16,176,9, 173% 

21,208,5% 

11lid DATA233, 128,141 ,21,208,94,173,14,208,205,8 
‚zaR 

11120 DATA144,2,176,15,173,14,288,24,105,1,281,2 

51,208, 2, 167,250,75,218 

1113D DATAs&,173,14,209,56,235,1,201,49,208,2,1& 
9,50,141,14,209,32, 125 

11148 DATAS7,169,129,141,19,212,169,255,56,237,1 
5,200,141,15,212,95,234 

11150 DATA234,32,143,62,32,242,62,32,239,64,32,8 
9,66,32,259,63,32,183,65 

1l16D DATA32,133,67,32,204,63,32,239,64,173,1B 
11170 HATA2UB, 201 ,3,17&,3,239,138,62,173,139,62, 
24 

1lıa® DATA1GS,48,141,145,7,173,136,62,24,185,48, 
141 ,166,7,173,137,62,24 

11198 DATAIBS,48,141,167,74173,31,200,41,252,201 
„@,208,15,160,8, 162,0,282 

11238 DATAZUB, 253,208, 172, 16,208 ,296, 76,244 „66,1 
67,8,141,31,208,74,141 

1121@ DATAL27,62,169,9,141,30,208,173,30, 208,141 
„131,62,96,141,16,208,169 

11220 DATAD,141,3,288,96,173,137,62,24,185,1 
112358 DATA96,141,137,62,76,78,67 56,233, 18,141, 
37 


234 ,25343,234,173,21 


11248 DATAL2,95,173,15, 288,24, 195,2, 141,15, 200, 9. 


6,32,242,62,32,259,64, 96,1 
ENDE DES LISTINGS 


C-43 LISTINGB + CHECKSUMMEN {2 v1.9) 

a A m DS Sr m pm ED DE a ST ET ES RE et 

====TIBER SOFT PRESENTS,.. Zasm= 

====TOWN RESCUE 

====[CREATED BY HARTMUT DIT 

REM ====C0PYRIGHTS BY TRONIC 

35 REM messen om RE een ara 

58 POKES3282,8: POKES3281.8 

108 V=53248: 5=54272ı H1=58 

118 POKEYV+24,291 POKEV+2B „2557 POKEV+S7 ‚43 POKEV+3B 
7 

Y 

128 PDKEV+39 ,&1 POKEV+40 „2: POKEV+4} „Er POKEY+42,5 
138 POKEY+43 ‚21 PDKEV+44 „21 PDKEV+45 ‚Z3POKEV+46,3 


28 IRIEIE oc nm m mi on ame En za re ir A NT 


18 
15 
28 
25 
38 


REM 
REM 
REM 
REM 


mm 
cms 


mekimeer 


GSompute mib 


<213> 
<238> 


<bh> 

21297 
x204> 
<178> 
<161> 


<88> 
<65> 


<19> 
<280> 
<100> 
347 
<20> 
<22> 
<104> 
<164> 
<135> 
<247> 
<31> 
<166> 
<177> 
<au> 
<35> 
<35> 


<ıBB> 
<1&2> 


2163 
<230> 
<28> 
<6B> 


<13> 
«533? 


<A2? 
<B1> 


<I> 
x<243> 
<al> 
<40> 
x5> 
<54> 
<132> 
AT? 


<88> 
*218> 
3977 
<109> 
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SOB REM =====-TITELBI_D==>--smuenseeenn 
505 REM =====2ocnseneemummmemeemmnn nn 

S1A PRINT"CCLEAR DOHNZ BLUE RIGHTS SS SU SH SY 5 
PACE3IPROUDLYISPACEIPREBENTS{SPACEI« a" 

522 PRINT"{RIGHTS ST SV SX 523" 

330 PRINT" CDOHN RIGHTE BREERYT TSPAGEIDESPACEINLS 
PATEINTSPACELI-ISPATESIRISPACEHETSPACEFSCSP, AGEIC 
SPACEIUISPACEHIE" 

En PRINT"IBGHR RIGHTSYBYVISPATCEIHARTMUTLSPAGEINT 
5390 PRINT"{DOHNZ RIGHTI WHHITEYWIR{SPACEISCHREIBE 
NISPALE IDASTSPACEIIÄHRISPACEILFIY.® 

549 PRINT" CRICHTZIDERISPACEIATOMKRIEG SPACEFHATE 
SPACEYDEUTLICHE{SPACEISPUREN" 

378 PRINT" {RIGHTZIHINTERTSFACEISICHTSPACEIGELASB 
EN(SPALEY „ CHEPACEINURTSPAGEFNOCH" f 

588 PRINT" {RIGHT3IEINE {SPACEISTADTISPACEHKONNTEE 
SPACEISICHISPACEIRETTEN. {SPACEISIE" 

578 PRINT“ RIGHT FI HABENT{SPACEFNUNTSPACEIDENTSPAE 
EIALIFTRAGTSFAGEN, tSPACEIDIESE TSPACEISTADT“ 

628 PRINT" LRIGHT3IVORTSPACEIDENTSPATCE FAUSSERIRDI 
SCHEN {SPACE} ZU SSPACEIBE-" 

&1B PRINT" TRIGHTIIWA ZIWAHREN {SPACE} » CSPACEIDIEBELSPA 
CEIFEUERN{SPACEJUFOSTSPACEI (I LSPACEI PUNKT? 

629 PRENT"RICHT3IKANONENTSPALEI TSTSPACEIPUNKTE) 
XSPACEIUNDISPACEIRAKETEN” 

650 FRINT"CRIGHT3Y (STSPACEIPUNKTE) ISPALEIABISPAG 
£}. SPACE BEVOR {SPACEIEINESISPACEIDIEGER“ 

648 FRINT"LRIGHTIIDBJIEKTEISPACEIDIETSFACEISTADTT 
SPACE} ZERSTDERT „ISPACEISULLTEN” 

654 PRINT" {RIGHTISISIE TSPACEISOVIELTSPACEIWIETSPA 
CEIMDEGLICHTSPAGEIPUNKTE" 

660 PRINT“ (RIGHT3YGEMACHT (SPACEIHABEN SPACE) «(SR 
ACEIIJOYSTICKISPACEI IN{SPACEIPORTISPACEI2. " 

645 PRINT" {RIGHTS DOWN SPACE4 RVSONITASTEISPACEI 
DRUECKEN{RVSOFFI” 

678 FORT=1T02M@: NEXT: POKE178,@ 

698 GETAs: IFAS=""THENGBD 

Fu3 PRINT" {CLEAR RIGHTS DOWNIEL BLUEIGISPAGEIETSR 
SIEEITISPACEIIRTSPAGEIE TSPAGEIATSPACEIDISPACEIY" 
712 FORT=1T02000: NEXT 

958 REM sszmeoschemcommesesosssmemsuemmemmoun 

968 REN smozma==5GREEN TemmmmEmmm 

9758 RER mmssu=2e==2ccSmsmnsemammmn mm 

1808 PRINT" {CLEARY"SFORT=1TO15EPRINTSNEXT 

1B1d PRINT"LSAACEN DGREY SBZ SPACE22 SBIY” 







































































1828 PRINT" BROWN SE SC SE SC SE SC SK SI SG DER 
Er SB2 HGREY Sa Sa SH BRONN SE SC SE SC SK SI 28 
SE SE HGREY SQ SQ SH BROWN SK SL 53G SE 8% SE SC 
BEREY SBI BROWN SE SC 23 Sc)"; 

1030 PRINTIPURPLE er GREEN SF. SD HHITE SE SD 
LIG.BLUE St SI SH DGREY SB2 HGREY SR SP 54 LiGe 


«797 
<124> 


<196> 
<174> 
<139> 
<&> 
<02> 
<135> 
«Isb> 
<B6> 
<113> 
<220> 
<171> 
<bb> 
%254> 
<251> 
<242> 
“97> 
<141> 


<B5> 
<ı157> 


<132> | 


<78> 
<219> 
*2287 
«23977 
1537 
x16> 


<F1> 


Eee 


GREY 
‚040 PR Ins CLIG-BREEN 5 
185@ PRINT" IBACHN Sud >. 

1855 PRINT" TSKA@"y 

19865 PRINT"TBLACK SPACERSI" 

187@ PRINT"IBLACK SPACEA YELLOHYPOINTSTSPACEI TS 
PACESIHISTCORE {SPACE }S SPACE" HT 

1871 REM A eazermerssoessarnmanm ne 

1372 REM ses===-=-5flE Seaasaemsenmmme 

19753 REM su=e=aa=-esmerzunsmen seen 

1873 POKEY+31 ‚Qı POKEV+3A,03 POKEV+1&,8 

10724 SYS17136 

1995 POKE56322,255: POKEV+21 ‚@s POKES+24,8 

1182 PÜKES+11 ‚Br PDKES+18, BL POKES+24, 151 POKES+5,2 
357 POKES+6, 255: PIKES+1 ,2 

11905 POKES+4,129 














1118 FORT=1T11159: POKESS298, 1: POKESS2UB ‚Or NEXT 
1120 POKES+24,8 

1125 REM wee==--=-r22zmeneerzccoocoscommem 

1126 REM mesawzu-BAME OVER zer=samsooen 

1127 REM sm===ar sense none 

113@ PRINT"TCLEAR RED DOWNII RIGHTIF SPALEIBTSPAL 





EIALSPACEIMISPACEYETSPACEA)OTSPACEYVISPACKIETGPA 
LEIRTSPAGEI" 

1149 POKES+4 ‚Br POKES+24 ‚151 POKES+S 2551 POKES+6 ,2 
551 POKES+2, 255: POKES+S,8 

1150 RESTORE:POKES+4 ‚65: FORT=1TO101 READI 1 READKıR 
EADL  POKES+1 ,„Jı POKES+B ,K 

1155 FORI=1TOL:NEXTENEXT 

120B DATA7 ,81,208,9,196,200,9, 56,200,9, 196,200, 1 
2,247,200,11,159,400,10,247.,208 - 

1210 DATA9,176,200,255,255,20,9,198,2308 

1308 SC=PEEXK (14097) +PEEK LARGE) K1B+PEEK (1EBAT7I RL 
20 
1318 
1358 
1355 
1360 
1365 
1408 








IFSCSHITHEN145B 

FORT=11T01889: NEXT+ıHI=SC 

REM === ZZzZzusSumemmmm 

REM =====HISCORE s===m===uumemumumm 

REM === =2=m2Ssmmmuommzuse mern 

PRINT" (CDOWN2 RIGHTI®}NEUERTSPAGEI"; 

1419 POKES+9,45: POKES+1 ,2rFORT=1T0588: NEXT 

1428 PRINT"HISEGRETSPACE}I" 9 KFOKES+B, 19R: FORTE1TD 
3921 NEXT 

ir FRINTHI POKES+A, 541 POKES+1 ,351 FÜRT=1 TOSW@: NE 
1438 PRINT”CDOUWN RIGHT I@YCONGRATULATIONSTSPACEY! 
2119: POKES+9, 99 POKES+1 „43 FORT=1 TOSGBS NEXT 





'149598 POKES+24 „Bı FORT=1TOZ8B8:r NEXT 


1580 GOTOSaB. 
ENDE DES LISTINGS 


Unser neuer Kurs: 


57? 

<159> 
<241> 
<219> 
<113> 


<73> 

<1Bi> 
«229> 
<1935> 


<ı72 


<242> 
<an> 


<18> 

x156> 
<162> 
<195> 
<235> 
<115> 
2377 


<48> 
<835> 


<147> 
722 


<211> 
<2> 


<aR> 
<22> 
<113> 
<2190> 
<77> 
<228> 
<1935> 
<229> 


<128> 
<137> 
<B1L> 


<187> 
343 





WAIT 


= 


Maskieren, Poken, Duvertieren — wenn 
das böhmische Dörfer für Sie sind, dann 
kommt unser Kurs gerade richtig! 


Warten Sie. Bevor wir beginnen, den WAIT-Befehl auszuleuchten, fri- 
schen wir erst einmal Ihre Kenntnisse über das Bit-Zählen auf. Auf die 
Operatoren AND, OR, NOT und XOR in Basic werden wir auch etwas 
eingehen, da einige davon notwendig sind, um die Funktionsweise von 
WAIT zu verstehen und seine Möglichkeiten optimal zu nutzen. 


Gompute mit 





























Programme 


Die acht Bits eines Bytes sind folgendermaßen gekennzeichnet: 
Stellung 7 6 


5 4 3 2 | 0 
Pemr2r re 

Wer a 237 26 215 2j4 233 272 21 2% 
Wernen 07 06 05 04 603 02 01 0% 


Ist eine Stellung besetzt (Ja-Wert), rechnet man den Wert als 2 kach 
Stellungswert. Ist sie nicht besetzt (Nein-Wert), dann resultiert Null als 
Wert. Gesamtwert ist die Summe der einzelnen Stellenwerte. 

Diese komplizierte Rechnungsweise ist für die Umrechnung in das de- 
zimale Zahlensystem notwendig. Rechner man ausschließlich in Hex- 
zahlen, so ist das wesentlich che Dazu werden die acht Bits eines 
Bytes in zwei Nibbles zu je 4 Bytes unterteilt, Die Summe aller Bits 
kann nun. null bis fünfzehn ($0 - $F) sein, so daß man sie leicht im Kopf 
behalten kann. 


Dezimal 01234567890 1231415 
Hexa 0123456 78 9A BGDER 
Wahrheitswert aewlr =1 


nein = unwahr = 0 


r 


Unsere Rechenoperation führen wir mit dem AND-Befehl aus: 


AND 
Syntax: AA AND Bi 


AA und Bi sind die Zahlenvariablen. Der AND-Operator wirkt wie 
ein Bitmusterfilter. Das Bitmuster von AA wird mit dem Bitmuster 
von Bi gefiltert. Das Resultat ist ein Bitmuster, in dem nur die Stellun- 
gen mit 1 {= ja) besetzt werden, die in beiden (AA und Bi) mit 1 (= 
ja) besetzt sind. Alle anderen Stellungen werden mit 0 (= nein) besetzt. 
Als nehmen wir AA =356 ($164) und B1 =80 (850). 


Q 1 6 4 
aa [ololelololololz] [elzirlololzfels: 


AND 


0 ) 5 R 
»  [ololofolofoJo]e] [sTzJoTzlofeIefe| 

0 0 4 2 
Resultat ololojololololo 01 oJolo[o[olo 


$40=dez.64 





An Hand dieses Beispieles wird deutlich, daß für B1 = 4095 (SFFF, da 
der C 64 für SFFFF eine Fehlermeldung ausgibt) das Resultat 356 ist, 
also exakt der selbe Wert wie der der Variablen AA. Umgekehrt ist es, 
wenn B1 = O ist. Dann ist das Resultar auch null. Analog zu einem Fil- 
ter ist das Bitmuster von Bl ein Löchermnster. Ist Bl = $FFF, dann ist 
der Filter durchgängig; ist B = 0, dann wirkt er als Sperre. Diesen 
Filtereffekt bezeichnet man als Maske. 


OR 
Syntax: AA OR BI, 


Die OR-Operation fügt das Bitmuster von B1 zu AA. Im Gegensatz zu 
einer Addition findet hier keine Übertragung (auf die nächst höhere 
Stelle) start. Resultat ist ein Bitmuster, das die Ja-Stellen sowohl von AA 
als auch von Bi aufweist. 


aa [olelojolfolelr] [elsI»Tololz[ofs| 


OR 


21. [eJofeloloJslefo] [ejzJolzjelojafe) 
(6) 1 7 4 
Ruta [oJoJolalofolalz] JelzjrT»Jolslofo, 


$174=dez.372 








Für B1 = $FFF (dez 4095) ist das Resultat ebenso $EFF. Bei B1 = O ist 
das Ergebnis identisch mit dem Wert von AA. 


NOT 
Syntax: NOT AA bzw. NOT Bi 
Die NOT-Operation dreht die Bitmuster um. Alle Bitstellungen, die 


mit 1 besetzt waren, werden nun null, und alle, die mit null besetzt wa- 
ren, werden zu 1. Diesen Vorgang nennt man Koplementieren. 


# 1 4 
aa [elelofelolololsl [elsislololslole 

F E 9 b 
noraaslajafslılejajol [elofolslslolsiı] 


$FEIB= dez.65179 


5 0 


Bi lo ıloTıle 0 Jo] 
A F 
NOT BI ılo ılojılı al: 


Zu bemerken sei, daß der C 64 eine andere Zahl er negative) ausgibt. 
Dies geschicht wegen der Integerzahlenumwandlungsroutine des C 64. 
Dieses Verhalten ist sehr wohl von dem PRINT .FRE{O}-Befehl be- 
kannt. Abhilfe schafft, werın man eine Ein-Byte-Zahl (z.B. B1) folgen- 
dermaßen behandelt: 





$AF=dez.175 





Compute mi 


6/87 


BE r— — —— 








6/87 


PRINT (NOT Bi) AND 255 
und eine Zwei-Byte-Zahl (z.B. AA): 
PRINT (NOT AA) + 65536 ( = $10000) 


a Grenzwerte der Variablen ergibt die NOT-Operation folgende Re- 
sultate: 


NOT 255 = 0 

NOT 0 e 255 

XOR (Exclusive OR) 

diese Operation fehlt im Basic 2 

XOR- oder EOR-Operationen können folgende Syntax haben: 

AA XOR Bi 

in SIMONS BASIC wurde von der Standardform-abgewichen: 
EXOR(AA,BI) 

Jede Bitstellung von AA wird hier mit der von Bi verglichen. Ist eine 
Stellung bei beiden Variablen mit dem gleichen Wert (ja bzw. nein) be- 


setzt, dann resultiert daraus ein Nein (= 0), in allen anderen Fällen ist 
das Resultat Ja (= 1). $ 


(0) 1 6 4 
a4. |ejelojolsjelajsj[e]:xlojojslele 


XOR f) 0 5 [) 

s:  [olojololojojole| Jolafe.rjolololo] 
0 el 3 4 

Resta jolofololojojolz] [ololı alolıloje 

$134=dez.308 


Natürlich können mehrere Operatoren in einem Satz zusammengefaßt 
werden. In diesem Fall muß man die Rangliste genau betrachten. Un- 
ten sind die arithmerischen, logischen und die Vergleichs-Operatoren 
in einer Rangliste (Priorität absteigend von links nach rechts) wiederge- 


geben; 
ı*/ +- <=> NOT AND OR 


Lassen Sie uns nun mit der Anwendung beginnen, die im Handbuch 


auf Seite 113 aufgeführt ist: 
IF A=B AND C=D THEN 100 


Hier sind A=B und C=D zwei Boolsche Aussagen. Ist eine Boolsche 
Aussage wahr, dann sind alle acht Bits des Aussagebytes, welches nur 
intern verwaltet wird, gleich 1 (das Resultat ist -1); sonst werden sie alle 
Null (Resultat ebenfalls Null). Nur wenn alle Bits der beiden Aussage- 
bytes Eins sind (also beide Aussagen wahr), kann das Endresultat nach 


Programme 


der AND-Verknüpfung auch wahr sein (alle achı Bits des Resultat- 
Bytes sind 1), Erst dann geht das Programm über die Barriere THEN 
und nimmt den kehren arı. 

Also: bedingte Verzweigungsbefehle überprüfen nur das Aussagebyte, 
welches in en Fall durch Boolsche Algebra entstanden ist. Deshalb 
ist es auch möglich, einen Verzweigungsbefehl folgendermaßen zu for- 
mulieren: 


IF A THEN 100 


Hier ist A keine Boolsche Aussage. Die IF Bedingung prüft, ob A Null 
{nicht wahr) ist. Ist der Wert Null, dann wird THEN undurchlässig. 
Die Programmzeile könnte auch so aussehen: 


IFA<>0THEN 100 


wobei die letztere sich auf die Boolsche Aussage A < > 0 stützt und 
das Programm nach dem Aussagewahrheitswert umleitet. 


Die Operatoren AND und OR werden sehr häufig für Schaltbytes be- 
nutzt. Speicherzelle $0001 ist so ein Byte. Beim Einschalten hat sie fol- 
gendes Bitmuster: 


so jojolzjı olılıjı 


Bits O und 1 werden zum RAM/ROM-Umschalten benutzt, Setzt man 
eine Null in eines dieser Bits, wird ein dazugehöriger ROM-Bereich 
ausgeschaltet, Somit wird das RAM unter ROM lesbar gemacht, schrei- 
ben kann man im RAM immer. Folgende Kombinationen sind hier 
möglich: 


$37=de2.55 





Bit-Nr. Bereiche 

1 0 SAC00-5BFFF 3E000-SFFFF 3D000-$DFFF 
1 4 ROM ROM Ein-/Ausgabe 
10 RAM ROM do 
3 RAM RAM do 
02% RAM RAM Zeichensatz 


Nur wenn in Bit Nr. 2 eine Null gesetzt ist, wird das ROM in dem Be- 
reich von $D000 bis $DFFF abgeschaltet und das RAM wird frei zum 


Lesen. 

Da diese Speicheradresse auch für andere Zwecke benutzt wird, ist es 
nicht vernünftig, irgendeinen Wert direkt hineinzusetzen. Um Bit Nr. 
0 auszuschalten, programmiert man: 


POKE 1, PEEK (1) AND 254 


Durch AND-Operation wird das Bit Nr,O vom momentanen Wert von 
der Speicherzelle i herausgefiltert und das Resultat dort hineingepoker. 


Um es wieder einzuschalten, geben Sie 

POKE 1, PEEK (1) OR 1 

ein. 

Soll aber Bit Nr. 1 eingeschaltet und Bit Nr. 0 ausgeschaltet werden, 
dann gilt: 

POKE 1, PEEK (1) AND 254 OR 2 


Zahlreiche Beispiele dieser Art finden Sie in der Commodore $ach- 
buchreihe Band 1. 


Sompute mi 
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1A 





Nicht, daß Sie erwas falsches den- 
ken! Break Out ist nicht die 
Schneideradaption des bekann- 
ten, gleichnamigen Tennisschlä- 
gerspieles, sondern eine besonde- 
re Form des ebenso bekannten 
Boulder Dash’s. 

Unser Hauptdarsteller ist einer je- 
nıer Zeitgenossen, die ihr Geld auf 
nicht ganz rechtmäßige Art ver- 
dienen und, um es kurz zu ma- 
chen, dabei Pech gehabt hat. Der 
Pechvogel wird aber nicht nur 
eingesperrt, sondern muß auch’ 
noch in einem Steinbruch arbei- 
ten. Das schmeckt ihm natürlich 
gar nicht, und so beschließt er 
auszubrechen. Sies ist kein eingfa- 


av 
ob" 





zum Ausgang versperrt ist und 
auch noch einige Wärter ausge- 
trickst werden müssen. Diese 
aber befinden sich offensichtlich 
in einem Dienst-nach-Vorschrift- 
Streik und fangen den Ausbre- 
cher nur, wenn er sich Ihnen in 
den Weg stellt. Weitere Schwie- 
rigkeiten bereiten die Felsblöcke, 
unter die sich unser Ausbrecher 
zwar stellen kann, die ihm aber 
nicht auf den Kopf fallen dürfen. 
Die Wächter sind gegen harabfal- 
lende Steine übrigens durch Hel- 
me geschützt. 

Nun ist das Gefängnis recht groß, 
so daß der kl 


eine Gauner einen 


Ausgang nach dem anderen su- 
cher muß. Zusätzlich ist die Su- 


che zeitlich begrenzt - erreicht er 
den Ausgang nicht rchizeitig, so 
verliert er ein Computerleben, 
ebenso wenn er auf einen Wäch- 
ter trifft, Problematisch wird es 
auch, wenn die Wächter auf Mit- 
gefangene treffen, die den Ausbre- 
cher verraten könnten. Dennoch 


‚darf marı keine Steine auf seine 


Zellengenossen fallen lassen. 
Dann mal lost 

Eingabehinweise 

Die Programme *PART1* und 
“PART2“ einzeln abtippen und 
abspeichern. Danach “PARTI* 
wieder .einladen und starten. 
“PART2* wird automatisch 
nachgeladen und gestartet. Jetzt 


wird das Programm “BREAK- 





CPC 464, 646, 6128. 


BREAK OUT 


OUT“ generiert und abgespei- 
chert. Dieses läßt sich nun mit 
RUN“BREAKOUT“ starten. 

Bei Beginn des Spieleskann man | 
rait dem Steuerknüppel das Start- | 
bild (insgesamt 100!) auswählen 
und das Programm mit dem Feu- 
erknopf starten. Gesteuert wird 
mit dem Joystick. Ein Druck auf 

die Spacetaste hält das Spiel an, 
nach einem weiteren wird es wie- 

der fortgesetzt. Falls man seinen. 
Häftling in eine Situation ge- 
bracht hat, aus der er nicht mehr 
herauskommt, kann man unter 
Verlust eines Lebens mit der ESC- 
Taste den Level neu beginnen. 


Viel Spaß beim Spielen! 


ches Unternehmen, da der Weg 








123 DATA 198,10,21,04,39,BE,52,P 


2,28, BE, 50,04,39,BE,20,8E [1 } 
124 DATA Zu,BE,IR,A8,208,AB,48,B 
2,30,;BE,30,9E,30,04,34,EE KH} 
125 DAIA SB,FE,398,EE,49,EE,28,D 
4,20, EE,20,FE,48,04,38,B2 <cE} 
124 DATA 30,9&,20,FE,22,EE,48,E 
E,2%2,D4,20,EE,2@,FE,40,D4 {PE} 
1?7 DATA 30,82,38,96,20,FE,7F,2 
G,EE,48,EE,20,04,29,C0B,28 <EP} 
i2D DATA BE,09,BE,89,BE,38,B2,3 
2,58, 504 A0, 30,96, 30,08 ,30 {FJ} 
129 DATA 86,38,76,38,78,39,78,3 
@,54,20,64,39,56,30,64,38 <FRAF 
178 DATA SE,IB,4N,390,5E,38,6A,3 
9,5E,30,69,38,5E,20,60,30 {np} 
151 DATA SE,30,49,30,5E,18,BE,2 
@,6N,28,5E,30,50,302,56,38 {ON 
132 DATA 6A,30,5E,20,48,20,5E,4 
0,50, 50,3€,32,54,39,5E,38 <FEI 
111 DATA 4 ,‚E&,97,32,B1,BE,20,8 13% DATA &A,32,79,392,5E,390,6A,3 
c,78,B7,280,80,32,AE,BE,S2 IM} | 8,78,39, 7€,30,65,30,7A,50 613) 
11? DATA P3,BE,18,BA,3E,0F,32,B 134 DATA 76,30,0E,30,7E,20,5E,2 
3,BE,3E,01,32,RE,BE,AF,CB {cp} | 8,BE,19,0%,28,7C,21,BE,18 {KB} 
113 DATA 01,C05,81,17,CB,81,17,C 135 DATA 10,25,FE,30,E2,39,7F,D 
SCHHEIDER I.ISTING MIT CHECKBUMMEN * | B,81,17,C06,EA,6F „26,14, 76 {MB} | 4,38,BE,32,B2,30,28,30,9E ic 
v2.0 114 DATA 32,B4,BE,21,AD,BE,CD,A 136 DATA 10,D4,40,B2,2%,BE,208,B 
A,BC,E1,2C,20,3A,AD,BE,8? 153} | E,79,04,30,EE,20,BE,28,FE tom} 
100 "PARTA FE} | 115 Data FE,89,38,9R,DD,E1,69,E 137 DATA 29,BE,28,10,41,FE,S0,E 
101 MEMORY KAFFF {BO} | 8,78,C6,86,4F ,52,ED,A®d,ED {EL} | E,30,D4 „30, BE,38,A8, 50,95 tcp} 
182 FÜR im 7 TO FSEMHT 190? | 11& DATA AB,AF,32,38,RE,BE,32,B 178 DATA 39,8E,49.7E,30,79,30,6 
1M8 READ r$LPOKE 1,VA.C"ktHrs) SF | Z,BE,S2,BB,BE,32,B1,BE,2D 46} | A, SB, SE, 30,54 ,50,40, 30,48 tan) 
ım4 NEXT i tBN} | 117 DATA 32,84 ,BE,21,AD,BE,CD,A 1359 DATA 18,8E,10,86,19,BE,58,F 
125 RUN"FARTZ FI} | A,DE,18,CF,8C,12,AA,11,E6& 1033 | FıFF,70,24,7C,3%,70,31,7C {CK} 
196 DATA 21,23,70,11,998,10,7A,F 118 DATA 13,80,12,4A,11,Fä,13,B 148 DATA 21,70,21,70,21,70,21,7 
E,40,CA,F0,14,4E,23,08,77 FB} | 4,01,7E,01,81,FF,81,01,08 063 | 8,24,70,341,70,31,70,21,75 104} 
187 DAIA 28,88,C0,57,7E,12,13,8 119 DATA 81,BB,FF,14,8D0,09,7F,B 141 DATA 21,66,2) „66,21,70,24,7 
D,29,F8,23,19,£9,98&,@#,ED {LN} | E,18,1C,21,04,32,BE,38,B2 {pr> | C,31,7C0,%31,76,21,70,21,7C {FB} 
108 DATA BB, 1A,ET,7F DU,ES,21,fl 128 DATA 20,BE,32,D4,38,BE,20,8 142 DATA 21 ,76,21,70,24,70.21,7 
5,BE,34,3E,01,21,26,11,32 {07 | E,79,BE,48,D4,38,BE,3@,92 4PF} | Cx21,70,21,70,21,7C,21 , ETC IKM} 
197 DATA AD,BE,ES,ED,AD,BE,E6,B 121 DATA 39,BE,38,04,34,ECE,350,B 133 DATA 25,FA,51,FA,S1,FR,7F,Z 
7,28, 4F,E1,65,3E,20,56,EB {MP} | E,58,04,30,EE,30,FE,30,D4 tbE} | 1,F9,21,DE,21,AA,21,70,24 wrr}- 
1198 DATA 7E,32,58,BE,47,23,7E,2 122 DATA 38,EE,3B,FE,30, 16,31, F 1834 DATA 7C,31,70,31,70,21,70,2 
3,E8,72,2D0,75,FE,FF,29,47 {LU} | E,20,BE,28,7C,41,7C,21,PE {043 | 1,66,21,66,21,7@,24, 70,31 {FLY 
Compube mik 6187 





145 DATA 70,31,7C,21,7C0,21,7C0,2 
1,7C,21,F0,24,7C,31,7C,31 

146 DATA 7C,21,7C,21,66,21,66,2 
1,BC,23,7E,32,7E,32,7E,22 

147 DATA 7E,22,7E,22,7E,22,BC,2 

3,59,32,39,32,39,22,38,22 

148 DATA 39,22,38,22,20,23,7€,3 

2,7E,32,7E,22,7E,22,7E,22 

149 DATA 7E,22,BC,23,54,32,38,3 

2,33,22,38,22,39,22,38,22 

159 DATA BC,23,7E,32,7E,32,7E,2 

2,7E,22,7E,22,7E,22,F6,22 

151 DATA FA,S1,FA,31,FA,21,7F,F 

A,21,DE,21 ,DE,21,F6,22,FA 

152 DATA 31,FA,31,FA,21,FR,21,RD 

E,21,DE,21,FA,11,00,59,00 

153 DATA 89,78,24,7C,31,70,38,7 

C,21,70,21 ,64,21,56,21,7@ 

154 DATA 24,70,31,70,31,7042147 

C,21,7C,21,7C,21,7@,24,7C 

155 DATA 21,7C0,21,7C,21,.70,21,7 

C,21 ,FG,24,69,31,FA,31,FA 

136 DATA 21 ,FR,21,DE,21,09,21,7 

8,24 ,3E,31 ,3E,31,3E,21,3€ 

157 DATA 21 ,3E,21,3E,21,59,23,6 

8, 31,66, 31,66,21,66,21,66 

158 DATA 21,66,21,76,22,70421,7 

E,21,70,21,F6,22,nA,21,7@ 

157 DATA 24,DE,31 ,DE,33 ‚DE,7F,Z 

1,DE,21,RA,21,AR,Z1,70,24 

158 DATA DE,31,DE,31,DE,21,DE,2 

1,AR,21,AA,21,DE,11,EC,15 

181 DATA 78,17,78,54,FF,FF,Ba,2 

0,38,32,38,32,38,22,34,22 

162 DATA 38,22,38,22,09,20,39,3 

2,39,32,308,22,38,22,38,22 

163 DATA 38,22,09,28,38,32,38,3 
2,38,22,398,22,30,22,30,22 

164 DATA 00,24,38,22,30,22,38,2 
2,39,22,39,22,09,20,#4,32 

165 DATA F&A,32,F6,22,F6,22,F6,2 

2,°6,22,29,20,39,32,38,32 

16& DATA 38,22,38,22,38,22,38,2 

2,29,20,38,32,398,32,38,22 

147 DATA 39,22,54,22,38,22,70,8 

0,20,7E,32,7E,32,7E,22,7E 

168 DATA 22,7E,22,7€,22,BC,83,B 

C,93,BE,93,BC,83,BC,85,F& 

167 DATA 82,F6,82,F6,12,08 

3,08,7F,20,34,32,39,32,38 
179 DATA 22,38,22,30,22,39,22,8 

@,24,38,32,38,32,39,22,38 

171 DATA 22,398,22,39,22,028,70,3 

8,22,39,22,38,22,38,22,38 

172 DATA 22,00,28,F6,32,F6,32,F 

6,22,F&,22,F6,22,F6,22,08 

173 DATA 28,398,32,38,32,30,22,3 

9,22,38,22,30,22,08,29,38 


,50,8 


. 174 DATA 32,39,32,38,22,38,22,3 


8,22,36,22,08,28,39,22,38 

175 DATA 22,38,22,09,20,50,22,@ 

&,28,76,32,F6,32,F6,22,F6 

176 DATA 22,F6,22,F6,22,90,20,F 

6,32,F6,32,F6,22,F6,22,F6 

177 DATA 22,F4,272,39,12,28,58,E 

B,58,7F,FF,FF,F0,50,20,14 

178 DATA 78,A9,CD,60,1A,AF,ED,O 

E,EBC,B1,09,09,C0,38,BC,DD 

179 DATA 21,4A,14,3E,89,DD,46,9 

8,48,00,23,3D,F5,00,32,BC 

18a DATA F1,20,F2,2E,01,32,FC,1 

E,21,59,2E,CD,7E,18,00,67 

181 DATA 18,3A,FC,1E/C0,53,16,1 
1,2A,16,00,21,19,86,9E,CH 

182 DATA CD,49,15,01,28,57,18,® 

7,11, 39,16,CD,21, 19,06 ,0E 

1B3 DATA C5,CD,49,15,01,20,46,1 

@,F7,18,DC,AF 32,89, BE,CD. 

1B4 DATA C4,16,3#,08,BE,FE,B7,S 

B,F9,C0,24,BB,F5,C5,47,28 

185 DATA 18,30,FC,1E,3C,47,21,8 

9,20,7F ,11,4F ,00,4E 00,28 

164 DATA 19,19, 10,F9,32,FC,1E,C 
D,33,16,CB,AF, 2a ‚a0, 3A,FC 

187 DATA 1E,5D,28,86,32,FC,1E,C 

0,33, 16, F1,09,57,09,3E,83 


6/87 
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{48} 


{na} 


187 DATA 1E,3D,20,06,32,FC,JE,C 
0,53,16,F1,C0R,67,09,3E,8% 
188 DATA 32,F0,1E ‚Di ,92,05,7214,4 
B,19,71,23,10,FC,11,93,16 
187 DATA CD,28,17,38,6C,3E,32,F 
C,1F,CD,78,16,85,85,05,3€ 
199 DATA BA,ZA,FE,1F,77,F5,10,2 
5,17,06,2E,CD,19,BD,18,FB 
171 DATA F1,SC,FE,BE,20,EB,C1,1 
%,E3,21,FD,1E,7E,3D,77,FS 
1972 DATA 21,C0,07,CD,EB, 18481 ,2 
2.08,11,47,15,60,28,19,21 
193 Data 48,37,11,45,14,01,05,0 
@,1%,10,BE,38,87,23,13,8D 
194 DATA 28,r77,18,82,ED,B8,C0,2 
4,BB,E6,19,28,F9,CD,24,BB 
195 DATA E5,10,20,F9,03,14,15,4 
4,12,06,00,0B,80,8C,8D,:2 
174 DATA 05,08,05,12,29,09,12,B 
3,85,12,0A,BE,Br ‚1@,00,12 
197 DATA 12,09,18,00,2C,89,12,8 
A,i3,8C,00,2N,@N,12,14,01 
198 DATA @C,2D,85,12,2B,15,01,8 
E,15,12,BA,BR,09,0C0,00,12 
199 DATA B5,08,7F,1n,0 ,06,0D,1 
A,190,83,0E,09,08,90,06,64 
2a0 DATA 38,983,90,18,F9,06,64,F 
5,79,21,88,07 ,ED,EB,18,Fi1 
281 DATA BE,08,06,04,38,03,80,1 
8,F9,C6,@A,F5,77,CD,EB,18 
202 DATA F1,C3,EB,18,CD,70,18,C 
D,67,18,3A,FC ,1F,00,53,16 
283 DATA 3E,99,32,FE,1E,CD,@E,1 
9,86,97,C5,3E,2F,ED,1E,BB 
224 DATA C4,39,19,3E,42,C0,1E,B 
B,28,82,F1,C9,Ar ,32,85,BE 
205 DATA CD,C4,18,60,52,17,0D,D 
9,17,34,85,BE,FE,87,38,F9 
286 DATA C1,19,D7,21,FE,1E,7E,S 
D,27,77,28,69,09,FD,21.00 
207 DATA AS,FD,7F,4E @0,00,C9,n 
D,69,26,N4,7E ,07,87,5F,16 
„aa DAFN 1N,06,94,1A,85,6F,7E,F 
E,84,28,0B,FE,@A,3@,IF,£C 
297 DATA 1D,F1,FD,2%,18,RC,78,6 
6, 10,5F ,1R,77,E5,FD,75,82 
248 DATA 59,35,04,60,87,17,E1,C 
D,25,17,F0,23,18,C04,Fi,Fi 
211 DATA 09,26, 18, 76,24 64,68 ,U 
1.29,02,11,FD,47,71,23,71 
212 LATA 23,71,23,71,39,02,13,1 
7,14,50,68,19,18,E0,09,78 
213 DATA 26, 1E,3E,24,56,24,1A,B 
7,66,40,6F ,7E,23,66,&F,EB 
214 DATA SE,82,EB,ED,NG.ED,AB,E 
D,AB,ED,AB,EB,@1 ,FC,97,89 
215 DATA D2,38,7F,17,81,50,00,0 
9,30,02,38,17,69,FD,21,00 
21& DATA Ab,DD,2&,A4,FD,4E,00,0 
©,C8,@D,DD,&9,DD,7E,80,FE 
217 DATA 09,DD,7E,15,28,14,FE,0 
A,38,95,FE,04,20,5E,;DD,36 
218 DATA 15,08,D0,34,08,94,3E,1 
5,19,3E,FE,04,2@,08,0D,36 
219 DATA 0R,00,FD0,23,19,CE,FE,M 
7,28,04,FE,n5,20,3E,3E,M4 
228 DATA DD,BE,BL,2@,1,DD,DE,A 
&,20,99,0D,36,01,@8,0D,77 
221 DAtn @2,3E,%1,18,12,0D,BE,F 
F,2n,22,VD,PE,14,2@,1D,DD 
222 DATA 34, FF,88,DD,77,00,2E,F 
F.&#1,FD,77,00,6F ,26,A4,FS 
223 DATA 69,CD,7F,87,17,E1,CD,2 
5,17,F0,23,18,88,09,36,20 
224 DATA 07 ,FD,23,18,98,0D0,24,B 
8,24 ,OF,;B7,CR,Z1,Fb,IF,Ar 
225 DA1A As,n9,07,28,81,7€,77,0 
5,78,4F,26, 1A,AE,7D,0&,19 
22% DATA 6F ,7E,2A,FE,1F ,85,6F,7 
E,FE,806,28,1F,FE,@7,78,89 
227 DATA FR,BA,28,B5,AF 232, FD,1 
F 09,71 ,ESSZA,FE,IF,56,04 
228 DATA 0D,@7,17,E1,22,FE,IF,C 
D,25.17,09,CD,19,BD,21,FE 
229 DATA 1E,7E,B7,28424,20427,7 
7,CD,GE,17,21,89,07y11,4F 
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238 DATA 19,1A,3C,FE,0R,F3,39,B 
1,AF,12,D5,C0,EB,18,70,0% 
231 DATA 88,5F ,6R,D1,iR,F1,30,E 
A,18,02,21 ,FCy1F.344F1, Pl 
232 DATA 21,FR,1E,7E,FE,89,0A,7 
B,16, 36,77 ,21,C00,067,CR,EB 
233 DATA 18,03,7B,16,21,00,44,8 
E,0C,06,14,05,E5,00,23,17 
234 DATA E1,23,01,10,F6,23,0D,2 


'2,F®,09,3A,FC,1F,21,28,20 


235 DATA 11,5F,00,3D0,20,03,17,1 
#,Fn,7E,FE,FF,29,97,38,Bi 

236 DATA 32,FC,1F,21,09,20,7E,3 
2,FE,1F,23,11,09,44,0D,21 

237 DATA BB,R5,FD,21,2M,As,ZE,B 
B,B6 ,9%,05,7E,23,4F ,84, 0° 

238 DATA 37,06 ,02,E6,0F, 12,P6,q 
4,30,05,0D,73,0M,0D,73,FE 

237 DATA 97,20,05,FD,73,00,FD,2 
3,13,79,18,€7,C1,10,DA,3E 

248 DATA 85,12,13,00,28,D1,06,1 
8,3E,85,12,13, 18, FC,02,36 

241 DATA 80,FF ,FD,36,&0,FF,C9,E 
3,35.97,29,06,50,5F,16,19 

292 DATA 19,13,06,24,07,97,AF,E 
6,03,77,23,797,19,F6,@1, FC 

243 DATA 07,097,30,EC,E1,7D,C6,8 
4,6F ,09,F9,64,8F ‚37 ‚E&,0F 

244 DATA 21,08,C07,CD,EB,18,F1,E 
6,2F,C3,EB,14,21,70,C7,86 

245 DATA 198,18,05,21 ,118,07,04,1 
4,19,05,05,CD,EB,18,Ct,Di 

246 DATA 13,18,F5,09,00,43,19,3 
E,2F,CD,1E,BB,28,F9,3E,27. 

247 DATA CD,1E,BB,29,69,09,05,@ 
8,04,05,08,23,FE,85,82,93 

248 DATA C2,C2,FE,09,84,12,83,1 
8,15,0@,FE,82,42,FE,C9,C8 

249 DATA FE,@8,FE,82,92,1E,A6,B 
&,FE,0@,0,88,88,FE,83,18 

259 DATA 087,09,FE,89,A0,FE,M4,B 
&,FE,88,93,88,06,FE,02,02 

251 DATA FE,@8,FE,83,92,03,96,8 
D,88,FE,82,82,FE,02,072,FE 

252 DATA BR,FE,82,92,FE,83,04,1 
5,20, FE,82,90,FE,86, 86, FE 

253 DATA 99,rE ,82,82,00,64,02,F 
E,BQ,FE,82,82,FE,83,04,15 

254 DATA BO,FE,88,B9,F9,.7a,ch,F 
E,00,FE,68,88,8€,C02,C2,FE 

255 DATA @8,FE,82,82,FE,83,62,8 
5,88,82,06,09,92,83,02,01 

256 DATA 89,04,92,83,04,59,30,9 
3,00,84,FE,92,B2,FE,98,00 

257 DATA B5,00,FE,BR,08,F9,83,C 
0,01 ,00,83,82,01,FE,83,02 

258 DATA 24,FF,EC,PA,EC EB is, F 
E,16,@1,18,D8,14,15,EA,82 

239 DATA EA,08,91,9035,02,21,02,0 
28,03,02,03,81,00,03,28,82 

248 DATA .R1,02,0B,0D,@B,84,2N,8 
B,AC,94,0@,EP,15,15,84,FF 

2461 DATA 88,91,10,68,1A,C9,1A,@ 
®,1B,49,1B,80,1B,0@,19,08 

262 DFTA 10,48,10,89,10,CB,1C,@ 
@,10,42,10,62,1D0,C0,1D0,84 

243 DATA BB,1E421,97,11,11,05,B 
E,91,16,0®,ED,B8,ED,20,3E 

264 DATA @1,CD,BL,BC,21,86,9E,@ 
1,FF,88,11,90,18,C3,07,BE 

263 DATA 03,09,0E,C0,B2,2B,20,4 
4,02, 29,09,CC,40,00,09,44 

266 DATA C6,83,009,B1 ,89,83,09,0 
1,C90,93,28,81,C9,93,29,15 

267 DATA CR,69,22,00,00,50,00,D 
8,C4,80,00,82,04,00,08,80 

26B DATA 48,22,09,69,40,83,08,0 
1,40,03,020,01,48,03,00,11 . 

789 DATA BC,20,00,40,09,09,00,8 
4,0C,28,00,44,C0,28,00,44 

278 DATA CC,03,00,490,58,02,08,4 
a,60,09,99,C#,C0,89,48,C8 

z7ı DATA C9,08,09,C0,C0,88,08,C 
9,09, 08,09,CH,cq,a0,0m,a@ 

272 DATA 48,09,09,40,498,00,08,4 
2,59,20,40,48,40,09,00,04 
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programme 


273 DATA 93,09, 09,49,C0,08,00,8 
c,89,98,29,8C,CC,08,88,CC 

274 DATA 83,80,00,49,83,09,8:,C 
9,83,00,15,C2,00,00,42,C0 

273 DATA BR,00,AM,CH,2R,203,40,C 
8,20,48,48,C0,00,0,30,84 

27% DATA 83,70,91,890,03,#2,81,8 
8.83,09,01,89,33,88, 01,80 

277 DATA 83,09,0E ,49,C02,00,09,4 
4,CC,89,88,44,CC,08,00,44 

278 DATA 44,83,09,2D,00,09,00,8 
4,09, 00,00,00,44,88,00,C0 

279 DATA C8,89,88,C08,458,89,80,C 
@,C0,80,88,08,C2,08,08,48 

280 DATA 48,02,00,40,40,08,00,4 
9,48,00,00,49,40,09,20,04 

2Bi DATA 04,C1,00,84,8C,17,10,3 
c,34,00,30,0C,98,24,&40,6C 

252 DATA CC,24,650,CC,00,24,3C,C 
C,7C,2C0,1C0,3C,30,89,2C,18 

283 DATA 38,90,10,30,90,24,30,C 
C,CC,24,60,60,00,24,&C0,CC 

284 DATA 90,20,30,06,3C,06,10,3 
C,84,0C.,05,F0,80,48,B1,F@ 

28% DATA 83,Ad,21,FB,08,19,83,F 
®,21,AA,93,F9,25,AB,A9,F@ 

284 DATA FB,AB,83,F8,01,AB,05,F 
8,01,198,93,F0,81,A2,8B,F@ 

267 DATA 81,AM,83,F0,2A,A8,80,3 
2,20,09,10,22,B8,88,50,30 

258 DATA 38,20,BO,FB,28,28,FC,F 
8,B0,38,FC,F@,F8,BB,F&,F® 

287 DATA FB,30,F@,F9,F4,BO,AB,F 
8,F0,F0,F@,58,Fß,F4,08,84 , 
290 DATA FB,81,59,83,F0,38,A9,F 
0,A8,54,FC,FB,49,54,AB,FB® 

291 DATA 08,00,FB,A8,29,29,30,2 
0,00,16,59,D2,00,39,34,38 

292 DATA ZB,B0,FB,BR,28,FC,F8,B 
9,30,FC,F@,F0,B@,Fö,F@,F@ 

293 DATA 30,FA,F@,F4,Ba,AB,FO,F 
8,FC,F2,58,F0,F4,A0,84,F0 

294 DATA 81,58,93,F9,27,AB,FQ,B 
Q,54,FC,F3,A@,54,79,F0,R0 

295 DATA @9,F9,08,09,00,28,54,5 
4,FC,88,R8,54,54,FC,54,A8 

29& DATA FC,54,FC,54,AB,FC,AB,F 
C,54 ,FC,FC,AB,84,FC,85,n8 

297 DATA FC,FC,AS,54,84,FC,@B,9 
4,FC,AB,FC,AB,FC,FC,SA,FEC 

238 DATA 54,FC,84,AB,1A,FC,09,F 
£,54,8,FC,54,09,54,0@,98 

299 DATA N8,42,09,98,09,44,80,8 
9,09,CC,4C0,090,00,44,00,83 

308 DATA 08,81,89,83,209,91,C0,8 
3,00,91,39,83,28,15,090,08 

381 DATA 00,09,38,20,20,09,C4,8 
9,20,00,64,22,20,29,4@,80 

3282 DATA @0,29,10,93,@9,14,40,0 
8,F2,80,59,AB,F0,29,0C,58 

383 DATA F9,80,48,C9,22,092,04,8 
C,28,00,44,C0,292,09,44,CC 

324 DATA 93,98,20,R9,28,09,48,C 
0,29,00,19,30,29,82,C0,Ca 

395 DATA 89,29,3%,39,22,08,C8,C 
08,99,292,75,30,98,89,48,C08 

306 DATA 99,209,12,18,028,00,50,E 
0,929,09,50,D0,20,00,54.A4 

387 DATA 83,22,11,C9,02,08,00,8 
C,89,02,08,00,6C,00,08,C00 

3@8 DATA B8,29,02,443,83,09,801,C 
8,83,09,15,30,28,80,439,C4 

397 DATA 90,29, 10,30,00,08,4B,C 
8,20,09, 10, 0A,241,02,49,88 

319 DATA 83,80, 10,20,00,r0,02,8 
0,20,F0,59,28,08,Fö,AG, BC 

311 DATA 09,99,49,09,00,00,44,C 
C,08,08,44,CC,09,200,44,44 

312 DATA 83,08,7F,89,09,08,48,C 
0,20,98,19,30,00,29,C9,CB 

313 DATA 89,929,39,390,20,29,C8,C 
0,89,20,98,30,88,82,49,C09 

314 DATA 09,90,18,12,20,02,48,E 
9,22,20,10,F0,00,00,84,A4 

315 DATA 00,89,04,98,00,19,14,1 
8,10,22,24,28,20,39,34,38 
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315 DATA 3C,48,44 ‚48,40 ,08,AB,A 
4,AB,AC,PB,B4,BB,BC,00,04 

317 DATA CA,CC,D2,D4,D8,DE,EB,E 
4,€68,EC,89,40,44,48,40,58 

218 DATA 54,58,50,60,64,68,60,7 
@,74,78,7C,88,84 ,88,BC,00 

317 DATA E@,E4,EB,EC,FB,F4,FB,F 
C,28,84,898,80,18,1%,18,1C 

328 DATA 20,24,7F ,20,26,08,08,8 
4,98,06,90,94,98, 90 ,AB,As 

321 DATA AB,AC,BR,B4,88,BC,CB,C 
4,C8,CC,29,20,24,28,2C0,38 

322 DATA 34,38,30,490,44,,48,40,5 
0,54,598,50,68,64,68,60,98 

323 DATA C8,C4,C8,CC,DB,D4,09,D 
C,E8,E4 ‚EB,EC,F@,FA,FB,FC 

324 DATA 09,94,908,00,20,40,64,6 
B,6C,70,74,78,7C,80,84,88 

325 DATA 80,90,94,98,9C,AU,A4,A 
8,AC,20,20,04,28,8C,1@,14 

326. DATA 18,10,28,24,28,20,38,3 
4,38, 30,48,44,48,4C,00,AMd 

327 DATA A4,AB,AC,B®,B4,BB,BC,U 
8,04,C8,CC,D8,D4,D8,DC,E® 

328 DATA E4,E8,30,EC,290,40,94,4 
8,40,50,54,598,5C0,68,64,68 

327 DATA 40,70,74,78,7C,8R,84,8 
,80,99,En,E4,EB,EC,F@,F4 

338 DATA FE,FC,29,04,08,0C0.1M,1 
4,18,1C,28,24,28,2C,20,88 

331 DATA 87,99,85,74,C00,01,06,9 
4,00,81,88,74,C1,01,09,88 

332 DATA C1,8C0,02,81,28,94,02,8 
1,00,94,03,81,098,90,03,84 

33% DATA C4,01,20,74,04,91 ,00,? 
4,05,01,20,94,05,81,08,74 

334 DATA 66,801 ,00,88,16,8C,67,8 
7,80,91 ,01 ,DA,A4 ,DR,56,87 

335 DATA 55,01 ,57,84,99,11,77,7 
7,79 ,42,45,57,77,99,994977 

334 DATA 77,77,79,44,435,35,37,8 
4,55,05,77,77,44,95,74,83 

337 DATA 44,87,74,45,77,79 AA, 
5,75,B3,55,33,95,45,77,79 

3358 DATA 44,05,73,24,94 ,44,43,8 
5,77,79,44,45,73,395,97 455 

3537 DATA 35,45,77,77,08,95, 7924 
4,99,99,95,45,77,79,44 ,45 

340 DATA 79,44,99,99,95,45,35,5 
9,99,95,77,48,29,97,05,84 

341 DATA 44,02,45,D4,87,55,23,6 
5,55,55,57,77,74,99,44,94 

342 DATA 45,77,74,45,57,77,54,4 
9,44 ,97 ,55,77,754,45,57 ,77 

343 DATA 54,89,48,99,75,77,75,4 
5,57,77,85,55,38,59, 

344 DATA 75,45,37,97 ,54,49,79,5 
5,95,55,75,45,37,97,54,49 

345 DATA 79,59 ,95,55,95,45,59,7 
9,54,49,79,59,95,99,95,45 

34& DATA 59,99,54,97,77,44,44,9 
9,95,45,59,99,54,96,55,84 

347 DATA 45,57,09,54,86,44,92,4 
5,02,89,77,80,79,.99,79,79 

349 DATA 797,77,79,99,79,77,08,7 
9,0E,09,79,97,79,99,79,99 

347 DATA 79,99,76,89,77,44,57,8 
3,44,935,97 ,97,97,77 475,58 

358 DATA 47 ,52,45,44,55,53497,7 
7,74,44,57,54,54,48,57,45 

351 DATA 99,77,93,55,597,52, 34,4 
5,41,44,539,77,%3,44, 57,54 

352 DATA 44,49,59,45,59,99,439,7 
4,57,92,44,44,54,45,55,59 

353 DATA 44,94,57,534,44,98,54,3 


5,99 ,99,44 ,44 ,57 ,83,55, 25 


354 DATA 54,45,75,55,58 ,44,57 ,8 
4,44,57,44,35,79,96,44,45 
355 DATA 59,54,34,99,35,45,75,5 
5,15,17,97,44,54,49 ,35,40 
356 DATA 94,4D,DF,BA,55,81,393,8 
5,40,805,44,34,48,35,54,08 
357 DATA 35,93,15,53,59,88,04,@ 
5,45,45,54,53,55,84,77,86 
358 DAara 55,45,.15,53,54,59,84,9 
9,96,65,99,45,34,53,59,85 
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m} 
{pt} 
{1A} 


inc} 


cm 
{NB} 
CR? 


INF} 
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{BB} 
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{ON} 
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{HT} 
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car 
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359 DATA 55,84,15,19,53,54,06,2 
4,06,45,45,54,55,55,53,B5 

369 DATA 55,02,15,32,08,42,01,4 
5,86, 55,81,50,83,55,89,C02 

361 DATA 44,44,99,49,34,44,98,9 
4,80,24,02,77,74,86,44,08 

362 DATA 47,77,99,97,86,44,05,7 
2,99 ,95,99,74,84,44,07 ,47 

353 DATA 99,57,95,39,77,24,03,4 
4,28,79,95,59,99,53,99,74 

364 DATA 44,44,47,99,55,99, 94,0 
3,59,97,44,81,79,95,52,49 

365 DATA 94,49,55,99,74,87,99,5 
5,94,49,98,49 ,90,59,97,79 

366 DATA 99,67,94,49,04,55,02,9 
9,99 ,04,,535,82,06,64,87,44 

367 DATA 02,74,44 ,98,55,03,59,5 
5,24,86,44,03,74,44,40,87 

3b DATA 55,04,539,53,55,24,85,4 
4,04,74,44,44,490,66,55,01 

347 DATA 57,0%,55,01,24,84,44,8 
1,74,83,44,D1 ,30,85,55,Bt 

=7n DATA 59,84,55,01,24,173,44,B 
1.74,84,44,01,30,04,55,01 

371 DATA 50,85,55,87,44,85,00,5 
B,47,85,77,85,79,49,99 ,56 

372 DATA 49,84,99,85,95,55,14,7 
9,59, 35,84,55,18,77,95,44 

373 DATA 99,59,45,99,77,77,9545 
5,95,35,97 ,59,45,97 ,09,99 

374 DATA 95,44,24,45,99,59,55,9 
5,04,35,06,75,55,77,59,97 

375 Data 97,93,77,06,95,95,44,9 
2,59,95,84,99,87,75,95,48 

37& DATA 97,59,95,45,84,95,05,9 
5,44,99,57,95,85,55,84,95 

%77 DATA 14,79,59,96,797,09,95,8 
4,99,97,DF,44,49,99,84,77 

37B DATA 81,79,03,44,1F,49,97,7 
7,7757 ,77,79,34,44,38,839 

379 DATA 77,77,76,537,77,79,48,0 
4,75,59,53,57,55,57,55,58 

388 DATA 57,99,45,24,B5,44,05,5 
4,44 ,45,55,54,84,48,86,54 

3B1 DATA 54,84,44,94,54,94,44,0 
5,54,59,99,55,57,85,55; 11 

382 PATA 54,54,44,44 ,47,54,99,9 
7,99,97 554,58 ,84,45,59,54 

393 DATA 57,83,77,85,54,59,99,0 
3,44,13,57,99,97,90,54,44 

394 DATA 44,15,94,94,99,94,94,8 
4,94,44,99,94,D4,89,43,,iC 

385 DATA 54,54,55,54,59,44,54,4 
4,55,54,51,54,594,41,54,43 

384 DATA 54,45,54,53,55,54,55,4 
4,54,54,59,44,85,54,05,44 

307 DATA 54,48 54,44 ,83,54,99,5 
7,55,37,55,37,55,57,55,54 
388 DATA B7,99,54,98,73,49,44,9 
2,49,88,99,49,44,94,63,49 

387 DATA 44,94,49,44,98,49,44,9 
4,53,87,48,94,89,48,94,0% 

398 DATA 498,93,05,48,97,44, 7424 
7,84,78,47,94 ,46,45,57,55 

391 DATA 75,537,55,75,57,35,35,4 
7,28,45,75,57,55,75,42,47 

3732 DATA 44,95,53,55,75,57,59,7 
5,55,55,94,94,44,74,04,37 

373 DATA 54,24,74,44,94,44,49,5 
5,55,57,35,55,59,83,44,87 

374 DATA 49,44,45,40,47,34,49,8 
$,44,84,45,55,55,94,89,44 

39% DATA 01,74,97,44,81,40,89,4 
4,01,47,85,44,81 ,06,84,53 

39& DATA 01 ,54,08,44,02,08,54,8 
9,55,22,54,44,44,45,49,44 

397 DATA 94,49,94,44,54,55,35,4 
5,49,14,91,49,94,24,59,44 

398 DATA 45,45,49,44,94,49,55,5 
9,54,53,95,45,83,55,03,54 : 
399 DATA 54,44,83,45,84 ,44,08,7 
9,54,49,83,45,84,55,17,58 

408 DATA 54,40,45,45,49,44,47,9 
4,44,94,54,99,95,05,49,42 

AB1 DATA 49,94 ,41,94,56,97,85,4 
4,04 ,94,83,44,01,49,84,44 
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492 DATA 901,49,94,44,81,49,09,4 
4,01 ,94,89,44,10,77,44,44 
ABS DATA 49,94,54,44,99,41,44,7 
9,38,44,95,59,54,83,44,07 
Ama DATA 49,99,44,49,54,25,74,8 
3,44,087,49,99,44,95,55,95 
485 DATA 57,85,44,08,99,99,49,5 
4,04,54,45,94,83,44,32,45 
406 DATA 44,54,98,98,95,44 04,8 
7,44 ,45,44 ,55,59,53,45,77 
387 DATA 77,76,79,935,44,99,99,9 
4,49 ,77,477,95, 94,95, D&,44 
408 DATA 87,997,99,24,94,24,56,7 
2,44,77,77,97,94,84,93,44 
489 DATA 45,83,77,01,75,83,55,1 
Q,54,44,44,57,77,77,59,48 
419 DATA 44,49,94,44,44,45,7747 
=,05,44,02,49,94,83,44,07 
all DATA 57,99,54,44,44,49,94,8 
3,44,02,77,95,83,44,17,49 
412 DATA 94,44,44,47,59,99,54,4 
2,48,49,99,44,44,75,99,99 
413 DATA 95,44 ,44 ,45,55,55,47,5 
3,03,97,06,54,92,49,44,49 
414 DATA 75,89,99,05,05,48,49,4 
0,49,83,99,81,A0,84,55,95 
415 DATA 57,77,74,904,44,84,77,0 
6, 76,57 ,77 ,35,35,'37 ,84,77 
416 DATA 88,75,537,75,55,55,37,8 
4,77,05,75,37,75,54,48,47 
417 DATA 84,77,10,75,57,75,553,5 
9,37 ,55,55,57,77,73,57,77 
418 DATA 55,35,57,83,55,11477,7 
5,59,99,99,94,49,43,40,55 
419 DATA 77,75,39,97,99,94,39,8 
3,55,11,99,75,59,99,99,74 
420 DATA 49,55,35,57,99,95,59,3 
2,99,74,49,84,99,18,95,E5 
421 DATA 43,94,79,47,44,79,44,8 
4,89,44,19,54,47,44,74,47 
422 DATA 57,77,77,79,43,54,84,4 
4,10,75,99,39,79,14,54,44 
423 DATA 44,59,44,47,56,79,79,4 
3,343,85,49,87,75,79,79,14 
423 DATA 54,44 ,45,83,44,06,47,% 
7,77,94,54,45,85,44,06,75 
425 DATA 77,14,54,44,54,84,44,B 
5,47,537,44,55,54,B6,34,84 
#25 DATA 75,14,54,35,84,44,94,4 
7,39,94 ,49,86,24,18,40,33 
427 DATA 44,44,97,55,44,98,74,7 
4,44,47,44,44,97,55,45,55 : 
428 DATA 95,75,40,49,44,48,97,7 
5,70,93,45,08,55,39,44,44 
427 DATA 57,79,95,45,83,434,2B,5 
4,44 ,44,59,75,55,45,55,55 
438 DATA 54,54,03,44,099,45,44,2 
4,35,44,543,54,44 ,44 83,55 
431 DATA 95,43,55,43,54,54,84,4 
4,06,49,88,44,54,99,99,87 
432 DATA 55,22,54,59,55,54,94,9 
7,84,39,74,08,98 63,94 ,74 
433 DATA B4,97,40,49,94.04,94,B8 
0,07,54,58,44,44,49,35,77 
434 DATA 77,78,97,54,83,35,DB,4 
5,34,57 ,77 77 ,97,34,37 ,83 
435 DATA 77,87 ,54,45,77.,77,97,5 
4,57,93,77,87,75,44,57,77 
486 DATA 97,54,57,84,77,05,52,4 
5,77,97,53,835,99,34,95,55 
437 DATA 55,99,99,97,54,59,97,9 
3,75,99,99,44,44 ,97 ,54,59 
438 DATA 77,97,95,97, 75, 44,449 
7,54,57,97,99,95,99,95,44 
437 DATA 44,99,94,59,99,99,95,7 
9,95,44,48,97,543,59,99,737 
448 DATA 95,99 ,975,44,84 ,DC,42,4 
7,88,99,0F,14,37,95457,97 
441 DATA 95,55,55,97,99,44,49,5 
3,59,99,93,55,18,59,997,14 
442 DATA 35,55,57,77,55,44,45,5 
9,99,44,45,55,57,77,553,48 
443 DATA 45,59,99,14,34,45,59,9 
9,83,55,25,59,97,44,44,45 
443 DATA 54 ,34,45,55,55,59,97,1 
4,34,45,54,48,44,42,45,59 
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445 DATA 79,44,43,65,54 ,44,55,4 
3,45,59,99,14,35,35,55,54 

446 DATA 83,55,10,59,99,48,45,5 
5,55,54,05,55,55,77,79,E4 

447 DATA 64,74,47,83,77,87 274,4 
5,39,44,55,95,95,83,77,07 

448 DATA 75,45,45,14,45,95, 95,8 
3,77,2D,753,45, 45,44 ,45,95 

459 DATA 95,55,95,59,55,45,45,9 
9,45,95,95,44,49,44,47,45 

asg DATA 45,99,14,75,75,434,39,4 
4,39,45,45,44 ,35,99,95,84 

451 DATA 47,44,49,45,45,19,45,8 
6,55,09,45,45,44,45,44,44 

452 DATA 49,44,43,83,45,15, 79,4 
5,44,44,37,94,44,49 44,45 

453 DATA 99,49,34,04,29,44,04,4 
5,79,75,D9,65,09,99,87,22 

454 DATA 03,79,77,797,87,22,84,7 
9,77,997,62,85,22,04,99,97 

455 DATA 9D,7E,A2,77 .,82,55455,8@ 
8,77,92,56,48,84,77,0B,53 

456 DATA 95,55,57,55,55,95,55,5 
9,55,D4,B1,44,81,24,98,54 

457 DATA 81,91,93,54,83,D1,44,9 
1,95,594,01,91,84,54,01 ,91 

458 DATA 85,54,01,91,8B,54,01,%7 
1,83,54,03,91,54,91,98,54 

459 DATA 9B1,91,8A,54,82,56,E5,8 
7,77,8€E,78,77,76,77,55,77 

460 DATA 57,77,75,77,57 ,57,77,7 
7,83,57,81,77,84,57,09,77 

451 DATA 77,55,77,57,77,55,57,7 
5,83,77,03,57,77,55,83,57 

462 DATA 81 ,75,80,77,83,79,04,9 
5,99,55,59,86,97,83,95,997 

463 DATA 95,84,99,87,55,55,97,9 
5,99,95,99,83,55,80,49,95 

464 DATA 99,95,99,95,99,594,44 ,4 
9,44,04,95,997,18,94,48,4D 

465 DATA BD,65,44,45,44,45,44,9 
5,44,45,95,24,15,44,45,44 

456 DATA 45,44,45,44,45,89,59,1 
6,35,95,44,45,44,45,44,45 

447 DATA 44,45,45,44,45,42,45,8 
4,45,44,95,44 ,093,45,87,55 

448: DATA 14,43,49,45,44,45,44,4 
5,44,35,95,44,45,44,45,48 

469 DATA 45,44,45,44 ,45,89,59541 
6,45,05,44,35,44,43,49,45 

A470 DATA 44,45,45,44,45,434,945,4 
4,48,48,45,94 ,45,85,8,77 

A7L DATA 01,698,89,00,81 ,92,88,4 
2,02,41,79,89,44,21,49,47 

472 DATA 44,02,AD,DB,84,43,07,3 
7,44,56,47,44,44,45,83,55 

473 DATA 96,59,54,55,59,59,34,8 
3,44,03,47,48,54,54,83,44 

474 DATA 07,45,55,393,59,33,954,3 
4,93,55,20,44 ,44,47,48,48 

475 DATA 54,54,74,34,44,45,55,5 
9,53,33,54,55,93,59,54,44 

476 DATA 47,44,44,48,34,52,44,7 
4,44 ,453,59,03,55,06,99,55 

477 DATA 55,95,59,47,83,44,87,4 
@,54,52,44,34,74,49,89.95 

478 DATA 01 ,54,83,55,81,74,84,9 
4,02,%D,54,84,44 „BF ‚CF 64 

473 DATA 48,88,97,77,77, 74,40 ,9 
@,44,54,40,44,97,85,77,@1 

298 DATA 74,84 ,55,92,57,75,84,5 
5,83,44,084,47,77,77,78,83 

481 DATA 44,85,77,77,54,84,77,0 
1,45,84,77,81,57,84,77,01 

482 DATA 75,84,77,01,57,84,77,08 
D,75,77,77,99,997,55,59,55 

485 DATA 55,95,55,99,97,88,44,8 
1,94,897,44,02,974,D4,08,44 

484 DATA 93,74,904,AA,88,55,2147 
7,44,49,47,88,78,48 ,24 ,35 

485 DATA 55,79,44,55,59,55,95,5 
5,44 ,45,57,79,49,54,94,48 

486 DATA 44,45,44,35,67,75,44,5 
4,83,55,49,95,44,45,59,95 

4897 DATA 44,53,594,44,44 ,45,44,3 
5,54,44,44 ,54 54,40, 34,45 
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488 DATA 44,95,55,55,99,594,45,4 
5,55,59,44,39,59,0D3,55,57 

489 DATA 34,44,434,45,40,95,38,4 
4,34,94,54,408 44 ,45,55,99 g 
499 DATA 54,,04,09,94,54,40,49,9 
7,44,35,6R,89,42,82,43,15 

471 DATA B8,55,.02,54,45,87,40,0 
2,13,35,00,53,@1,45,88,42 

492 DATA 82,43,4D,08,53,02,54,4 
5,09,40,02,45,35,89,59, Bi 

493 DATA 45,80,42,82,43,16,88,5 
5,01 ,54,0N,40,82,5E,67,84 

494 DATA 27,84,44,01,47,05,57,8B 
4,99,85,57,06,57,44,97,87 

495 DATA 87,47 ,84,57,02,53,54,8 
3,57,81,97,93,57,04,597,494 

496 DATA D4,49,86,37 ,04,55,54,8 
4,53,85,57,06,537,44,44,84 

497 DATA 44,39,04,37,02,59,54,B 
3,44 ,81 ,55,893,57,801,59,83 

498 DATA 44,09,04,44,44,49,537,3 
7,533,39 ,83,44,93,95,57,59 

499 DATA B4,44,04,00,03,44,85,4 
7,090,04,09,44,065,28,04,44 ° 

sea DATA 46,00,804,44,05,00,84,8 
4,85,20,93,04,02,D5,83,44 

sg1 DATA 91 ,935,83,44,0E,45,46,4 
4,75,55,55,44,73,539,55,44 

522 DATA 75,453,74,93,45,01,94,8 
3,45,21,94,45,95,74,49,45 

583 DATA 55,74,45,99,94,45,44,9 
5,45,45,49,95,45,49 ,54,44 

sum DATA 75,55,45,44,75,599,47,4 
3,54,45,94,83,45,25,94,45 

505 DATA 45,44,54,45,55,74,45,4 
5,55,74,45,43,54,44,44,95 

50& DATA 45,44,44,95,45,14,54,4 
5,55,55,45,45,55,55,45,43 


ENDE DES LISTINGS 
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<AT> 
1A) 
tAE} 
tCF} 
IKL} 


<18} 


HH} 
{ng} 





v2.8 


188 "PART2 

i@i FOR 1=48918 TO SA2iF 

182 READ r£:POKE i,VALÜ"U"IrS) 
193 NEXT fi 

104 BAVE*breakout” ,b,87B08,&321 
3,2008 

185 DATA 54,83,44,01,45,03,44,3 
6,45,14,94,09,55,94,75,94 

186 DATA 55,54,95,94,59,56,59,5 
4,59,54,57,94,59,54,37,57 

187 DATA 55,93,55,93,55,93,55,5 
3,55,77,59,53,539,54,59,74 

188 DATA 39,54,59,57,55,94,59,5 
4,55,54,59,54,59,57,89,99 

109 DATA 36,97,42,49,95,94 ,59,5 
4,55,54,99,97,44,49,59,58 

110 DATA 59,54,95,74,99,99,4D0,4 
9,39,51,59,51,95,91,99,99 

111 DATA 44,49,59,54,59,54,95,9 
4,99,99,48,49,95,94,95,94 

112 DATA 95,94,99,99,05,69,95,8 
9,55,88,77,02,79,49,89,99 

113 DATA 91,45,89,55,83,45,44,9 
7,83,77,21,74,83,44,83,45 

114 DATA 43,57,03,77,01,75,83,4 
4,83,45,44,57,83,77,01,75 

115 DATA 03,44,07,45,99,55,55,9 
9,55,535,03,44,83,45,43,54 

11& DATA 83,24,B1,37,83,44,8724 
5,44,54,44,04,44,39,83,44 

117 DATA 87,49,44,54,44,04,04,0 
9,83,44,63,80,D4,47,94,79 

118 DATA 47,94,79,97,98,79,34,9 
5,47 ,54, 75,47 ,54,75,47,59 

119 DATA 45,54, 75,47,54,75,47,3 
4,75,44 ,45,47 5,54 ,73,47,54 

128 DATA 75,47 ,775,94,44,95,47,5 
4,75,47 ,54,753,79 ,44,25,54 

i21 DATA 75,47,54,75,47,35,79,9 


SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMNEN 


{PL} 
{Lin} 
sDEI 
{BR} 
BE} 
ME} 


{IP} 


{LK} 


Im) 
JA} 
ca} 
{Ar} 
{np} 

















programme 


4,45,87,54,75,47,34,75,57 
122 DATA 79,94,84,95,37,53,75,8 

7,59, 97,75,34, 45,54, 75.47 

123 DATA 54,75,44,59,95,48,45,3 

9,55,95,59,55,41,54,07,44 

124 DATA 89,56,44,59,55,99,13,6 

7,44 ,97 83,44 07,47 44,47 

125 DATA 40,59 ,53,97,83,55,1B,3 

7,55,59,54,54,47,44,87,4 

126 DATA RT AR NAT AA ‚54,95,39,8 | 
5,59,54,59,55,59,53,54, “4 

127 DATA 54,47,83,44,00,37,44,5 

4,44 ,44,55,39,55,54,55,59 

128 DATA 55,54,03,44,06,54,47,4 

0,47,44,54,03,44,06,55,57 

127 DATA 54,59 ,55,54,85,44,04,5 

4,44 ,44,54,06,48 ,04,55,34 

132 DATA 55,54,8D,44,01,02,83,4 

4,60,84,44,44 ,45,43,48,46 

131 DATA 55,44,55,55,54,45,35,5 

5,44,55,44,40,44,54,48,04 

132 DATA 48,44,40,44,55,40,35,5 

5,54,45,95,45,44,35,44,40 

133 DATA 44,54,44,04,45,44 ,49,4 

4,55,44 ,55,55,54,45,53,55 

134 DATA 44,55,44,40,44,594,44.,8 

4,45,44,48,44,55,44,55,55 

135 DATA 54,45,55,55,44,55,44,4 

8,24 ,54,44,84,45,44 ,40,44 

136 DATA 35,44,55,35,34,95,55,5 

3,44,55,D4,44,44,54,44,44 

137 DATA 40,03,44,26,05,44,76,7 

D,44,87,54,44,57,77,77,48 

138 DATA 95,35,48,49,53,48,99,9 

7,77,45,44,45,55,54,54,44 

139 DATA 57,99,77,45,55,44,44,8 

A,55,41,37,79,977 45,34 444 

148 DATA 83,54, 11,44,57,77,99,8 

5,44,83,39,54,53,41,57,77 

181 DATA 79,45,14,44,93,54,18,4 

4,57,77,99,35,94,45,53,54 

142 DATA 53,41 157 79,97 ,49,14,80 

4,54,54,94,24,57,99,77,83 

143 DATA 55,21,54 „93,55,03,59,9 
7.77,93,44,01,42,93,44,08 

144 DATA 49,77,77,26,58,54,02,5 

9,45,008,54,83,59 ,45,D1,87 

145 DATA 91,02,99,49,88,54,92,5 

9,45, B8,54,92,59,45,89,55 

146 DATA 91,15,88,54,82,59,45,8 

6,534,03,59,45,61,87,91,82 

147 DATA 97,45,88,54,22,59,45,8 

8,54,8D,59,45,3F,54,59,44 

148 DATA 54,44 ,54,44,54,,44,56,9 

4,54,81,04,97,54,81,51,AE 

149 DATA 54,38,44,54,44,54,44,5 

4,94,53,44,91,77,44,87,87 

158 DATA 77,97, 77,77 549,77 467.4 

B,49449,99,97,77,79,34,9& 

151 DATA 55,77,55,45,55,55,57,8 

5,44,55,55,77,58,45,55,55 

$52 DATA 57,55,34,59,535,77,55,4 

5,57,77,77,55,44 ,84,95,04 

153 MTA 15,55,57,77,88,53, 00,4 

5,55,37,77,75,53,50,55,44 

154 DATA 55,45,57,83,77,214,95,4 

4,55,44,55,45,55,55,39,99 

155 DATA 35,43,55,44 ,55,95,55,5 

5,59,99,95,44,44,490,44,94 

156 DATA 44,04,49,99,99,418,B1,8 

4,55,01,54,85,55,01,52,88 

157 DATA 22,02,35,51,83,99,01,9 

7,04,99,02,35,31,88,97,02 

158 DATA 35,51 ,88,99,02,35,51,8 

8,97,92,35,51,68,99,02,35 

159 DATA 51,88,99,92,35,51,.83,7 

9,01,7D,84,99,02,35,51,88 

16@ DATA 99,02,35,51,88,09,82,8 

5,26,8A,55,B1,54,84,24,84 

161 DATA 56,70,45,51 ,83,85,07,5 

3,55,95,45,34,44,44.,84,84 

162 DATA 85,44,45,45,55 .45,87,5 _ 

5,05,45,54,44 ,86,04 ‚23,05 

163 DATA 45,54,87,55,03,45,45,8 

4,87,24,05,15,45,55,55,45 

154 DATA 86,55,902,45,54,85,24,8 


{Ic} 


{EG} 
(FI 
{RE 
LAK 
{np} 


ir} 
(KK 
{FH} 
tEN) 
{API 
IKK} 
<AR} 
{nF} 
IEF} 
{H33 
<PN> 
tAcı 
XNO3 
[2.13) 
Ir) 
cam) 
c10) 
EC} 
[119) 


5,44,44,35,45,51,87,98,73 

185 DATA 44,45,B9,64,44,54,04,5 
4,48,54,04,58,44,44,54,88 

165 DATA 34,94,593,44,54,58,54 4 
5,55,45,35,49,55,45,95,45 

167 DATA 54,44 ,59,44,58,44,54,4 
4,54 ,44,59,58,24 34,84 ,54 

168 DATA 24,54 ,44,58,24,55,95,3 
3,45,55,45,55,45,55,45,54 

169 DATA 44,54,24,54,48,,54,24,5 
4,A4,33,53,34,54,49,54,84 

178 DATA 54,44,58,45,55,45,55,4 
5,55,45,55,05,54,44,594,44  - 
171 DATA 54,44,54,44,54,94,54,4 
4,04,54,44 54 ,04,54 „aa ,54 

172 DATA 94,E5,64,87,44,81,47,8 
9,55,06,57,55,44,49, 44,78 

173 DATA 84,44,06,47,55,94,35,3 
5,95,84,55,49,37,59,44,45 

174 DATA 44,44,77,77,98,44,37 ,5 
5,54,55,45,53,77,77,98 ,44 

175 DATA 57,535,42,44,49,45,77,7 
7,94 ,44 57 ,55,15,55,55,35 

176 DATA 77,77,94,84,57,99,45,9 


‚] @,45,45,77,77,94,44,57,99 


177 DATA 15,35,15,35,77,77474,8 
4,57,99,430,45,49,45,77,79 

178 DATA 94,44,49,970,097,90,55,0 
2,79,97,83,77,87,78,49,84 

177 DATA 47,77,997,57,83,77,15,7 
4,44,34,47,77,97,57,77,77 

168 DATA 79,94,44,44,47,77,97,3 
7,77,77,99,95,83,55,23,57 

1B1 DATA 79,57,77,77,99,39,99,9 
7,34,97,99,57,77,99 95,99 

1682 DATA 99,97,41,97,97,57,79,9 
9,39,99,99,97,34,97,99,57 

183 DATA 79,75,93,99,07,97,41,97 
7,79.57.,79 ,39 93,97 ,87 ,97 

184 DATA 34,97 ,69,537,797,50,83,9 
9,89,97,41,97,D3,44,33,82 

185 DATA 44,24,05,55,®1,45,B3,5 
5,87,54,93,49,42,48,45,65 

185 DATA 83,77,82,54,74,83,44,8 
2,49,55,83,77,85,55,92,95 

187 DATA 57,03,77,95,44,02,495,3 
9,83,99,86,55,91,539,83,97 

189 DAtA 07,74,24,97,92,99,75,95 
9,83,99,06,94,44,99,44,497 

189 DATA 95,89,55,17,95,57,74,8 
4,79,94,04,77,94,904,95,5D 

190 DATA 94,44,99,94,44,99,98,4 
4,95,2B,55,88,45,02,94,55 

191 DATA 89,45,02,94,70,89,17,B 
2,94 ,75,88,45,92,94,75,88 

192 DATA 45,02,94,76,88,55,902,8 
1,75,89,45,92,94,95,89,45 

193 DATA @2,94,99,88,17,82,92,9 
5,88,45,92,94,95,88,45,84 

194 DATA 974,D5,77,77,03,737,36,9 
74,79,99,97 ,77 ,77 ,75,55,35 

195 DATA 59,77,55,55,79,77477 47 
5,55,55,59,75,535,55,57,97 

195 DATA 77,75,54,498,44,75,54,4 
5,37,99,77,75,55,55,97,95 

197 DATR 54,45,57,79,997,95,55,8 
5,59, 95,54,45,57,84,97,28 

178 DATA 95,59,95,54,45,59,97,7 
3,93 39 ,95,59 98,54, 45,59 

199 DATA 77,99 ,93,539,53,59,95,5 
5,55,59 ,97,99 ,99,93,55,77 

288 DATA 77,535,55477,97,99,90,7 
6,86,99,17,97,24,39,45,54 

281 DATA 45,54,45,54,45,59,45,7 
4,19,94,19,94,19,94,19,94 

282 DATA 19,03,49,55,16,59,54,3 
5,54,35,54,35,54,35,54,39 

ZRZ DATA 94,49,94,89,98,49,94 4,4 
9,74,87,95,87,55,12,94,45 

284 DATA 54,45,54,95,58,45,34,8 
5,94,19,94,19,94,19,94,19 

2035 DATA 94,19,69,55,17,57,54,3 
53,34,35,54,35,54,35,54,39 

206 DATA 64,49,94,49,94,99, 94,4 
9,94 ,49,07,55,83,77,02,44 

207 DATA 44,83,77,02,53,94,03,7 


GSompube mib 


100) 
iLB} 
{PIF 


{rm} 
{JE} 
{NL} 
{AB) 
“AD 


{IB} 
{Ra} 


- {DA} 


IK} 
im 
{nA} 
1917 
IFA} 


mr 
<aD> 
cm 
{07 
«123 


{nI} 


{143 
<DCH 


LER} 


11019) 
{DF} 
106} 
m 


<003 
<Cc03 
£NNI 
<PL}> 
TKA> 


7,22,74,47,83,77,02,44,15 
288 DATA 88,77,802,54,45,88,77,8 
C,54,45,55,95,59,35,55,93 
207 DATA 59,55,53,55,88,40,08,5 
4,53,34,44,44,4D,B4,44,82 
21@ DATA 54,99,83,42,07,49 44,4 
2,42,41,99,95,98,59,81,57 
211 DATA 94,44,81 ,C04,BA,94,01,4 
5,04,535,21,54,55,98,87,44 
212 DATA 49,45,67,44,49,49,4442 
4,59 ,55,39,44,59,35,95,95 
213 DATA 45,53,44,24,49,45,44,2 
4,49,45,44,54 ,03,55,81.45 
214 DATA 63,55,0E,45,51,93,44,4 
2,49 ,25,44 49,49 ,45,54 ,54 
215 DATA 45,83,55,01,45,93,53,2 
3,51 ,53,47,44,49,45,47 ,48 
215 DATA 49,45,74,54,59,55,35,4 
D,39,55,55,44,91,53,44,24 
217 DATA 49,43,44,,28,49,45,94,@ 
4,00,09,26,87,22,82,35,95 
2i9 DATA 69,55, 18,35,24,49,79,5 
4,74,53,98,34,45,35,84,49 
219. DATA 79,54,94,54,54,44,35,4 
5,48,49,79,84,594,06,44,45 
229 DATA 45,99,99,59,84,54, 11,4 
4,33,45,79,99,59,44,54,44 
221 DATA 54,54,45,45,95,55,55,3 
7,83,55,03,59,55,45,83,44 
222 DATA 01,47,84,44,03,49,45,4 
4,009,95,01,95,87,44,09,794 
223 DATA A4,43,9F ,67,99,99 498,3 
2,83,99,07,97,79,77499,99 
224 DATA 44,49 ,83,97,03,97,79,5 
9,88,55,05,57,243,44,44,74 
225 DATA 85,44,81,49,83,55,81,9 
5,86,55,15,54,42,54,44,54 
224 DATA 45,97,797,48,09,54,53,4 
4,54,44,55,97,79,44,49,59 
227 DATA 85,55, BE ‚07479, 44 ,47,8 
2,04,94,84,44,45,97,79,44 
225 DATA 49,85,55,81,57,85,55,8 
2,59,54,84,34,01,89,84,44 


| 229 DATA @1,04,93,55,28,45,55,5 


4,55,35,95,56,45,99,79,49 
238 DATA 97,94,99,79,49,97,89,9 
4,24,79,82,37,94 ,24,79,99 
2351 DATA 15,55,55,95,55,59,55,5 
5,95,55,45,44,42,93,94,935 
232 DATA 77,77,94,83,45,84,55,8 
&,57,75,55,75,45,43,83,44 
233 DATA 81,45,83,99,21,74.03,4 
5,00,95,55,495,79,99,95,79 
234 DATA 47,45,45,24,45,45,83,5 
5,10,39,49,45,15,10,43,49 
233 DATA 97,99,40,49,45,55,45,4 
4,45,45,99,99,84,49,64,62 
236 DATA 77,75,47,78,937,83422,2 
5,35,37,77,75,49,97,77,79 
237 DATA 22,23,35,77,77,75445,9 
7.77.79, 18,00,35,77,77,75 
238 DATA 45,97 ,77,77,10,88,85,7 
7,77,75,45,75,57 493,55, 33 
239 DATA 73,59,59,55,45,75,97,9 
2,45,44,95,44,84 ,45,45,95 
248 DATA 97,95,45,45,95, 44,44 ,4 
5,45,99,97,95,45,45,95,94 
241 DATA 44,95,45,95,97,95,45,4 
5,95,44,44,45,45,95,97,95 
242 DATA 45,45,95,83,44,29,95,9 
5,99,95,44,45,05,64,55,58 
243 DATA 54,99,76,79,74,99,99,4 
4,49,57,94,99,97,99,94,54 
244 DATA 44,44, ,49,57,94,59,91,1 
7,94,51,43,44,49,57,94,83 
245 DATA 55,20,54,45,55,99,49,5 
7,71,539,88,44,94 44,44 ,59 
246 DATA 4D,37,94,54,44,44,94,4 
4,54,59,39,57,94, 94,44 ,A4 
247 DATA 94,45,55,49,17,59,94,5 
2,44,44,94,52,44,49,95,88 
248 DATA 55,07,59,99,97,92,44,8 
4,374,83,44,87,48,99,97,94 
249 DATA 44,44 ,97,84,77,01,94,8 
B,53,85,75,05,74,44,43,45 
258 DATA 55,85,75,8F,79,59,55,9 


{pp} 
(EI 
<cA} 
{bp} 
{ND} 
{CE} 
<ca} 
<eH} 


{PK} 
1003 
{HC 
{12 
euch) 
<br> 
wiK} 


{103 


{H%> 


{CH} 
tm) 
iKT} 


{MEI 
<1H 
160) 
Br | 
ca | 
{HN} 
ED) 
teF) 
<PF} 


<IL? 


mL} 
{DK} 


5/87 


5,59,99,79,99,79,99,79,54 
251 DATA 44,95, ss, 8%, 77,04,54 ,8 
4,95,59,84,79,04,53,44,95 
252 DATA 59 ,84,79,06,54,41,95,5 
0,79,997,84,79,18,54,44,95 
253 DATA 55,55,59,79,99,79,99,5 
4,44,95,59,79,93,96,55,18 
254 DATA 93,56,79,94,42,44,42,4 
4,02,84,45,90,67,44,47,45 
255 DATA 85,24,06,57,55,59,945,4 
4,44 .84,48,06,57,54,94,55 
256 DATA 55,54,83,55,928,75,57,5 
4,54,94,44 ,94,57,83,77,87 
257 DATA 57,54,54,94,04,94,57,8 
3,77,83,59,54,54,83,55,901 
258 DATA 57,83,77,06,54,47,54,5 
4,49,44,84,99,27,34,57,54 
257 DATA 5D,49,14,94,83,44,07,5 
4,59,58,55,59,44,94,87,44 
248 DATA 86,55,84,5D0,55,50,54,8 
3,44,87,94,42,44,16,44,24 
261 DATA 44,84,94 ,06,44,04,44,5 
D,54,59,83,43,07,47,54,54 
262 DATA 59,55,55,54,84,,44,86,5 
5,55,59,63,535,48,84,54,06 
253 DATA 45,55,44,435,45,44,83,5 
5,07 „54,45,45,34, 43,55,44 
264 DATA 03,45,0F ,44,45,55,44,4 
5,55,45,45,55,55,45,45,55 
265 DATA 43,45 ,88,535,00,44,45,4 
5,55,45,42,45,45,55,45,43 
244 DATA 45,83,55,02,44,45,93,53 
5,02,74,39,93,99,02,40,47 
267 DATA 93,99,48,94,01,40,55,5 
4,48,97,75,44,55,44,44 ,A5 
268 DATA 44,54,88,97,74,45,54,4 
5,54,44,24,35,99,77,75,34 
269 DATA 42,44,34,54,,43,49,99,7 
7,75,45,44,34,58,65,44,59 
278 DATA 99,97,75,45,54,45,54,4 
5,55,59,99,97,75,44,55,55 
271 DATA 54 ,435,34,85,55,21,54,4 
5,54,44,24,45,79,44,99,74 
272 DATA 42,44,54,54,43,44 79,3 
4,99,95,44,34,44,55,44,55 
273 DATA 79,45,99,95,59,43,54,B 
3,55,89,79,799,99,95,55,53 
274 DATA 54,BE,89,42,82,43,15,8 
8,55,02,539,45,08,48,04,53 
275 DATA 15,35,55,55,54 ‚83,55, B 
4,54,53 ,45,45,05,42,86,43 
276 DATA 51,53,15,35,16,84,53,8 
3,54,90,45,45,48,48,43,44 
277 DATA 40,49,51,53,15,35,85,5 
5,03,54,54,45,83,42,87,44. 
278 DATA 44,42,42,41,55,1D,84,5 
5,901,45,97,53,21,54,84,40 
279 DATA 92,49 ,44,84,48,82,B9,& 
7,89,77,81,43,89,77,81,54 
280 RATA 99,77,98,54,59,53,55,5 
9,55,39,53, 59,59,34,94,48 
281 DATA 84,99,99,49,99,99,90,8 
3,97,87,84 ‚55,55,45,55, 35 
282 DATA 54,03 ,54,01,44,05,42,8 
5,44,81,14,89,84,89,DD,82 
253 DATA D5,72,83,22,07,95,55,5 
5,34,99,79,79,893,55,84,44 
2B4 DATA 87,59,99,79,43,44,35,4 
5,85,55,06,59,45,55,45,34 
285 DATA 44,84,54,19,59,45,35,4 
5,55,54,54,74,54,54,59,45 
285 DATA 45,44,96,50,54,99,94,5 
4,59,45,95,55,55,84,54,03 
287 DATA 94,57,45,84,44,84,54,8 
2,59 ,95,B4,55,85,51,74,54 
288 DATA 54,57,05,79,06,54,94,5 
4,54,59,22,83,494,89,49,98 h 
289 DATA 54,51,54,99,0E,40,49,B 
3,535,12,44,94,97,77, 77,88 
278 DATA 44,54,44 ,44,45,55497,7 
7,77,44,44,54,83,53,15,65 
291 DATA 97,77,77,08,44,54,52,8 
5,59,75.97,77,77,48,08,94 
292 DATA 51 ,45,59,77 ,83,97, 806,5 
4,55,55,31 ,43,59,33,93,55 


6/87 


{DA) 
tAX} 
“E33 
{BF} 
{NL} 
{mA} 
{HE} 
HJ} 
1033 
{CB} 
{CO} 
ıDF) 
JE} 
<EH} 
{A} 
PO} 


{LF} 
{ND} 
{607 
{HH} 
{KC} 
£DH3 
{FI} 
00} 
{ON} 
ALK} 
{MD} 


{DD} 
{8B} 


<nI} 
{LA} 
<anı 
{BL} 
{FD} 
aa} 
inF} 
tBN} 
{ED} 
{NP} 


<or3 | 


293 DATA 59,24 ,24,94,51,59,84,4 
4,18,54,44,83,94,31,45,49 
294 DATA 99,49,99,54,44,44,94,3 
1,25,44,44,09,99,54,55,55 
295 DATA 59,51,43,45,83,55,08,5 
4,24,49,44,99,45,15,D4,83 
296 DATA 44,0B,00,D9,99,99,94,4 
4,97,79,97 77,77 ,83,55,07 
297 DATA 51,44,97,73,39,77,77,8 
3,55,07,54,44,97,79,33497 
298 DATA 77,85,79,05,77,79,73,3 
9,77,84,22,86,35,99,79,77 
299 DATA 33,97,84,44,11,85,99,7 
9,77,73,39,95,55,55,95,55 
3090 DATA 99,79,77,77,33,35,03,4 
4,00,45,99,79,77,77,76,45 
301 DATA 48,48,44,45,99.79,83,7 
7,87,45,53,59,558,53,99,79 
382 DATA B3,77,03,44,1F ,48,44,9 
I,FFRIT FT FT LIESLTI FAR AR 
305 DATA 40,54,52,48 ,44,99,99,7 
9,44,55,55,54,55,55,59,45 
304 DATA 79,54 ,45,34,03,54,B6,4 
5,44,59,54,52,44,09,54,06 
303 Data 48,54,59,54,74,44,84,5 
2,06 ,44,94,59,54,,54,44,54 
SRb DATA 21,54,54,44,54,59,94,5_ 
5,83,34,12,94,54,55,54,59 
387 DATA 45,47,99,51,54,51,59,7 
7,95,97,44,95,95,83,58,1D 
308 DATA 55,95,59,99,44,95,99,9 
5,74,59,99,95,23,94,14,65 
389 DATA 55,99,94,59,95,55,90,9 
9,28,09,99,94,44 ,83,99,87 
3iB DATA 44,49,77,55,55,54,44,8 
3,55, 17,44,49,77,79,99,51 
311 DATA 94,51,47,75,10,49,99,7 
9,59,55,55,51 ,57,75,35,55 
312 DATA 59,79,59,83,22,01,57,8 
3,77,07,59,79,59,75,55,55 
313 DATA 59,83,99,87,59,79,59,7 
9,99,99,92,84 ,44,84,79,59 
314 DATA 79,95,85,55,86,99,79,5 
9,79,92,24,83,44 ,84 ,45,44 
315 DATA 79,59,88,77,04,95,54,7 
4,59,86,99,84,95,54,62,35 
316 DATA 93,94, 18,04,49,44,99,4 
2,44,45,95,54,95,99,57,55 
317 DATA 35,44,44,95,44 ,42,22,2 
2,29,49,75,34,24,43,94,95 
sie DATA 19,59,49,75,77,77,45,7 
2,44,44 04,59 ,49,,75,99,99 
319 DATA 45,95,55,55,75457,49,7 
5,45,45,86,99 ,05,49,75,49 
320 DATA 49,93,04,55,18,95,49,7 
5,44,94,47,49,24,44,65,95 
321 DATA 49,75,44,14,57,84,55,1 
2,95,49,75,49 ,49,99,42,24 
322 DATA 44,44,49 ,49 ,75 ,05,48,5 
4,55,39,84,99 05 ,56,56,55 
323 DATA 54,75,79,64,55,06,53,5 
2,44 ,55,79,99,59 ,99,97,97 
324 DATA 53,45,52,45,83,99,1B,3 
5,57,57 55,44 ,55,45,09,95 
323 DATA 99,99,,57,57,99,59,49,4 
5,99.,95,95,99,77,59,39,97 
326 DATA 397,45,83,99,80,59,85,5 
9,37,59,37,99,95,83,55,17 
327 DATA 54,44,59,99,59,99,99,9 
7,99,27,34,55,59,55,52,44 
328 DATA 45,59,55,57,55,57,79,5 
9,94,84,44,89,89,95,77,79 
329 DATA 99,55,55,CE,57,84,77,0 
5,79,54,57,79,44 ,85,77,85 

338 DATA 99,54,57,79,44,84,77,0 
Fer 79,99 ,54,57,79,44,84,77 
331 DATA 96,99,79,54,47,79,44,B 
3,77,07,79,97,99,54,39,95 
332 DATA 44,83,77,3A,99,79,99,5 
4,54 ,44 ,44,77,77,79,97,99 
333 DATA 99,54,55,55,44,77,77,9 
9,79,99,79 54,58 ,24,24,77 
334 DATA 79,97,99,97,79 54,54, 
5,54,77,99,79,99,77,79,58 
335 DATA 54,50,54,79,97,,99,97,7 


Sompute mi 


3 
tE8) 
{DI} 


{IN} 
{CB} 


{KD} 
£K9) 
{Ar 


programme 


7,79,94 34,44 ,44 ‚C4,04,58 
336 DATA B2,58,79,83,44,20,B4,4 
4,44 ,97 ,65,57 ,55,57,84,77 
337 DATA 2B,75,35,75,59,54,57,7 
5,59,95,57,75,45,95,54,58 
338 DATA 37,75,42,43,57,75,45,4 
5,54,53,47,79,16,64,97,74 
339 DATA 35,45,54,44,59,99,46,& 
3,97,95,44,35,83,34,04,45 
348 DATA 14,04,53,53,45,19,59,5 
4,54,45,59,95,54,95,45,95 
341 DATA 37,55,54,94,9D,44,94,4 
5,55,75,56,79,44,44,42,83 
342 DATA 44,03,97,65,D2,83,44,8 
8,47,28,35,24,44,49,99,95 
343 INTA 83,55,80,44 ,45,77,77,7 
9,79,99,99,73,93434,49,83 
344 DATA 99,05,59,35,39,55,95,B 
5,55,05,57,42,44,45,95,83 
345 DATA 44,07,24,44,44 ,55,95,5 
5,95,83,53,09,95,55,55,44 
34& DATA 44,45,95,44,44,93,82,0 
7,93,59,95,55,75,44,44,84 
347 DATA 04,04,42,44 ,45,75,B4,3 
5,24,59,55,95,35,55,95,24 
348 DATA 44,44,92,44,34,09,99,9 
9,95 ,67,77,77,94,38 ,44,B8 
349 DATA D7,24,44,55,75,57,7747 
7,54 ,98 ,97,77,77,88,99,B4 
350 DATA 77,77,94,54,83,99, 11,9 
5,55,39,97,77,94,54,24,44 
351 DATA 44,45,67,77,99,77 54,5 
4 ,84,55,06,77 ,77479,97,54 
352 DATA 94,85,24,B1 ,35,83,77,0 
3,99,91,54,83,44,91,45,84 
353 DATA 77,00,74,54,14,04,84,B 
3,35,95,59,55,55,39,83,77 
354 DATA 85,490,02,53,54,88,99,8 
2,59,54,89,797,10,94,02,59 
355 DATA 77,94,04,42,44 45,44 ,4 
4,46 ,59,77,55,95,83,55,19 
256 DATA 4@,40,49,59,77,56,24,4 
4,44 ,45,45,55,55,59,55,51 
357 DATA 4Q,40, 44, 45, a4, 24 ,45,5 
7 ‚99 ,83,55,01,59, 83,55, 36 
359 DATA 453,54,24,24,,44,45,95,4 
4,03,05,45,51,953,44, 19,45 
359 DATA 55,44,45,55,45,54,04,D 
4,48,35,24,44,38,45,35,93 
3&D DATA 55,09,45,55,55,44,45,5 
5,45,57,03,44 ,01,45,03,44 
3&1 DATA 17,25,95,09,44,04,04,8 
5,55,44,49,99,45,55,42,42 
362 DATA 44,99,24,24,77,79,42,4 
3,83,44,87,99,44 ,83,77,79 
343 DATA 44,44,83,55,97,95,14,8 
4,57 ,73,95,596,83,95,04,95 
364 DATA 59,95,57,83,55,2F ,90,5 


' 3,42,43,55,55,57,95,44,44 


365 DATA 43,55,44,35,55,95,57,5 
5,53,54,14,55,41,45,54,45 
365 DATA 59,95,535,55,43,55,44,8 
5,54,45,54,42,44,55,14,55 
347 DATA 41,45,54,45,59,83,55,0 
D,44,55,74,45,54,45,59,95 
368 DATA 55,54,14,44,91,87,44,0 
1,092,897,44,02,76,45,84,55 
369 DATA 83,44,03,45,95,74,83,4 
4,81,45,93,44 ,03,74,05,95 
378 DATA 93,44,46,45,48,44 45,9 
5,55,24,74,44,44,45,434,44 
371 DATA 74,05,77,35,95, 18,44 ,8 
5,44,45,95,55,77,45,24,74 
372 IMTA 44,95,44,74,085,44,77,3 
5,55,93,44,45,45,99,55,45 
373 DATA 99,44,49,24,74,45,79,8 
5,44,75,99,44,45,595, 95,45 
374 DATA 95,55,43,9%,9D,44,84,0 
4,94,03,44,BF,45,997,99,CF 
375 DATA 45,53,97,79,97,99,97,3 
7,97,797,45,83,99,65,59 ,59 
374 DATA 37 ,57,59,39,47,99,77,7 
7479,99 ,397,97 39,59 ,49,77 
377 DATA 99,99,97,77,99,99,97 ,3 
9,45,79,97,77,99 ,99 ,59,55 


{Mr} 
{Ka} 
{DI} 
<L03 
{kJ} 
KK} 
{PJ} 
(bc 
{ae} 
003 
iko} 
{BO} 


{103 
{LF} 
CHA} 
<ıP3 
[A7;)) 
<0C) 
(Ay) 
tar} 
tar) 
{NB} 
{ND} 
LH} 
{IH} 
<cH) 
<B6} 
FR} 
CHH} 
IKK 
{HM> 
(EA) 
{AP) 
{mar 
{01} 
{EB} 
106) 
{HL} 
{GP} 
En} 
{ON} 
{HN} 











52 


Programme 


378 DATA 59,59,35,79,79,99,55,5 
9,95,99,99 ,39 ,45,75,99 4,79 

377 DATA 79,95,99,59,55,99449,7 
5,93,67 ,75,95,39,59,79,99 

388 DATA 45,75,95,99,77,99,79,5 
9,99,79,85,95,97,95,75,35 

s81 DATA 95,99,79,09,44,44,77,5 
9,74 ,04,28,44,97,97,16,99 

382 DATA 17,77,77,84,55,B6,90,9 
9,72,17,99,99,84,77 ,86,97 

383 DATA 11,71,87,55,45,84,77,8 
6,99,11477,77,35,55,84,77 

384 DATA 81,45,B3,77,82,99,97,0 
4,77 ,2E2,45,77,77,75,94,49 

395 DATA 97,77,77,79,45,77,77,7 
5,94,44,953,77,77,94 14,77 

386 DATA 77,75,71,45,99,37,79,4 
4,35,77,99 ,99,94,35,94,95 

3837 DATA 94,94,45,79,97,77, 74,8 
5,85,49 ,05,97,77,77,55,55 

388 DATA 64,94,81,48,83,55,81,7 
5,83,55,07,53,44,46,42,98 

387 DATA 47,94,93,44,81,59,85,5 
5,88,95,35,35,95,54,44,48 

398 DATA 4D,84,44,07,45,95,59,3 
5,53,77,75,89,55,0B,95,47 

391 DATA 77,77,99,97,79,77,94,8 
4,253,83,77,BE,97,99,97,97 

392 DATA 44,44,45,77,97,77,9747 
7,79,99,03,55,84,97,02,77 

393 DATA 75,84,55,83,95,07,97,7 
Fr 72,320 ART AIR NE. 
394 DATA 99,99,94 ,83,44,01,49,8 
3,44 ,02,65,99,83,55,27,67 

395 DATA 77,79,997,98,44,99 759,4 
4,45,97 ,97 499 ,55,54,44,79 


.396 DATA 94,48,45,99,97,99,594,5 


4,80,77,32,84,45,77,79497 
397 DATA 34,55,75,77,59,59,84,5 
3,07,51,54,433,97 54,44 ,94 

378 DATA 03,24,96,54,54,48,97 ,5 
4,34,83,40,95,94,99,99,97 

397 DATA 75,89,55,04,99,97499,9 
7,83,424 ,80,59,97,79,97,99 

409 DATA 97,79,48,48,48,79477,9 
9,97,55,18,57,79,9D0,83,47 

491 DATA 45,49,45,49,45,49,45,7 
9,99 ,49,35,39,35,39,35,39 

482 DATA 35,99,97,08,45,17,99,7 
9,35,39,45,49,45,497,45,49 

42% DATA 99,997,45,49,45,49,45,4 
9,45,49,99,997,95,85,55,16 

424 DATA 56,55,99,99,97,74,59,9 
4,54,94,38,59,99,99,97,54 

495 DATA 54,94,54,94,54,59,83,7 
9,86,54,01,59,83,99,16,51 

4865 DATA 91,51,71,91,91,59,99,9 
9,77,58,94,34,94,54,94,59 

487 DATA 37,9D,0D,54,45,05,99,8 
2,54 ,45,03,99,531,42,44,99 

488 DATA 95,75,42,48,59,95,99 8 
4,34,55,54,45,494,39,99,584 B 
489 DATA 45,54,45,99,42,44,50,4 
3,35,41,43,99,54,45,44 ,34 

419 DATA 59,54,95,44,44,95,42,4 
4,54,95,59,42,44,54,45,95 

411 DATA 44,34,95,58,45,44,354,5 
7,57,979,54,45,99,42,44,54 

412 DATA 45,77,77,99,95,55,35,8 
4,34,99,59,77,77,99,83,77 

413 DATA 83,54,45,55,84,99,03,7 
3,82,55,5D0,84,997,84,62,99 

414 DATA 99,79,93,79,82,93,39,8 
3,99,,82,97,77,83,99,87,93 

415 DATA 39,99,99,42,45,53,803,9 
9,87,93,39,99,99,44,45,45 

415 DATA 83,99,02,95,37,93,99,0 
2,95,35,03,99,07,93,39,99 

417 DATA 39 ,42,45,35,84,77,86,7 
9,39,97,44,35,55,85,77,83 

419 DATA 99,81 ,95,864,35,83,99,7 
3,42,87,45,04,99,99,44 ,45 

419 DATA 88,55,83,99,01 ,65,86,8 
=,83,D9,97,BF ,8N,55,14,64 

428 DATA 44,57,44,45,74,44,52,4 
4,45,54,04,99,408,49,94,03 


{FH} 
{KD} 
<> 
<EC} 
{IK} 
{LB} 
IKK} 
ıPF} 
18F) 
THF) 
{LD} 
{iD} 
160) 
{Br} 
HD) 
4113 
{HB} 
{3C) 
{AD 
{KC} 
{BD} 
{6B) 
a) 
TER} 
34} 
ACH 


c103 
HH) 
ar} 


tie} 
(por 
BI} 
{IH} 
<J03 
109} 
{AR} 
{BE} 
tDN 3 
{on} 
{68} 
{AK} 


#21 DATA 94,44 ,35,B7,55,BE,51,4 
4,45,59,94,42,934,94,32,44 
422 DATA 94,04 ,85,34,89,55,81,5 
4,03,44,05,57,94,45,99,44 
423 DATA 83,55,19,95,19,59,31,4 
5,75,14,33,539,99,35,44,99 
424 DATA 54,49,95,44,75,57,07,8 
7,55,8E,95,59,99,99 98,42 
425 DATA 44,943 ,32,43,975,72,6242 
4,06,44,89,40,20,22,24,.B6 
424 DATA 44,904,48,08,22,24,8&,4 
4,02,438,00,78,44,21,4D,9%9 
427 DATA 44,02,22,24.86,44, 084,4 
0,98,22,24.06,44,04,40,00 
428 DATA 22,24 ,86,44,,04,A9,U0,E 
4,45,09,35,0N,45,81,49,88 
429 DATA 79,02,76,45,89,95,0A,4 
5,81,74,88,44,02,45,959,87 
A380 DATA 535,02,44,47,83,44 ,0F,9 
4,59,77 ,77,75,54,59,95,54 
431 DATA 94,94 ,59,57,77,73:,85,8 
4,04,55,55,54,59,59,99,95 
432 DATA 50,55,54,83,44,06,99,5 
9,99,05,B3,67,85,44,093,42 
433 DATA 02,43,59,85,55,23,45,5 
3,55,54,54,24,47,39,44,45 
434 DATA 44,40,45,53,55,55,59,5 
5,55,45,55,55,15,54,44 ,44 
435 DATA 54,24,47,44,44,95,38,4 
@,45,83,55,87,59,55,55,45 
436 DATA 54,55,44,893,74,11,54,2 
4,47 ,44,,44,35,35,95,95,984 
437 DATA 553,55,59,53,55,499,454B 
4,434,85,4D,54,48,87 ,44,45 
439 DATA 87,55,053,59,54,94,44,9 
4,87,44,03,13,24,54,87,48 
439 DATA 03,40,43,54,87,44,B1,4 
5,89,44,02,49,44,87,55,04 
430 DATA 54,94,44,53,95,94,96,5 
6,54,44,44,54,53,84,54,02 
431 DATA 57,54,84,34,81,43,83,4 
4,03,49,54,34,44,83,54,87 
442 DATA 53,59,591,54,53,44,48,B 
4,54 ,01 ,51,93,54,02,55,D5 
443 DATA 07,35,82,54,24,89,434,8 
1,86, 84,55,083,57,77,79,83 
244. DATA 99,09,76,74,24,73,37 ,7 
7277,99,99,97 ,83,77,2B,75 
445 MTA 57,77 ,55,55,99,77,55,5 
5,57 ,75,57,75,55,55,97,75 
445 DATA 55,55,57,75,59,95,59,2 
4,77 ,55,59,99,97,75,59,95 
457 DATA 54,44,,95,55,79,55,59,9 
5,39,953,93,55,87,59,99,55 
448 DATA 59,95,59,99,93,93,19,4 
4,97,09,99,953,59,99,94,48 
447 DATA 49,14,97,79,99,95,59,9 
7,98,40,49,44,97,77,99,95 i 
450 DATA 83,77,54,44,47,37,83,5 
7,77 ,55,44,77,75,55,599 37 
451 DATA. 54,47,77,75,84,77,75,4 
4,44,57,54,57,77,79,44,77 
452 DATA 75,44,55,57,392,35,95,5 
4,44,79,75,434,84,83,44 ,54 
453 DATA 44,54,44,79,75,5545445 
5,35,54,D04 ,48.,44,99,95,95 
454 DATA 44,32,44,535,55,34,44,9 
7,99 ,95,33,45,35,37,99,54 
455 DATA 44,99,95,39,44,35,44,9 
7,99,539,97,99,95,03,44,02 
456 DATA 41,57,84,99,79,95,44,8 
4,45,44,57,79,59,99,E5,64 
457 DATA 44,54,44,94,594,43,44,5 
4,44,59,45,493,54,45,44,59 
45B DATA 45,44,54,44,54,45,44,3 
4,45,44,59,453,44,45,44 ,34 
459 DATA 45,442,59,45,44,54,835,4 
4,435,44,594,45,44,54,45,44 
A&B DATA 54,43,59,95,44,54,95,4 
43,54,45,44,45,94,59,95,44- 
461 DATA 54,45,48,,59,49,,54,45,4 
4,54,45,49,54,45,443,54,84 
452 DATA 54 ,45,44,54,45,44 54,4 
5,44,45,44,54,45,49,54,35 
463 DATA 44,54,43,39,95,34,04 4 


Compute mi 


ED} 


{HD> 
{DA> 
{HD} 
0A} 
160} 
{AG} 
{aM} 
{AD} 
{PH} 
tor} 
<AB} 


{nF} 


PA} 
cam} 
(LK) 
{HD} 
{K3} 


10m) 
TKM} 
car} 
BL} 
AI 
Pc} 


JG} 


5,493,443,45,44,4D,E3,8A,55 
454 DATA 02,36,57 ,86,77,83,73,3 
5,52,098,42,03,45,35,34,87 
465 DATA 44 ,04,35,54 44,94 ,06,% 
8,02 ,453,54,07,24,83,453,55 
4665 DATA 54,89,44,03,45,55,54,8 
7,44,02,425,34,09,44 ,92,45 
467 DATA 34,67,44,03,45,55,54,8 
8,434,03,D5,B7,57,84 ,4%,01 
468 DATA 94,03,483 ,82,46,57,89,5 
5,81.57,84,44,21,04,95,44 
459 DATA 92,75,57,88,55,83,75,5 
7,37,835,94,01,84,093,44,03 
47@ nATA 75,537,37,87,55,83,75,5 
7,37,03,44 ,07,093,44,44,,75 
47 DATA 73457,57,66,55,94,7547 
5,37,37,05,33,05,50, 73,75 
472 DATA 59,979,06,44,04,99,95,5 
9,997,06,44,06,99,95,47,97 
473 DATA 79,99,84,44,87,74,09,4 
2,95,57 ,95,45,03,55,25,74 
474 DATA 49,41,95,95, 75,95, 9444 
7,44,94,19,431,95,99,75,45 
475 DATA D4,19,41,94,99,41,65,7 
7,55,45,94,497, 94,94, 19,41 
476 DATA 55,95,55,45,83,55,27,9 
4,49,41,99,49,99,37,83,94 
477 DATA 06,74,19,41,97,439,997,8 
3,535,07,54,94,49,44,97,497 
478 DATA 99,84,44,06,94,39,49,9 
9,49,997,094,028,064,94,99,84 
477 DATA 979,09,99 804233039, 9A 1 
9,08,094674,797,97,97 499,97 
438 DATA 79,77494,39,77,99 49749 
FETETT FF TFT ITR ER TI 9 
481 DATA 97,97,75,77,79,77, 94,8 
4,974424.97 297 ,95,77475477 
492 DATA 94,024,99 ,44,77 ,99,93,7 
7,57,77,94,94,93,34 ,95,83 
483 DATA 33,85,57,77,79,44,54,8 
4,84 ,54,03,55,82,77,45,88 
454 DATA 55,82,57,40,88,55,83,5 
9,49,95,87,55,85,99,14,47 
455 DATA 44,44,40,B4,97,25,97,7 
5,433,57,77,37,85,77,85,44 
484 DATA 44,57 ,57 ,47 ,85,77,02,5 
4,33,03,57,85,77,8F,54,428 
497 DATA 47,57,55,59,55,53,59,5 
5,54,43,59,57,594,85,44,0F 
488 DATA 54,44,59,57,59,44,44,D 
4,44,44,54,99,59,59,55,84 
489 DATA 44,BF ,„45,54,97,57 44,4 
4,55,59,45,99,34,24,99,59 
498 DATA 54,85,483,11,974,45,42,4 
5,54,44,59,45,55,44,94 ,44 
491 DATA 44,45,594,55,54,95,44,8 
3,94,44,D6,06,99,18,35,55 
492 DATA 67,77,44,38,95,55,57,9 
5,95,55,57,77,17,74,93,598 
493 DATA 18,95,54,35,57,77,49,9 
4,35,43,55,93,59 ,45,57,77 
494 DATA 14,04 ,55,44,55,95,55,5 
5,537,77,99,99,03,55,22,34 
495 DATA 55,95,597,99,77,77,75,5 
5,55,44,94,35,59,24,77,77 
495 DATA 78,45,58,95,54,45,59 4 
4,99 .,97,95,44,55,95,95,55 
4977 DATA 59,83,97,83,55,09,99,5 
5,55,94,24,97,99,03,55,5%9 
498 DATA 03,99,05,94,44,70,83,5 
5,04,63,59,995,54,03,55,89 
499 DATA 39,35,77,75,59,95,54,5 
8,93,99,11,33,77,75,55,55 
Sau DATA 54,55,55,77,99,55,77,7 
5,57,75,54,55,83,97,86,55 
5a1 DATA 99,95,57,75,58,83,55,8 
6,997,01,94,93,99,93,55,1@ 
suo2 DATA 95,59,95,54,55,55,09,5 
5,77,44,905,55,95,51,55,997 
583 DatA H3,55,11,49,45,55,55,5 
1,55,99,55,55,99,44,15,59 
524 DATA 55,51,55,79,84,55,09,7 
5,57,75,51,55,55,99,FF,FF 
&85 DATA Rü,FF,20,VR,B2,22,.08,0 
2,28,002,00,20,29,29,00,08 


ENDE DES LISTINGS 


“Eh? 
{AG} 
{LE 
“af 
Ft} 
{HC} 
{JH} 
{KO} 
ach 
{ED} 
car 
{0} 
{DB} 
CD} 
MA} 
«nA 


{063 
{HE} 
{FL} 
0) 
{003 
{AD 
<AT> 
{L1}3 
<3n} 


5/87 








Hallo, hier ist wieder Rainer und 
sonst keiner. Heute mal wieder in 
der Rolle von Captain Baller. Se- 
hen $ie das Raumschiff in der 
Mitte Ihres galaktischen Hypersc- 
reen? No Panic: das sind nur Sie 
selbst. Auch wenn jetzt einige 
feindliche Raumschiffe auftau- 
chen und sich Ihnen bedrohlich 
nähern, müssen $ie sich nicht 
ER vor Angst wegbeamen. Sie 

aben ja noch Ihre Laserkanone. 
Auch wenn es vielleicht schon ein 


paar hundert Jahre her ist, daß Sie 


zuletzt an so einer Waffe gesessen 
haben, werden Sie sich schnell 
wieder an die Bedienung gewöhnt 
haben. Übrigens: wenn Sie kei- 
nen Schuß daneben setzen, er- 
laubt Ihnen das Intergalaktische 
Umweltministerium, das von Mi- 
nister Robo Joseph Fischer II. ge- 
leitet wird, als Belohnung eine 
kleine Fahrt zu Übungszwecken. 
Dabei können Sie allerlei Bonu- 
spunkte einsammeln können. 


Und so bringen Sie Ihrem Bord- 


programme 


computer die richtigen Flugdaten 
bei: 


Lassen Sie sich von Ihrer androi- 
den Privatsekretärin der 2. Gene 
ration (diese können mittlerweile 
auch Kaffee kochen und flirten 


auch ab und zu ein bißchen) das’ 


Listing 1 ın das Terminal einti 
pen. Das Sichern der Daten il 
ten Sie allerdings persönlich über- 
nehmen. Wenn Sie Ihrer Sekretä- 
rin nun etwas Energie zuführen, 
wird Sie Ihnen auch das Listing 2 


| Achtung, Adion! Hier ist: 


LUNA9 





abtippen, das $ie nach Erstellen 
der Sicherheitskopie jedoch so- 
fort mit RUN starten sollten. 
Denn es handelt sich dabei um ei- 
nes dieser neumodischen Pro- 
RUE, die sich selbst überprü- 
en, um sich danach ebenso selb- 
ständig auf Diskette oder Kassette 
abzusaven. Der 3. Teil des Li- 
stings wird genauso behandelt, 
was die Memoryfunktionen Ihres 
Androiden stark entlastet, 


Achtung... Count Down läuft! 














122 rew=4:G50T0 125 {MN} | S+11 IF ri=2 THEN GOSUB 248: G60TO 
SCEHNEIDER LISTINGS MIT THECKEUNMEN 123 ran=6:00T0 125 {gr | 255 {FH 
2 125 x=INT (RND#43Y) +4: y=INT ikho« 252 FOR n=1 TO 1@:NEKT {FD} 
390) +41 PLOT X,y,rewsNEXT CENF | 253 MOVE 350,176: DRAW 638,196, 0 
1:39 FÜR n=12 TO ISELOCATE LO,nı 60170 3aR u4J3 
PRINT" "ENiXT (FA} | 259 REM —--— schuss 
1.’ Listing 1 {HOF | 39 LOCAIE 7, 183PRINT"Level”iev tritt {LA} 
2’ {DL} | 21:FOR nei TO ZU@0ı NEXTSLUCATE 249 TSPRITE,1,41 1HWE,1,n-1,Y-1 
3 ' written by {LO} | 7, tn: PRINT“ {NC}I | 2 !SYNC:BOUND 1390,0,8,8,1,8,20: 1 
4 ' Ralf Turklmann “EMI | 152 GOSUB Sa0d {NN} | SPRITE „1,41 SEWITCH, 1 ,x-1,y-lr fl 
Be {DEI | zaa REN m Joystik abfr ig=2 IKCH 
1i@ MEMORY SUAWıLOAB"sprite.bin Berne 113} | 265 punkte=punkte+3@1 LOCATE 8,1 
"zCALL 4B00Cı LOAD"gane.bin” {LO} | 219 ON JOYI@IGOTG 369,340, 3uU0,3 ıPRINT punkte {DI} 
20 DATA 26,24,22,20,18,16,14,12 09,308, 308,329, 304,30, 3Nd, SA, Z&6 CN banus BUTO 288 {NK+ 
,19,9,0,7,6,4,5 {LA} | 292 ,500,2094,32N,308,220,258,I20 278 tret=stref+tilf tref=e3@ THEN 
39 RESTORE 20: FÜR n=1 TO 15:REA ,244,309 ,309,308,25@ iGP+| 271 ELSE 279 {BJ} 
D aıINK n,AıNEKT PT} | 215 GDTO. 398 tOH> | 274 IF schus<3t THEN 272 ELSE 2 
a5 DAIA 39775,59707, 39641 ,39575 21F REM mn en GehunE Nan 75 c1J3 
37429 , 39379 ,372B1 , 37183, 39085, h oben---- {NL} | 272 MIWE 314,230: DRAN 315,398,8 
30907 ,3888% {HB} | 220 SOUND 129,1,8,8,1,1: MOVE 31 ıMIVE 316,1651ıDRAH 316, 19,0: MOV 
St REBTORE AB:FüR n=® TO 10rREA 6,2314: DRAW 314,798 „I 1achuseschu E 286,1961DRAW 19,19% ,BeMOVE 5 
D ar iPHASE,n,aı NEXT IKN} | 512 IF ri=3 THEN AUSB 26H G0T0 . 8,196:DRAW 530,176,0 Kay 
5 DEFINT a-z {KP}| 225 {PB} | 273 BOSUB 2BBBHLUICATE 5,10h PRIN 
&8 DIM phas(S)rphasti)=i:phast2 222 FOR n=1 TU 19: NEXT {KC}| T"Bonus Runde! "ıFOR n=i 70 2008 
Je3tıphas tPI=2ıphas (49)=Sıphas 15) 223 MOVE 516,230 DRAU 315,392, :NEXTSLOCATE 5, 18: PRINT" 
zit {CC} | 1GUTO 308 “HC ":bonus=i1:lev=3:G0USUB I008 
70 DATA 02,44,883,117,19:,128,10 229 REM —--— mer -- schuss nat 6070 278 {CP} 
0,189,97,110, 118 {KC9 |h unten-—- {FF} 275 MOVE 316,230: DRAW 314,390,0 
75 RESTURE 7®:FÜR n=1 TO 11sREA 230 SOUND 127,1,4,8,1,irMOVE 31 ıMDVE 316,145:DRAW 316,10, Br: MUV 
D aıPoKE TQOBU+n „arNEXT KF} | 4,155: DRAW F16,18, 1: schus=schus E 286,196: DRAW 19,196, BıMOVE 35 
88 REM u —Herta=-- +t 1 IF ri=4 THEN Baslß 268:G0T0 8,196: DRAW 630,196,0 {IH 
ee tAac} | 235 tFF) | 276 GOSUB 2009: 1evel=level+tiılo 
9A +lig=2:blink=1ıblinkiei:leve 282 FOR n=1 TO 10: NEXT {HN} | CATE 7,10: PRINT"Level "level :FÜR 
2:level=i:leve=t 168} | 235 MOVE 318,165:DRAW 316,10,@r n=1 TO 2@@0: NEXTIALOCATE 7,10:P 
92 schus=-Brtreafsßınunrkte=®ß HG} | GOTO 708 {BO}? | RINT" "strefeßi schus=:G 
93 ENT 1,1542 7,2: ENV 3,1,5H1,1,- 239 REM -———— -schuss nac USLUR 3920: IF levei=1@ THEN GOTO 
5,2 {DNI IR lins———— {nD>| BaB PK} 
95 ENY 1,1,15,2,3,75, L53ENV 2,1 249 SOUND 129,1,8,8,1,1:M0VE 28 278 leve=leve+iıIF leve-ä THEN 
„15,2,15,-1,15 SEN? | 4,1941 DRAW 19,196, 1:schus=schus lev=3 {FH} 
97 GOSUB 10a {063 | +1:1IF ri=1 THEN GOSUB 2481 G0TO 277 RETURN (013 
ie REM — mr nn nn 245 {65} | 248 punkterpunkte+#5:LOCATE 8,11 
Bilnaufbau-m mm tar? | 242 FOR n=1 Ta 18: NEXT {HA? | PRINT punkte:G010 279 tc13 
119 MODE © {PD> | 245 MOVE 286,196: DNAU 19,195,8: 382 REM Ufos start P 
115 LUICATIE 1,1: FRINT"Punkte: "pu BUT Ze XBB+ | asitt on onen } t{C8} 
nkte SEI. 2A REN = ee Schuss nac >95 FOR n=lever?Q T0 “Ur NEXT {DB} 
120 FOR n=1 TO kBG:raw=INT(RNDe bh rechtu-- tIN> | 31@ ON fFlig GOTO 499,328 <E1) 
3)+Jı0N ren GOTO 121 ,122,123 IKN} | 2598 SUUND 129,1,8,8,1,LariüVE SS 328 ri=1NT (RND#4)+L10N ri GOTO 
121 rew=tıGOTO 125 MD} | @, 176: DRAW 630,196 ,125chus=schu 530,3548,359,368 5 {BI} 
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Gomputhe mit 





programme 


318 xD ya235:ı6010 372 

348 1n”75: y=-23:5010 370 

350 x=38ı y-Bı GDTO 378 

SEN n=3B: y-35 

37@ ON bonus GOTO 373 

372 pha=INT {RND#eS) +11B0TD 378 

375 pha=s 

375 fred=fred+isIF fred=11l THEN 
7ı0 

398 ISPRITE,1L,phas ISWITCH, 1,%,Y 
stlig=1 


4280 ON ri BOTO 418,420,450,449 
410 x=x+levıEF x?=e34 THEN 480 E 
LEE 459 

420 x=x-1evsIF x<=41l THEN 508 E 
ı.BE 454 

430 yay+levıIF y)e21 THEN dB E 
LSE 458 

440 y=y-levsIF y<=27 THEN 800 E 
LSE 44 

458 ISPRITE,1,phası IMDVE,1,9,y11 
SYNC 

454 REM Farben blink 
en lassen ———— 

455 DON pha GOTO 469,468,528 
468 UN blink GOTG 478,459,490 
47B INK 2,244 INK 5,1B1 INK 7,14: 
blink=e2:60T0 398 

45B INK 2,1As INK 5,24: INK 7,1Br 
blink=3ı1G0T0 SUR 

498 INK 2,185 INK 5,14. INK 7,29: 
blinke11ı50T0 398 

v8 ON blinki 50TO 510,529 » 
sı9 INK 3,Br INK 8,28ıblinki=2:8 
oto 596 

529 InK/3,2Bı INK 9,B:blinkt=136 
oro 598 

592 GOTO 2U8 

su REM — Ende — 


4602 ON bonus GOT0 788 

418 SUmMD 1398,0,8,0,2,0,25 

62B ENK 4,263 INK A,2&1 INK 9,26+ 
BORDER 26 

438 {SPRITE,18,8: ISWITCH, 18,36, 
22: ISPRITE, 3, phaı iMOVE,1,X2,yı SE 


‘NE 

549 I5PRITE,t,phasr ISWIICH, L,x,y 
859 FOR n=i1 TO IQWs:NEXT:INK 0,8 
:BORDER @ı INK 3,20: INK 4,16 

6 FOR nei TU SB: NEXT 

572 FÜR n=1 TO 4080: IF JOYtB}=1 





& THEN 88 ELSE NEXT 
sd GOTD 88 
GRABEN erregt de ee RAUS TEEN 


DT ge 


am I8PRITE,I1,phaı tMOVE,I,x,ytl 
BYNC: ISPRITE ‚1 ,pitas ISWITCH,1yxy 


v 

710 leverlavetl: fred=Bır isQrlev 
el=level+1eflig=-Bıbonus=Prıtrefe 
8: schus=@ı IF Lleve>3 THEN levo 
ELSE lav=2 

728 GOSUB 20@8:1l.CCATE 7,1Rı PRIN 
T'"Level"levelıFüR nei TO ZaE8BıN 


EXT:LGCATE 7,1B: PRINT" " 
:GOSUB SE2Qs IF lavel=1d THEN O8 
& ELSE Zu 

Ba REN m alles 
geschafE-----7 


gal GOSUB Z00G 

895 FOR n=1 TO 1a IF JOYImDeD 
THEN 81@ ELSE NEXT 
BIQ as=" 

chlagbar! 

829 FÜR n=i1 TO SIILDCATE 6,10: 
RINT MIDS(a$,.n,12I4FüR a=1 Tn 1 
QM:NEXTEIF JOY(D)=1& THIEN BB 
IB NEXTIıGOTT B2RM 

1808 REM —— --— urn nun tig 
RERBLIU mm. 

1218 INK 8,18: INK 5,2: INK 1,8 
1828 MODE 8 


Sie sind Uns 


CJI] 
{AK 
{FA} 
EP} 
{PJ} 
<mu} 
IHN} 
{CH} 
Ay) 


CK} 
{JD) 


iCE} 
{4D} 
me) 
“0 
coxr 
{AG} 
{FO} 
2 
«m} 
<A) 


cut} 
ANDI 


{O0} 


{MA} 
{PO} 


ınF} 
{AH} 


<LJ} 


<ML}+ 
THLF 


{RK} 
IKL} 


106} 
{BB} 


{pH} 


{EN} 


{EJ}3 


<GK} 


{AJ} 
{NN} 


£DC)I 
AK) 
<PI) 
<H62 
{AL} 


{na 
<DI) 


» 


1838 FOR n=i1 TO 1A rew=INT (RND 

#3)+1:GN rem BOTO 1951,1052,18% 

3 

1931 rew=11B0TD 1835 

1052 rew=4ı1B0T0 1835 

1933 reu=äsı60T0 1855 

1035 n=1INT(RND#+ASS) +44 y=INT (RND 

“IM +Ar PLOT x,yırewiWEXT 

1849 FOR n>21 TD 241 L0CATE 10,0 

ıPRINT* "“ıNEKT 

1059 FOR nel1l TO IFıLOCATE 7,n3 

PRINT“ "ıNEXT 

1954 LOCAHTE 3,2ı1PRINT"Written b 
”* 


1855 FOR net 10 L1ıLOCATE 7tn,A 
3PRINT CHR&LPEEK tTAERO+N) Ja NEXT 
1854 LOCATE 14,254 PRINT CHREI1E 

A)”1087" . 

19870 INK 1,25 

1875 FOR n=1 T0 24a: NEXT 

1BBR FÜR n=25 TO 1 STEP-'&: SOUND 
129,8, 120+n#4,4,8,8,22 15PRITE 
ın/6+1,phasin/6+1}: IGWITCH,n/ö+ 

1,1,28 

1881 FOR m=1 T0 25+n: ISPRITE,n/ 

&+1 ,phastn/&+l): IMIVE,n/dti1,m,2 

Ra ISYNC 

1892 IF JOY<M)=1& THEN SOUND 12 

3,8,1,4,8,8,20ı RETURN 

10684 NEXTıFOR b=i TO S@@sNEXTIN 

EXT 

1005 ISPRIFE,7,Bı ISWITCH,7,72,4 
SOUND 129,8,398,4,8,8,25: FOR 

n=72 TO 37 STEF-An 8PRITE,7,Bs I 

MOVE,7.N,A8ı ISYNCIFOR mil TO 18 

GB) NEXTINERXRT 

1874 FOR n=1 TN I0BRBı NEXT 

1189 DATA 220,1,26,6,276,2,32,7 
,324,3,39,8,372,4,44,9,428,5,58 
18 


11 AB RESTORE 1180: FOR n=1 TO 5r 
READ a,d,E,NSAMN 127,1,.0, Bl, 
1 


i1l20 MIVE 324,BQ1DRAW a,2En,t3l 
SPRITE ,b,41 IMOVE ‚bc ,281 ISYNC 
1138 MOVE 124,BR: DRAW a,209 ,G:rF 
OR mei TO 1A NEXT> ISPRITE,b,dı 
IMOVE,h ‚c4 20 1 BYEIT 
1148 SUUND 132,0,0,8,1,.8,281FÜüR 
ml TO 1DNG:NEXT 
115@ NEXT 
114@8 IF JOY(@)=14 THEN RETURN E 
SE 11482 
2200 REM ——-- neiterer 
Level-n-----— 
zu05 SOLND 127,0,208,4,0,0,2@ 
2818 m-21:FÜUR n=37 TO 15 STEP-1 
ı ISPRITE, 3,91 IMOVE,F ın „m IEYHCA 
n=n+1ıFOR j=1 TO 1QOrNEXTFINEXTa 
tSPRITE,F,B: 1SWETCH, F,n+1 ,a-tı F 
OR n=i1 TO 1B9G1NEXTIRETURN 
SsomB REM -—----—---—- weiterer 
Lavel—-———un 
ZaRS BOUND 129,0,200R,4,0,.8,208 
3B19 ISPRITE,I,0 EWITOH,F,13,4 
Seme4Fı FÜR n=13 TD 553 1 BPRITE,F 
„Ri IMDVE, Fun ms 1SYNCımem-As FÜR 
j=1 TO 108: NEXT:NEXTSFÜR n=1 TO 
180: NEXTLRETURN 


ENDE DES LISTINGY 


{ND} 
<Gm? 
<6CcH 
{pP} 
BF] 
{HI} 
{BC} 
{FFJ 
FD} 
cm 


{AI} 
{L.B3 


tBA> 


iLc3 
{Pr 


<13 
{LD} 


Lich? 


AUCH 


1x0} 


Larie) 
{BB} 


cım 


{EH)J 
{BD} 


ıFa} 


10RX}r 
1E6} 


{01} 


SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSLIHMEN 


ı@ " Listing 2 


Gompute miß 


{nn 


20 

38 * written by 

43 * Ralf Tuellsann 

ug: 

108 DATA 253, 33,111,159, 4, 1 
6,253, 54, 1,192,2535, 54, 7,1 


28,253, 1773 

118 DATA 54, 3,192,253, 54, 
5,128,285, 3,156, 16,235, 1,1 
B6,156, 1569 

128 DATA 33,172,156,245,207,18 
B, 62,281, 50, 64,154, 201 130,1 
56,195, 2206 

138 DATA 174,159,175,190, 158,17 
5,220,158,195,247, 150,195, 126,8 
57,195, 2724 

148 DATA 7,139,195, 17,159,19 
5, 27,139,195, 37,159,195, 4741 
ss, 77, 1787 

158 DATA 79, 86,197, ES, 87, 7 
3%, 84, 67,200, 83, 80, 82, 73, 
84,197, 1555 

160 DATA 80, 72, 65, 83,197, 8 
3, 89, 78,195, 67, 79, 76,204, 
685, 80, 1533 : 

170 DATA 67, 79, 76,204, 48, 7 
9, 47, 79, 76,204, 82, 73, 67, 
79, 76, 1376 

108 DATA 204, 7&, 69, &7, 79, 7 
6,284, ©, 8, 8, 9, 8,295,2 
85,137, 1362 

198 DATA 158,241,229,289,232,15 


7,225,253,117, @,255,116, 1,2 
33, 54, 2494 
200 DATA 9, 1,201,229,124,20 


5,232,157,225,125,205, 98,159,2 
53,117, 2531 

210 DATA 4,253,1i&, 3,253, 5 
a, 9, 1,201,205,196,156,258, 
=, 9, 1769 

228 DATA 0,295,126,137,285,18 
5,157,2A1 ,2085,252,157,253,182, 
3,25%, 2441 

23m DATA 110, 2,253, B6, 7,25 
3, 94, 6,205, 74,158,281 ,205,2 
32,157, 1993 

248 DATA 253,102, 3,253,110, 
2,205, 41,288,225, 41,198,2985, 
41,198, 2025 

258 DATA 205, 41,188,285, 57,15 
9,291 ,295,232,157,253,182, 3,2 
53,110, 2371 

269 DATA 2,233, Bb, 7,253, 9 
4, 6, 19,175, 58, 2,161, 26, 
71,205, 1418 

278 DATA 111,158, 165,251,205,11 
1,158, 205, 111,150,285,111,158,2 
@5,111, 2274 

288 DATA 159,205, 57,159,201,28 


5,232,157,233,202, 3,257,118, 
2,253, 235M £ 
270 DATA Bb, 7,285, 94, &, 2 


&, 71, 44,204,127,156, 36,258,2 
5, 87, 1634 
og DATA 159,201 ,205,232,157,25 
2,102, 3,253,110, 2,285; 35,1 
88,205, 2312 
318 DATA #7,159,201,295, 25,18 
9,229 213,197, 245, 221,229 ,253,2 
29,255, 2935 


320 DATA 33,111,159, 6, 10,25 
3,126, 97,254, 8,196,165,157,2 
05, 3, 1497 


3350 DATA 150, 15,243,253,225,22 
1,225,291,193,299 ,225,201,197,2 
55, 54, 2914 

340 DATA 97, 8,235, 86, 
3, 94, 6,253,102, 
2.205, 1636 

350 DATA 203,157,253, Bb, 
3, 74, 4,253,102, 
B,205, 1981 

368 DATA 205,137,205, 45,158,19 
3,201. 26, 71, 39, 264 79, 1941 
97,229, 1950 

378 DATA 264,174,119, 17, 44,20 


7,25 
3,253,11@, 


5,25 
1,233,118, 


{ac} 
AA} 
{Fo} 
{AH> 


<BH} 
{PD} 
<DM} 
{ND} 
913 


{HE} 


(F33 


{1A 


ick} 
du ud) 
{BB} 
{ag} 
{IE} 
<mcH 
{FB} 
{JD3 
<6C} 


{NI} 


iKD} 


{103 


{pn} 


SiaT 








programme 


Bewerbung als Programmautor 











Name: Vorname: Alter: _—__—_ 
Straße: ve 1. Te a 
Titel des Programmes: ___ _ _ _______— _  Computersystem: 

Erforderlicher Speicherplatz: _____ KBytes Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Rückumschlag 


(DINA4, 1,40 DM) bei! 
Erforderliche Peripherie: 


ich versichere hiermit, daß ich der Autor desoben genannten Programmes bin undalle Rechte besitze. Ich bin damit einverstanden, daß Sie 
mein Programm in einer Zeitschriftabdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro abgedruckter Seite. 
Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, bitteich um Rücksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm inder Zwischenzeit 
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. Ich bestätige durch meine Unterschrift, daß ich 
Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli- 
che Schritte einleitet 





Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 





Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: 


Kassette: Diskette: __ ___ — Dokumentation: Listing: __— — Rückporto: 








Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtligten): — 
(Bitte zweimal unterschreiben!) 





Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege 

4,127,158, 16,246,225,193, 13,2 3,2@01,254, 3,192,221,119, 8,2 e. 2, 980, 0, 0 BD, 8, 
89,205, 19757 {NG} ! 21,102, 1711 tcr)| 8, 2 [1 (633 
SER DATA 111,158, 24,238,229,21 528 DATA 2,221,126, 4,285,19 GB DATA GB, 8, B, 8, 8, 

3,197, 714, 33,111,159,254, B, 6,156,201,254, 1, 49, 16,254, 68 0 8 8, 8 8, 

20, 97, 1844 A| 3,192, 1871 <nD>| u, 5 & HA} 
3979 DATA 39, 93,131, 16,253, 2 ssöd MTA 221,110, B,221,182, 7a una 0, 9, DB, B, 8, 

2, 2, 55, 25,229,253,225,193,2 7.,221,1265, 4,285,238,156,201,2 % 8, &%, 8, 8, 8, 9, BD, 
09,225, 1915 <CcA} | 21,126, 2154 wer| 8, 5 tor} 
Ama DATA ZU1,253, 35,255, 35,25 540 DATA 8,205,232,157,205,18 sBe Dar 0, G, a, 8, 

3, 395,255, 35,253, 35,255, 352 5,157,2081,254, Z2,192,221,182, B, 8, 0, 0, 8, 9, 9, ®, 

55, 35, 2217 iFP}| 2,2721, 2336 tBH>| Oo, 3 a 003 
Aid DATA 253, 35,25%, 33,25%, 3 550 DATA 110, 8,295,217,156,208 6928 DATA 8, 8, RB, 2, 8, 

5,201, 62, 8, U, 52, 0, 284 1,245,285,232,157,7241,229,205,1 ou,0 8 8% 8, 98, 8, 8, 

71, 19, 1355 54} | W1,158, 2862 {mF3| 0, 5 a <on? 
428 DATA 264, 79, 19,197,229, 2 S4A DATA 209,115, 35,114,201,25 aa DATA 8, GB, 8, 8, BR, 

6,197U, 32, 16, 19, 44,204,127,1 4, 2,172,221,126, 2,221,102, R, B, 8, 28, 8%. 98, 9, 8 

53, 15, 1382 i 196} | 1,223, 2016 | a, 0, a {FH} 
43m DATA 245,225,193, 13, 200,28 578 DATA 11, %,208,235,138,20 738 st=4RAg0: za=61:zn=1AM:MEMOR 
5,111,158, 24,239,225,225, 62,2 1,254, 1,192,221,126, 9,295,2 Y 399991 RESTORE 108 {LG} 
55, 50, 2425 AN | 52,156, 2414 , {JA>| 740 FOR ni=1 TO za FD) 
448 DATA 62, 8,201 ,253,126, SU DATA 291,254, 1,192,221,12 758 ch=B {0P} 
02551119, 2,2935,126, 1,255,1 b, 8,285, 15,157,201,2594, 1,1 769 FOR n=1 TO 1SHREND arPOKE s 

19, 3, 1771 £BN} | 92,221, 2241 {ND} | t „aschschtarst=st+l1NEXT {NG} 
450 DATA 253,126, 4,2535,119, SO HATA 126, 9,205, 49,157,28 77a READ asIF a<>ch THEN PRINT" 
6,253,126, 5,253,119, 7,201,2 1,254, 41,192,221,124, 8,295, fehler in zeile";zn top} 
25,181, 2031 {EP} | 93,157, 1948 {9973| 700 zun=zn+1B: NEXT {EA} 
458 DATA 158,255, 26,111, 19, 2 ERO OATA 201,254, 1,192,221,12 799 PRINT"Diuc/Cass einlegen,Ta 
6,185, 19,281, 33,255,159,203, 6, 9,295,119,157,2901,175, 538, ste driecken"sCALL &BB1B: SAVE"S 

39, 22, 1497 {NA} | 62, @, 1955 {EA} | prite” ‚b,40000,728 AN? 
478 DATA BU, 95, 25,281,124,19 &1M DATA 255, R&, 7,253, 94, 

8, B,103,23@, 565,192,124,214, 6, 26, 71,126,254, 9, 32, 7, ENDE DES LISTINGS 

64,183, 1737 : (K1}| 44,704, 1463 {HL 

498 DATA 125,398, BO,111,208, 3 &20 DATA 127,158, 15,245,201, & 

65,124,230, 7,192,124,219, 8,1 2,255, 508, 62, 9,201,253, B6&, 

83,201, 1961 {LPI| 7,253, 1976 mL} 

490 DATA 69,208,133, 76, 38, 63% DATA 94, 6, 19, 26, 71,12 

®, 84, 9%, 41, 41, 25, 41, 41, 6,254, 8, 32,2368,205,111,158, 

41, 89, 1815 iFA} | 16,246, 1600 <cA} SCHNEIDER LISTING MIT CHETKSUMMEN 
sad DATA 25,257, 91,281,177, 2 &48 DATA 175, 58, 42, 9,291, v 2.8 

5,124,239, 7,103, 58,283,177,i wi Dr ek, Ba Mh, 

32,293,. 1993 tREI| OD, ©, 408 <AgJ>)| 18 " Listing 3 {04} 
512 DATA 24, 48, 2,198, 32,18 #650 DATA B, BD, BD, G, 8, 2a" {AC) 


687 CSompute mib 55 











programme 


2 * written by 


“#3 * Ralf Tueiimann 

sB * 

188 Da 0, WB 8, 8, 8, 

2%, 28, 8, 8,9200 u 
B, 8, '2 

1a mama 0, 2, 8, 8, 8, 

u, m 6 8 0, 6 8, 8, 
0°, 8, @ 

128 pvAtA 9, BB, 2, 9, 0, 

ea, 08, 0, 8, 4, 24 B,195,1 
#5, @, 418 


15B DATA 55, 51, 51,1350,147, 5 
1, 5i, 994147, 99,147, 99,147,1 
30, 65, 1479 

148 DATA 99,147,130, 65, 97,14 
J,132, 65, 99,187, 99,147, 99,1 
47, St, 1671 

158 DATA 51, 97,147, 51, 51, #9 


9, 65, 51,147, 99, 8,195, 65, 
99, 8, 1217 

160 DATA 9, 55, 9, 9%, B,& 
5,9, 8, 9,65, 99, B, 8, 
65, 79, 856 

172 DATA 8, 8, 45, 97, 8, 
2, 65, 99, 45, 9, 65, 99,147,1 
30, 45, B97 


188 DATA 99,147,1398,147, 99,14 
7, 99, 31,138, 65, Sl, 99%, By 
®,195, 1459 
17a DATA 130, 
5,195,130, 65, 
3, 53, 12B1 
204 DATA 67,131, 67,131, 67,13 
1,138, 65, &7,131,158, &5, 67,3 
31,139, 1318 

Z1@ DATA 65, 67,131,138, 65, 5 
7,131,138, 65, 67,131,130, 65, 
67,131, 1442 

228 DATA 67,131, 67,131, 3%, 
3, 67,131, 3, 3, 67,13, 67,1 
Zi, 57, 1969 

238 DATA 131,130, 65, 67,131,18 
RB, 4%, 67,1351,130, 65, 67,131,1 
30, 45, 1585 

240 unTA 67,4%1,138, 65, 67,13 
1,130, 65, 67,131,138, 65, 47,1 
31,139, 1597 

250 DATA 65, 87,131,130, 65, & 
7,195,13@, 85,195, A, 24,195,1 
30, 6%, 1528 e 
260 DATA 195,214,130, 65,233,21 
4,138, 65,233,214,130, 65,233,2 
14,130, 2465 

278 DATA 45,233,214,233, 65,23 
3,214,233, 65,233,214,252,195,2 
33,214, 28996 

za0 DATA 252,193,233,214,252,23 
3,233,214,214,292,233,214,195,2 
52,233, 3419 

298 DATA 214,195,252,233,214,13 
0,214,233,214,138,214,233,214,1 
30, 65, 2885 

308 DATA 233,214,130, 45,233,21 
4,130, 65,233,234,130, 65,233,2 
14,138, 2503 

31@ DATA 635,233,214,130, 65,23 
3,214,139, 65,233,214,130, 65,2 
33,175, 2419 

328 DATA 138, 65,195, 4, 28,19 
5,139, 55,195,152,138, 65,185,1 
58,138, 1733 

332 DATA 65,185,150,130, 65,18 
5,15@,138, 65,195,158,136, 68,1 
05,150, 1570 

348 DATA 130, 55,105,159,130, 6 
5,185,1990,130, 65,105,150,130, 
65,105, 1459 

35@ DATA 150,130, 65,195,158,13 
9, 65,185,159,138, 65, 185,150,1 
30, 65, 1695 } 

36 DATA 195,150,134, &5,1R5,15 
2,130, 65,105,158,138, 45,105,1 
50,130, 1735 : 

370 DATA 65,105,158,138, 65,10 
5,158,138, 45,105, 159,195, 158,1 


8 
Ss 


4, 24, 65,19 
3,130,131, 


{AA} 
{FO} 
{AH} 


03} 


{HA} 


<PI} 


{103 


20c} 


‚ic 


101.3 
am 


{19} 


{NE} 
{NB} 
{NB} 
tEH} 
{FP} 
04} 
{NE} 
In) 
{up} 
KM) 
irn 


{DL} 


-{D0} 


Ws, 65, 1645 

398 DATA &8, 60,13%, 9.154,10 
Ss, 8, 8, 65,138, 8, 4, 24,1 
95,130, 1053 

sa OnTA DB, 2,210,138, 8, 

8,218,138, 4, 8,210,138, &, 
@,210, 1238 

408 DATA 128, 0, B,218,132, 

o, B,219,130, @, 0,21B,1%2, 
o, 0, 1150 

418 DATA 218,130, PB, 8,218,13 
&, B, B,218,15, 0, 8,218,1 
38, 8, 134B 

420 DATA B,218,130, @, 9,21 
2,138, B, 8,219,130, 9, 8,2 
18,138, 1548 

438 DATA 0, B,212,150, MR, 

9,218,135, 8, B,210,138, ®, 
8,210, 123R 

449 DATA 130, @, 9,210,225,17 


5,195,210,2490,240,225, 65,240,2 
40,225, 2648 


458 DATA 65,195,195,195, A, 1 
2, 5, 2 0, 10, 10, 5, u, 
5, 10, 786 

468 DATA 5, 19, 5, 10, 70,14 
1, 5, 19, 51, 7, 5, 15, 15, 
15, 15, 347 

470 DATA 15, 15, 15, 15, 10, 4 
1, 74 5, 18, 78,14, 5, 18, 
ss. io, 332 

aaa DATA 5, 10, &, a, 5, 
5, 8, a, 10, [- Pi 24, 48, 2, 
8,138, 235 E 

492 DATA BB, BB, 28, 8, 9,13 
e, 8, 28, U, Ad, DB, 65, 0, 
49, 8, 315 

588 DATA 28, B, 45, 9, 40, 
a, 9, 48,150, 20, 9, 8, 8, 
4N,150, 45% 

518 DATA 40, 8,195, 9, 8, 
©, 8, 45, 8,158, 28, 50, 0,1 
2, 0, #48 

5328 DATA @, 49, 2, 48, B, 
P, 29, B,150, 28, 8, 9, 48,1 
93,195, 6BB 

538 DATA 28, 8, 8, 408,1953,13 
®, 20, ©, 9, .20, 45,138, 40, 
68, B, 728 

542 DATA 20, W,130, AB, 0, 
a, 40, 48,130, 28, ®, 60, D, 
48,195, 715 

552 DATA 208, ®, 8, 29, 65, 
0, 208, ®, &, 40,130, 22, 40, 
®, 8, 355 

568 DATA 48, 20, 80, 0,130, 
2, Zu, 48, 8, 8, 65, &5, Di, 
Be, B, 440 m 
770 DATA AB, B,130, 9, 40,13 
e, 28, 8, 9, 0, 46, 45, DB, 
“0, 8, 585 

“89 DATA 28, #, #3, MB, 20, 
4, 16,156, 8, B, 48,152, 0, 
@,108, 581 

70 DATA 18, 32, I, 35, 2, 3 
2, 16, 1, 9,.32, 15, ©, 9 
49, 48, 294 

&B DATA 9, GB, 16, 32, U, 
B, 14, 32, 9, 8, i6, 32, 9, 
2a, 14, 188 

618 DATA 32, 8, B, 48, .49, 
oa, 8, 32, 14, 8, 2, 32, 18, 
1, 18, 245 

628 DATA 32, 16, 33,152, 8, 
®,100,156, 8, U, 68, 4, 14, 
oe, 4, S5bi 

638 DATA 6, BB, B, i2, 12, 
@, 4, 12, 12, 8, 4, 99,164, 
8, 12, 3394 \ 


648 DATA 248,248, 12, 12,244,24 
8, 12, 88,252,257,144, 88,252,2 
32,144, 2320 

#58 DATA 69,252,252,154, BB,25 
2,252,164, 12,244,244, 12, 12,2 
48,240, 2320 
&6B DATA 12, 


4, BB,164, 8, 


Compube mib 


sam |4, 12, 12, 8, ®, 12, 12, 8, 

8. 4, 348 {nn} 
070 DATA 8, RB, 4, Ib, 9, 

nm |0, DB, 8, 9, BA, 8, 0, 8, 

8, 8, 196 tJE> 
458@ DATA 0, 9,252,168, 09, 

{AO} | 0,248,160, @, B4,248,252, 8, 
04,168, 1648 70x} 
698 DATA 244, W,244, 12, BE,15 

ıDA} | 8,248, 12, 88,160, 84,164,244, 

@, B4, 1852 {FA} 
7aa DATA 239,252, B, 9,248,16 

CH} |B, 8, 9,252,168, 9, 8, Bi, 

#%, 8, 1428 {GM} 
718 DATA DB, 84, DB, 9, 8, 

{AK}!B, 9, 9, 8, 28, 98, 9, 5, 

20, 9, 148 <KD} 
‚zu mA 8, © 8, 60, 8, & 

ILN} | 4,148,192, ®©, BB, &, U, B, 
64,148, 616 {MA} 
738 DATA 192, 8, 8, 0, D, 

<ıcy | 9, 94,148,192, 32, U, 8, 8, 

@, 9, 756 {JK} 
744 DATA 148,192, 32, @, B, 

ıtE) | 9, 8, 76,148,192, 32, 9, 0, 

0, 16, BI6 {HE} 
750 DATA 192,148,192,144, B, 

03 |, 9, 154,172,199,172,1243, 0, 

0, 8, 1348 04? 
769 DATA 16,192, HB,10A,144, 

{H03 | @, @, B, 94,148, 54, 54,192, 

32, #8, 1292 77 
778 DATA 64,192,140, 54, 54,17 

{HJ} | 2,192, 8, 64,192, 57, 54, 51,1 
04,192, 1618 {HD} 
7ER DATA DB, 64,192, 57,284,15 

{BF} | 3,184,192, ©, 4R, Ab, 48,284,1 
Sb, 68, 1566 <kL3 
‚7908 DATA 20, 40, &B, AB, 60,20 

<op}| 4,156, 6, #0, A, 44,192, 57,2 
B4,155, 1470 {IF} 
Bad DATA 104,192, 9, 69,192, 5 

<PI> | 7, 54, 51,104,172, ®, 59,192,1 
aa, 54, 14658 {IK 
sid DATA 54,192,192, 8, 8, 7 

tEH} | 4,148, 54, 59,192, 32, 09, 2, 
14,192, 1222 {MN} 
828 DATA 60,194,144, 0, 0, 

CH) 2, 16,192,148,192,144, 2, 8, 

a, 14, 191& {AI 
830 DATA 192,148,172,143, 9, 

cHN?| a, 8, 9, 76,198,192, 32, U, 

a, 0, 1134 <B6} 
848 DATA ®, 74,198,192, 32, 

4K)| 0, DB, B, DB, 976,140,192, 32, 

B, OD, 9738 B <pM} 
BS5@ DATA 8, M, 54,148,192, 

ız.2|0, 0, 6, ®, 8, 44,148,192, 

Be, 8, ame {19} 
868 DATA 8, BU, 8, 0, 28, 

<{FDI| Bd, DB, Br 9, 8,255, 33,111,1 
59, &, 892 <BD} 
898 st=38859: za=77ı zn= 1001 MEMOR 

cımı | Y 3S884F7ı RESTORE 100 AHN} 
BB FOR ni=1 TO za {BB} 
F18 ch= {01} 

AEJ}| 929 FOR n=1 TQ 1SıREAD a:ıFPOKE = 
t, asch=chtrarst=st+11NERT {BE} 
9538 READ aı IF a<>ch THEN PRINT" 

{IC}| fehler in zeile")zn iLF} 
948 zn=znti@s NEXT 106} 
95a PRINT"Dise/Cass einlegen,Ta 

(KL) | ste druscken"sCALL &BBIRISAVE"Z 
ame" ‚„b,38958,1155 t{IM} 

t0cH 

ENDE DES LISTINGS 

tar} 

Zu eschafft! 
ee. ® 

<AD} 


6/87 
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CPC 464 





Der Kassettenrekorder des CPC als Streamer 


Wer hat angesichts des Berges von 
bespielten Disketten nicht schon 
einmal den Wunsch verspürt, 
endlich “reinen Tisch“ zu ma- 
chen, Aber was ist, wenn man das 
“Zeug“ eines Tages doch wieder 
gebrauchen könnte? Das Pro- 
gramm AUTOBAK bieter einen 
ebenso eleganten wie billigen 
Ausweg aus der Misere: die Dis- 
kettensicherung auf Kassette, Pro 
Diskettenseite werden nur 11 Mi- 
nuten Bandlänge benötigt, so daß 
auf einer C980-Kassette 8 Disker- 
tenseiten Platz haben! 


Wie funktioniert AUTOBAK 
und wie wird es bedient 


Außer den unvermeidlichen Ma- 
nipulationen, wie nach Aufforde- 
rung Diskette einlegen und Re- 
alwea: drücken, gibt es prak- 
tisch nichts, zu tun. Das 
Programm sichert den gesamten 
Inhalt einer Diskette in Laufwerk 


A in 5 Header-losen Files, die je- 
weils 72 Sektoren enthalten. Au- 
Rerdem wird das Programm AU- 
TOBAK gleich mit abgespei- 
chert, so man bei der 
Rückübertragung nicht erst lange 
nach dem Programm suchen 
muß. Das Programm stellt außer- 
dem das Diskertenformat fest 
(nur. Systerm-oder Data-Format 
erlaubt!) und sichert dieses ebe- 
falls (im File-Header). Beim Zu- 
rückschreiben wird dann die Ziel- 
diskette automatisch richtig for- 


matiert... bequemer geht es nicht 
mehr! 


Trotzdem sollten einige Punkte 
beachtet werden; 

1. Der Datenrekorder des CPC ist 
kein HiFiGerär. Das Programm 
ist auf extreme Schreibgeschwin- 
digkeit getrimmt. Solite Ihr Re- 
korder “aussteigen“ (in diesem 
Fall serzt sich der CPC zurück), 
so hilft vielleicht besseres Band- 


material. Probieren $ie es mal mit 
frischen Bändern. oder vielleicht 
mit Chromdioxidkassetten. Wol- 
len Sie auf “Nummer sicher“ ge- 
hen, so ersetzen $ie in der ZLEile 
120 “CALL &B700“ durch 
"SPEED WRITE 1*, Dann dauert 
der SIE ETUDESVOrBanE allerdings 
16 Minuten, Für Tüftler sei er- 
wähnt, daß sich durch Manipula- 
tion der Bytes Nr. 2 und 5 in der 
ersten Datazeile die Formate ver- 
stellen lassen. Verkleinerung des 
ersten Wertes erhöht die Baud- 
Rate, während der zweite Wert 
die sogenannte “Vorprüflänge* 
festlegt. Vielleicht schinden Ste 
noch eine Minute heraus. 


2. Für die VORTEX-Bessitzer ist 
von bedeutung, daß AUTOBAK 
auch bei aktiviertem VDOS- 
ROM funktioniert. Beim Zu- 
rückschreiben wird in diesem Fall 
das VDOS-interne Formatierung- 
sprogramm aufgerufen. 


Übertragung von Diskette auf 
Kassette: 


AUTOBAK von Diskette starten 
und nach Aufforderung Quell- 
Diskette. und Ziel-Kassette einle- 
ii Das Programm fragt außer- 

noch nach einem Kassetten- 
Namen. 


Übertragung von Kassette auf 
Diskette: 


CPC auf Kassettenbetrieb schal- 
ten und CTRL und kleine 
ENTER-Taste betätigen. Zu- 
nächst wird nun das Ladepro- 
ann eingelesen. Dieses “er- 

ennt“ automatisch, daß es von 
Tape gestartet wurde und ver- 
zweigt in den Rückspiel-Modus. 
Jetzt muß man nur die Zieldisker- 
te einlegen und nach einer kleinen 
Kaffeepause sind die Daten wie- 
der auf Diskette, 


SCHNEIDER LISTING MIT CHECKSUMMEN n uebertragen.” tBB} | 27@ PRINT"llehertragung von Spur 
v2.8 138 PRINT"Zum Zuruecrkspielen nu "3/9"bis"744/9° 2. PCHRFLLSIIECA 
r ETRL+kl.ENTER-Taste druecken. IL &B7@81 RETURN ar 
ID ERNANNT ":PRINT "mas | 280 FOR kei TO 1+71rPOKE &B720, 
ET TH 158 PRINF"Bitte ZIEL-Kassette u 255 AND UNT (b} ı POKE &B728,255 A 
BIT IE HIER Tee Nez {efr| nd OUELL-Diskette ohne Schreibe ND INT tb/256) {313 
za * chutz einlegen!” ckPr | 298 POKE &R728B,KNSLFOKE BB72A,T 
169 INPUT"Kazsetten Name "ja$tıd +k MOD 9:CALL KB71FeEhb=b+512: NEX 
{1.93 | OSB SmAsIF 4=1 THENICAB ELSEIT T:60T0 518 (L13 
ri u AUTOBAK / Disk APE, {Dr | 3UB PRINT {ISCH LA: OPENDUT"dA" a I 
-Backup auf Kassette “ 170 a6=CHRE(IZ-Yar (ael9II I+CHRSE F HIMENZ35631 THEN MEMORY 5651 KIT) 
3 * {BAY | 13297 +AFs PRINT CHRSLTIFLESAVE as S18 BI.OSEDUT:S=PFEK (&ABIF+7IERF 
LU.22 sPRINT <ci} | ):FOR k=9 TO 5992: NEXTARETURN 181} 
iR POKE &B711,%9E1b=5632: 603UB 222 PRINT:PRINT CHRS(7) A I DISC tıix> 
* <m.3| 220: GOSUB 270: 1=1472: IF 1<297 S32 DHTN 21,90,89,32,16,c5,58,b 
sa '’* by llermann THEN 189 ELSE 324 en) | e' CAS SET SPEED 1EE} 
Dertinger 1997 198 PRINT"Bitte ZIEL-Diskette o saa DATA 21,09,16,11,00,90,3e,1 
* tEN} | hne Schreibschutz einlegeris "5 mA} | Gıcd,al,bc,d8,c3,9d,09' CAS REA 
u '%# zan IF f=B THEN PRINT"dann eine D/UWRITE {A1) 
Taste druecken!"s:CALL &BB10 {c0> | SSA DATA 21 ,32,67,rd,d4,bc ,09,2 
" {LN} | 210 PRINT:PRINT"Formatierung im 2,53,67,79,32,35,h7,1e,00,16,02 
70 "RUE RETERREEn E "CHRE (68-15# (PEEK (&BBBL) 32)" ‚de,08,21,09,82 “PIr 
PETER EEE IT E TEEN Te -Format..."3 GA | 36B DATA dr ,33,67,c9,84,080,00,8 
EnURUERHUH (36) | 2298 IF f=1 THENIFORMAT,1:G0SUB 9,28' SECTOR READ/WRITE {NN} 
BD * PM) | 30W:GUTO 260 <ım) | 37@ DATA 3e,00,37,66,67,33,646,b 
1909 MNDE 23 PRINT"## AUTOBAK ur 220 PRINT: i=65-12BH# tPEEK (&PBBC) 7,57,34,57,67,5#,33,68,67,4# ,21 
Backup von Dirketten in Drive >32) rb=EB7&C: FOR k=-1 TO P:POKE »&c ,b7 ,d# „69,67 {kn} 
A auf Kausette, " {GC} | 3,B:POKE b+1,8 mm} | SER DATA S2,46,67,42,27,cA,3c,3 
118 CALL &BBBB:BEFINT c-z:FOR b 240 PÜKE b+2,i:POKE b+3,72:b=b+4 2,66,57,21 ,6c.,67,06,89,77,23,23 
=&LE7RA TO &H76BSREAD at:POKE b, sisi+2sIFti AND 15)=11 THEN i=i »23,23,18,89,10 {UN} 
VALLE" AR) NET “om> | -7 Gy | 372 DATA d6,27,08,41,52,06,97° 
120 TALL &B7OR: FHPEEK (&BEAAINIF 258 NEXT=:i=B:CALL &B7I7:G0EUR 3 FORMAF TRACK <co} 
S:PRINTEPRINT CHRE(TII IF FEEKIH an <I> 
BiY7}=45 THEN 198 {BH} | 268 POKE &B752,205: 6=5632: 00SUR u 
138 FRINT"Ein? Diekettenseite * 279: GOSUR 28: i=i+7/2ı IF i<289 ENDE DES LISTINGS 
1.a3deprogr amm wird in 31 Minute THEN 249 ELSE 329 (603 
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checksummer 


Der neue Checksummer 
für die Schneider-Computer CPC 464/ 664] 6128 


Worauf alle Schneider-User bis- 
her sehnsüchtig gewartet haben, 
EEE dieser Stelle vor: 
öffentlicht; Eine erheblich ver- 
besserte Checksummerversion. 
Nun ist es möglich, schon bei der 
Eingabe einer Basiczeile festzu- 
stellen, ob ein Eingabefehler be- 


ganıgen wurde. 

Ab dieser Ausgabe finden Sie hin- 
ter jeder Zeile eine zweistellige 
Buchstabenkombination, die von 
geschweiften Klammern einge- 
rahmt wird. en dieser EN 
summe kann die Eingabe 

Ihre Richtigkeit hin er 


werden. 
Um ein beliebiges TRONIC- 


Programm abzutippen, gehen Sie 
wie folgt vor: Laden Sie zuerst 
Checksummer und starten 
$ie diesen mit ”RUN”. Auf die 
Frage nach dem verwendeten 
Computertyp antworten Sie bitte 
mit der entsprechenden Compu- 
terbezeichnung (464/ 664/ 6128) 
und geben Sie diese ein. Anschlie- 
ßend wird der Checksummer ak- 
tiviert und der BASIC-LOADER 
automatisch gelöscht. Nun kön- 
nen Sie mit der Eingabe des Pro- 
grammes begi 
komplett eingegeben, so wird die- 
se wie üblich mit ” = 
schlossen. Unterhalb der Zeile er- 
scheint daraufhin die Checksum- 


DOREEN NIE 


’* 


SCHNEIDER CPC * 


”# CHECKSLUMMER V 2.0 # 


’'= (C) 1986 


* 


'# OTTFRIED SCHMIDT * 
5 35 2522502220202 25202 272 2 27207 5 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


SE,FF,32,00,6C,CD,22,BF,F5,05 
DS,E5,2A,20,BF,CD,61 ,DD,B7,28 
54 ,E5,2R,20,BF,CD,6E,A0,E1,30 
4A,CD,04,EE,CD,A3,E7,CD,63,E1 
2A,20,BF „OA,FF ,AF,AF,F7E,FE,0O 
28,05,81 ,A8,23,10,F5,81,AB,4F 
3E,0D,CD,SA,PB,3E,0A,CD,5A,BB 
SE,78,60,3A,8BB,79,E&, FO, if, ir 
1F,1F,C6,41 ,CD,5A,BB,77 ,E& ,0F 
C6,41,CD,5A,BB,E1,Di ,Ci,Fi,3E 
7D,C3,5A,BB,C9,E1,D1,61,F1,C7 
CD,61,DD,B7,37,CB,CD,04,EE,DO 
JE,FE,20,20,01 ,23,CD,D2,E6,37 
9F ,C7,00,00,00,00,00,00,00,00 
&AOBS 


MEMORY LAFFFIFOR 1=&A000 TO 
READ a6ıPOKE 1,VAL("EP+a$) sNEXT i 
CLSı INPUT"BENUTZEN SIE EINEN CPC 46 


A/b6bd oder 6128*4v8 


1170 IF vs<>"464®% AND vac’>"&6hA4" AND v$<C> 
"5128" THEN PRINT CHRSCMIIGOTO 1160 
1180 IF v$=*"444" THEN adr=&BD3A:ı pufa=uhs 





Sompute mib 


Ist.eine Zeile 


me. Stimmt diese mit der im Heft 
abgedruckten Summe überein, so 
wurde diese Zeile fehlerfrei einge- 


geben, 

Stimmen diese beiden Zeilen 
nicht überein, liegt ein Tippfehler 
vor, den Sie ie al korrigieren 
müssen. Dabei ist bei der Eingabe 
des Listings einiges zu beachten: 
Starten Sie niemals ein Pro 
gramm, wenn der Checksummer 
aktiv ist, Speichern Sie das Pro- 
gramm nach der Eingabe sofort 
ab. Die Checksummen selbst 
werden nicht eingetippt. Sie kön- 
nen bei der Eingabe sowohl 
Groß- als auch Kleinbuchstaben 
verwenden. Bis auf eine Ausnah- 


ne können alle Editiermöglich- 
keiten verwendet werden. Aus- 
nahme: Eine Zeile kann nicht 
durch die Eingabe der Zeilen- 


nummer gelöscht werden. Um 


beispielsweise die Zeile 200 zu lö- 
schen geben Sie DELETE 200 ein. 
Leerzeichen die keine Bedeutung 
haben werden selbstständig igao- 
riert und gelöscht. Allerdings be- 
sitzen Leerzeichen innerhalb von 
Anführungsstrichen einen Wert 
und verändern somit die Check- 
summe, Für den PRINT-Befehl 
kann auch das Fragezeichen ver- 
wendet werden. Viel Spaß und 


fehlerfreies Eingeben wünscht 
OTTFRIED SCHMIDT ! 


‚ELSE IF vse"654* THEN adr=%BDSBı pufa=&B 
A ELSE adr=&BRD5E:ıpufaskbA 

1190 PÜKE &BF20 ,pufasPüOKE &BF21 ,4AC 

1200 FOKE &BF22,PEEK ladr)sPOKE &BF23,PEE 
Kladr+1)sPOKE &BF24 „PEEK (adr+2) 

1210 POKE adr ‚SCI: POKE adr+1,0:FPOKE adr+ 
2,4A0 

1220 IF vs="364” THEN .GOTO 1250 

1250 IF v$="6128" THEN GOTO 4300 

1249 E0TO 1340 

1250 POKE &A010,852: POKE A011 ,&DE:FOKE 
SAOAF ‚521 POKE &A070,&DE 

1260 PÜKE &AO20,&D4: POKE A021 ,SEE:POKE 
&AO7S5,& DA: PORE &AO7A,BEE 
1270 POKE &KAOFF „BAR: POKE 
&A023,%69: POKE &A024 ,LEB 
1280 POKE &A026 „4595 POKE 
1290 E0TO 1340 

1300 FOKE &N010,&4D: PÜKE 
BAOBF „&ADIPIKE &AO7O,&DE 
1310 POKE &R020,&CF: POkE 
BRAOTS,EEFEPIKE A075 ‚SEE 
1320 PÜOKE &AOFF „&ASsPOKE 
&R0O23,Kö4ı POKE A024 ,8EB 
1330 POKE &A025,&541POKE A027 ,%E2 

1340 ELSS:PRINT"CHECKSUMMER V2.0 IST JETZ 
T AKTIV!® 

1350 NEW 


&AO00,&E7:POKE 
&N027 ,%E2 


&AO11 ,&DESPOKE 


&A021 „KEEı:POKE 
&AOBN,BEFSFPÜKE 
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SOFTWARE 





m‘ FürcieriepLusar Mi 
v na C16/116 64K garant, 100 = 
M Umbauset Ci6/ti6nur 50 DM @ 
” Ealnknape Super (64K) nur 19,50 


. Plus 4 in Deutsch nur 348 DM ® 
Elektronikdatasette nur 98,50. DM ® 
m Floppy 1551 die Reste 389 DM 
- LOGO für C84 159 DM, nun 
2 49,50 DM 
3 Elektronik-Technik-Patars 
= Tannenweg 9, 

- 2351 Trappenıkamp 


C-16/C-116 Ich biete Super-Software zu 
super billigen Preisen. Es gibt jeden Mo- 
nat ein Gewinnspiel. INFOS könnt Ihr 
gegen Rückporto bei 

Sven Martin 

Ostpreußenstr. 3, 3590 Bad Wildungen 
anfordera! 


Spiele & Anwendersoltware zu 
MINIPREISEN 

für C-16, C-116, Plus 4, C-64, C-128!11 
50 Top Action Games für 29.95 
Anwender/Spisle Paket für 39.95 

zzgl. 4.95 Porto, Katalog gratis!t! 
ZOFTWARE-LAND, 

Christiane Zilling 

Eichborndamm 134 

1000 Berlin 51 


HALLO C-18/116/+4 Freaks 
25 Spiele auf Kassette 20 DM, 60 Spiele 
nur. 40 DM im voraus und in bar! Wo? 


bei: 

Dirk Nackat 
Neuenk. Str, 117 
44409 Rheine 1 


Verschenke!tl 10 Original Spiele beim 
Kauf von 20 Top-Spielen zum Preis vor 
nur 20 DM. Bei Vorkasse, 24 DM bei 
Nachnahme. Systern C-18/118/+4 nur 
Haare Über 150 Programme zur Aus- 


Suche 64K Programmel Lister gegen 
Rückporto an: 

HoCfFrank Diesnar 

Industrisstr. 48, 6342 Haiger 1 

Heute noch anrufen lohnt sich be- 
stimmt! 

Tel.: 02773/3411 ab 16 Uhr. 





C-16/Plus4* **C-16/Plus"** 

Spiele und Anwender-Programme für 
nur 1 DM pro Stück. Auch spezielle 64K 
Versionen. Liste gegen frankierten 
Rückumschlag bei: 

Jürgen Roumen, 

Eichenstr. 49, 4054 Nettetal 1 





® WinterolympiadeC,DC15je23DM ® 
® Quiwi (64K) CD C16 je 23 DM ® 


® porto). Mindestbestellwert 35 DM. 
® Herbert Müller, Dorfstr, 1 
5 8852 Rain-Unterpeiching 


C-16/Plus 4 Software zu verkaufen 
oder zu tauschen. 

Info gegen Rückporto bei: 

Günter Schleich 

Heinr.„Jansen-Sir. 25, 5790 Brilon 2 


C-54 Hay Compüterfreaks C-64 
We have NEWS ELECTRONICS 
New-Soft P.O. BOX 524 

for you! CH-4501 SOLOTHURN 


© Sommerolympiade C,D C16 ® 
© je 29 DM ® 
® Micor Text C,DC15je23DM ® 
® Micro Kalk C.D Ci6 je 23 DM ® 
® Micro Datei CD C16 je 23DM ® 
® Liste "c" anfordern (2.00 DM Rück- i 
1} 
® 
® 











Für den C-16! Verkaufe und tausche 
Software, Liste gegen franklerten 
Rückumschlag bei: 

‚Jörg Steinhilber, Am Weiher 6 

6120 Michelstadt-Asselyrunn 


C-16/Plus 4 Kopierprogramm 

Zum Kopieren Ihrer Orignalkassetten 
auf Diskette, Mit Anleitung gegen 20 
DM-Schein. Nur Vorkasset 

Jürgen Roumen, Eichenstr. 49 

4054 Netteal 1 


C16/116* *C-64*'CPC 464/664 
Mastertronic-Spiele 

bis 4 Kassetten 9,00 DM 

bis 10 Kassetten 8,65 DM 

über 10 Kasselten 8,40 DM 

Liste "M" anfordern (-,80 DM Rückpor- 
to). Mindestbestellwart 35 DM 

Herbert Müller, Dorfstr. 1 

8852 Rain-Unterpeiching 


C-16/116/Plus 4 Programme: ab 0,50 
DM. Riesenauswahl. Habe ca. 300 Pro- 
gramme. 25 neue Games für 20 DM auf 
Tape oder Disk. Kassettenjustierpro- 
gramm 10 DM. Keine Ladeprobleme 
mehr. Info + Lite gegen Freiumschlag, 
wird bei Kauf erstattet. 

Klaus-Peter Banko,; Alte Poststr. 14 
4577 Nortrup, Tel.: 05436/285 
Verkaufe Originale 








Coole Software für alle Freaks! 







Commodore 16/116 


Kassstte Diskette 
ACE 32,00 
ACE (+64K) 34,95 
Basic-Gompifer - 
Games Creator 44,95 










Ghost’n Goblins 29,00 
' HoltywoodFoker 14,95 


Hit-Pack 
Indoor Soccer 


32,95 
14,95 











Airline 


Boulder Dash N 2335 38,95 
Internalionale Karate 99,95 49,95 
Ninja 14,96 - 
Ninja Master? 

imension X 19,96 - 
Silent Service - 44,95 
$uper Huey 32,35 44,95 
Tne Last v8 74,55 - 
Traliblezer 

War Hawk/Kolapse 


ANDREAS BACHLER 
_ POSTFACH 429 
D-4290 BOCHOLT 


International Karate 
King Size (100 Spiele) 
Konami Koin-Op Hits 32,95 
ROM-Listing (Buch) 
Spiky Harok/NinjaMaster 19,95 
Strip-Poker (64 KB) 
Turbo Plus (Modul) 
Winter Olympiade 

















= (02871) 183088 


19,95 
22,95 
Hacker If 


29.00 Hollywood Poker 


Leader Boand 
Marbie Madness 
Tha Pawn 
Winter-Games 
World Games 


19,95 
38,95 
29,00 


Commodore 64/128 


Arkanoid 


"Big Trouble i.l.China 38,95 54,5 
Colorado Bil! 2% 44,565 
Confkat in Vietnam 3205 4,85 
Express Raider 5 4,5 











Gun-Shin 33905 54,95 
Inspector Gadget 25 44,95 
Kampfgruppe 79,95 


Dssp Space 
Defender of the Grown 





Atari ST 









Hollywood Poker 
Karate Kid il 
Flenegade 
Basler 

uper Oycle 
World Games 
Reisende im Wind 
10th Frame 















Nemesis 29,95 
News Room = 
Ninja 32,85 
Ramarama 29,95 
Shaölin's Road 32,85 


Super Huay Il 32,95 
Tiger Mission 32.95 
USA.AS: - 


Vorkasse (Bar, Scheck) 
Fordern Sie unter Angabe Ihres Computertyps kostenloses 


Diskette 
Championship Wrestling €9,90 
29,00 






OF 




























SOFTWARE VERSAND Versand erfolgt gegen Nachnahme (+4,- DM Porto) oder 


Informationsmaterial über unser Lieferprogramm an! 











59 
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C= Cassette O=Diskelte 


Sie kostenlos Informationsmaterial an 


0060002009000 00 0009809000 000000 


Hallo Cr6/176/Plus 4-FANS! 
Computer-Ciub sucht Mitglieder. 

Wir bieten gegen Monatsbeitrag von 
20,- DM: 

- mindestens 15 Programme/Monat; * 
- kostenlose Kleinanzeigenbörse; 

« Kontaktvermiltlung 

und vieles mehr. Info gegen 80 Pf. bei: 
Harald Pliet 

Erikastr. 2 

4534 Recke 


C-16-Super-Schiffer-Software 
(Kassette) vor Studienr. getestet, 14 
Programme für 20 Dm anı 

Wolfgang Horlacher 

Luitpoldstr. 12 

8804 Dinkelsbühl 








USS Markstraße 196 - 4904 Enger 
Telefon (05224) 53 16 


Vergleichen Sie die Preise, denn 
Top-Software zu Top-Preisen gibt es nur bei 


USS Software-Eilversand 
G.16/+4 -64 

Ghost'n Goblins CO 19,85 Dragons Lair Il C 29,90 
Karate King C 19,95  Firelord C 22,90 
Kikstart C 9390 Firelord D 31,90 
Pin Point GC 18,96 Fistll G 31,90 
Saboteur (64K/+4) C 27,90 Gauntiet c 

Scooby-Doo C 24,90  Gauntlet D 44,% 
Spiderman C 995 Sky Runner D 34,95 
Trailblazer © 19,95 Terra Cresta D 31,90 
Turbo Tape G 18,95 World Games C 3, 
Tutti Frutti GC 9,90 World Games D 44,% 


Ihre Bestellung können Sie noch heute einfach telefonisch aufgaben oder fordem 


2 
8 
‚2000006600000 008080600000006 00008 


c-16/116/Plus 4. 

Verkaufe 20 Top-Spiele für 20 DM nur 
Disk. 653 Blocks. Geld im Umschlag an: 
Klaus Hackl 





Kirschenstr. 6 

8300 Landshut 

Software für 

SpectrumSongbook 14.90 
‚Alari Action Biker 9.90 


C16 Gun Law, One man and. 9,90 
CPOJoyce-IBM- Appie-VZ 200-C64-SY1 
318,328-0116,+4-ST- 

+3,- oder per Nachrıahme 
UNBEDINGT TYP ANGEBEN! 

Fa. Jupitersoft Gebr 

Frühliagstr, 12 

8831 Welboldshausen 





Computer SerVicR 
Michael 5 ‚kinsnim Maier Def 
Postfach BE MAG Sendenilker 


$pieiprogramma 


ee (84K VERSION) urR 27.30 um 
VER ENARY (0R) 27.90 (D) 
ah 


MRPENDIUM 
HIT PACK (4 E 
PROGRAMME) 
40 
)24.90 
SPIKY HAROLD 
PROJECT NOVA 
FIGHTING WARRIOR 
THE WAY OF THE 
EXPLODING FIST 
ROBO KNIGHT 
GUN LAW 
KING SIZE 10D 


24,90 
j 3,90 


TURBO TAPE 
A hTER BOX ii H & DER 19,0 
en KALCMICRO DATEI JE 2 "90 | 


TURBO + 
GRAFHIC DEBIeNEn 10 2 so (D} 15,90 
GAME CREATOR (Kl 


‚Zubehör 
JOYSTICKADAPTER 
64K RAM MODUL 
JOYSTICK QUICKSHOT I 
JOYSTICK QLHICKSHOT U PLUS 


{MICAGSCHALTER) 
JOYSTICK QUICKSHOT I 


Ghost'n Goblins C16 G 19 DM 
ACE C16 © 23DM 
Thai Boxing C16 © 10 DM 


Intern. Karate ©1686 C 18 DM 
Mercenary I + 1I(64K) 016 © 45 DM 
Brigdehsad 

Liste *c* anfordern (2. = DM Rückporto) 
Mindestbesteilwert 35 DM! 

Herbert Müller 


Dorfstr. 1 
8852 Rain-Unterpelching 


MINERALIEN-BESTIMMUNG für 
C16/116(84K), Plus 4, C 128 Cass./Disk. 
DM 29,80 

Versand: Vorauskasse + 2,50 DM/NN 
+ 6,00 DM 

Ruth Mogalla 

Postfach 55 

8574 Neuhaus/Pog. 


Jedes Programm für C16/C0116/Plug 4 
nur 1 DM. Keins Raubkoplen. Liste 
gegen 0,80 DM Hlückporto bei: 
Thorsten Olbrich 

Eichenau Nr. 36 

6492 Großenlüder $ 


C-64, C-128, VC-20 etc. (Amigal! 
Topsöftware from Germany 

Actionwritgr Teer für VO-20) 
uvm. 
Komplettiste für 2- DM + 
Rückumschlag 

Programmautoren für C-#4 gesucht! 
into bei: 

FIGW, Markus Meurer 

Postfach 11 74 

5492 Wirges 


Rlesen-Auswahl an C-16 Software 
z.B, Paint-Box, Musik-Master, Kikstart, 
Sob usw. ca. 200 Games, Liste 
anfordern bei: 

Steve Naghavi 

Grunewaldstr. 87 

1000 Berlin 62 


*** Just for Insider**“ 

Biete Topspiele für C-64, nur für Disk. 
Schickt 1 DM in Briefmarken an mich 
und Ihr bekommt meine Info-Liste: 
Bernd Haschker 

Finkenberg 1 

4236 Hamminkeln 2 

PS. Ich suche Top-Spiele für Plus 4 
zwecks Umstieg von C-54! 


wr.. "Hallo C-16 USER* “run 

Biste SUPER-Software! Garantiert 
eigena Produktion! Bitte anrufen ab 15 
Uhr, Suche unter anderem auch Bomb 


Jackl 
Tel.: 02087470650 


Zu verschenken habe ich nichts, aber 
VG-20 Software billig abzugeben. Infos 
gegen 1,20 DM bei: 

Francisco Segoria 

Nordwakderstr. 83 

4407 Emsdetten 


Lohnsteuerjahresausgleich/Einkom- 
menssteuer 1996 

Alte Einkunftsarten - 064/128 - C16{64K) 
- Plus 4 Disk für 28 DM + 





16 C 16 DM. 


Wer zuerst kommt... 

Verkaufe C-16/Plus 4 Software-Samm- 
lung 50 Kassetten von Kingsoft, Elite, 
Mastertronic, usw. 

Karl-Heinz Schön 
Bergstr. 14, 7015 Komtai 1 


C-16/116/Plus4 GRAFIK-GAD 
Zsichen- und Grafikprogramme für die 
16K-Version, Ein CAD-System 
(Basissys) für die 64K-Version. 
Anwendbar für technische Zeichnungen 
ua. Ein umfangreicher Befehlssatz 
ermöglicht einfaches Bearbeiten einer 
Zeichnung (zoomen, duplizieren, 
drehen, spiegein, transferieren, 
löschen, 16 Ebenen. Info geganı Porto: 
Dipl.-Ing. M. Raatzel 

Ulyenbergstr, 6, 6100 Darmstadt 13 


C 120, C 64, C 16/116, +4, VG 20 
Adress, Autokosten, Biblo., Digital, 
Kunden, Lager, Termin, EK-VK, Fibu, 
Film-Foto-Musik-Vidao-Archiv, 
Gehirnjogging, Kartei, Lotto, 
Schule, Spielepakete, Text, Vokabel ab 
19,90 DM. 

Katalog gegen 2x 80-Pf.-Briefmarken 
Computerservice T. Hofstede 

An der Windmühle B, 5010 Bergheim 5 


C-64/C-16/Plus 4 

Techn. Mathe + Schulanw. + 
Grafikprg zu reellem Preis wahlw. 
Cass/Disk - Dreieck - Volum, » 
Bruchrechn. - Vokabeln - Geschwindigk. 
- E-Technik - Festigk. - Zahnradber, - 
Hydro-Pneum. - Kumendarst. = 
Supergrafikprogr. Pakete - preiswert 
und gut! 

Katalog gegen 1 
Computertyp angeben! 
Softwareversand A, Ristau 
Peetzwag 9, 3320 Salzgitter 1 


©-18/115/Plus 4 - SUPERSPIELE 
Info gegen Rückporto bei 

Hannes Kaltenbach, 
Prielmayerstr, 16 

7990 Friedrichshafen 1 


c-16/Plus 4 Biete 
Rechtschreibübungsprogramm 
andere Denkspartspiele. 
Schickt 10 DM an: 

Michae! Heine 

Schweriner Str. 2ta 

3100 Galle 


Verkaufe Spiele für C16/116 

zB. Airwolf auf Kasselte, Preis: 
Verhandlunsbasis 

Sascha Knobloch 

Zum Serber 22 

5207 Ruppichteroth 

Tel.: 0229571775 ab 13 Uhr! 


Achtung C-16/Plus 4 - USER 


Dm-Briefmarke. 


tolles 
und 


‚Verkaufe Risk/Gass. randvoll mit über20 


Topprogrammen (Anwendung und 
Spiele), z.B. Textverarbeitung, 
Adressenkartei für nur 15 DM. Nur 
gegen Vorkasse (Scheck ader bar). Bitte 
mit Angabe ob 16/64 KB, bestellen bei: 
Uwe Franken 

Froriepstr. 4 


Mathe.. 








{100 PROGRAMNI IISRETTENDOR AUFKL.M. SCHL. Versandkosten, Vorauskasse oder 4050 Mönchengladbach 3 
FOOTBALL MANAGE FÜR 100 D Nachnahme, Info gagen Rückporto bei: Tel.: 02166/601620 
WAY OF THE TIGER DISKETTEN NO NAME 2D 10ST. { Edmund Krause ; 
DATENKASSETTEN C-15 fD ST 15,80 Klebitzstr. 8 ©-16, C-116, Plus 4 
ABDECKHAUBE HARTPLASTIK FÜR CB 12,- 2 - 6 Spiele 18,20 
ABDECKHAUBE WEICHPLASTIK FÜR C-18 6.90 2949 Waddewarden Bes $ 
AERE EHER WEICHPLASTIK Tel,: 04481/3705 - Denktraining 19,90 
MONTY ON THE AUN FÜR FLOPPY En Bley Du u eiVokabelltainet 19,90 
alla OLYMPIADE u a WEICHPLASTIK C-16/Plus 4 Software auf Disk und - ‚Adressverwaltung 29,90 
SUPER HITS(6PROGRAMMEI N WEICHPLASTIK Kassette zu verkaufen! Über 150 Spiel- - Karteikasten 29,90 
QUWI FÜR PLUS4 ‚ Anwender- + 64KB-Programme ab 1 - Finazbuchhaltung 23,90 
= DM, Liste nur gegen Rückporto bei: - Katalog gegen 2x80Pf.-Brieimarken 
® Katalog mit Programm. h Vorauskasse Nachnahme Karl-Heinz Schön Computerservice T. Hofstede 
ee He a 3 - x En Hr re Bergstr. 14 An der Windmühle 8 
in Briefmarken. über DM300-  DM7- DM 850 7015 Korntal 1 5010 Bergheim 5 








mr IE 


Achtung: C-1 SER u. NEW- 
CoMMERı en 
Über 30 Spitzenspiele schon ab 1 DM 
oder das Superpaket (20: Programme) 
für 20 DM. Dabei die besten Anwendun- 
gen wie Turbo-Tape etc, 3 
20-DM-Schein oder -,80 Pf. Rückporto 
für die gesamte Liste. 
Alle PROGRAMME IM Superpaket sind 
lurbo-gesaved. Schreibl an: 

# Stefan Kirkskothen, 
Rohrsängenweg 2, 2300 Kiel 14 


Software für: 
| SVI 318,328 Z.1.C. 12,90 





Laser 210 VZ200 VZ-Poker 7,90 

64 Hunter 9,90 
CPCJoyce-IBM-Apple-Atari-ST- 
Spectrum-C186/116-Plus 4 

+3 en Versandkosten oder Butler 
me. Unbedingt Computertyp angeben 
Fa. hehe Gdbr 


Höttinger Str. 34 B, 8836 Ellingen 


C-64-USERI Biete Original Adventure 
Erbschaft und Harcon je 30 DM. 

Vork. wegen Desinterasse. 

Jaqueline Hein, 

SchoenböckenerSitr. 41 b, 

2400 Lübeck 1 


| 
| 
| 
| Schneider-CPC-Gratisinfo! 
| 








Fordern Sie das kostenlose Informa- 
tionsmaterial für jeden Schneider-CPC- 
Computer an bei: 

Friedrich Neuper 

Postfach 72, 8473 Pfreimd 

Postkarte genügt. Auch Anlragen aus 
dem Ausland sind erwünscht! 






















z 


.„„„.super-Angebote 
und Pakete 


Viel loos 
Bekanntmachung! 
Er wird auch Sie 
überzeugen!!... 
Unser ... 
„NEUESTER“ 
Software- 
Katalog. 


| „.. Top-Programme ab 1,- DM 
...Superneue Action-Games!! 
„Extra Lern-Software-Teil 


„der neue Blaue ...7/187° ©l® 


SOFTKABE FÜR IHREN 


Achtung ©-16/118/Plus 4-USER! 
Verkaufe auf Diskette oder Kassette 24 
Spiele und 9 Anwenderprogramme für 
20 DM, 

Unter anderem: Castle of Horror, Kniffel, 
Poker, Turbo Racer usw. 

Schickt einen 20 DM-Schein an: 
Michael Grahneis 

Stefanstr. 1 

5551 Monzelfeld 

und Ihr erhaltet Eure Software! 

Tel.: 06531/3949 





C-16/116/Plus 4 Software Tape or 
Disk 


01 Rechnung mit Druckerroutine 

02 Miet u. Nebenkosten 

093 Adressdatei mit Suchroutine 

04 Haushaltskosten/-konten 

05 Turbo-Tape 10 Times faster für 20 
DM (inkl. Porto) bei: 

Jörg Hildebarndt 

Schlenkenbrink 25 

4973 Viotho-Uffeln 


c-18 15 Spiele auf Kassette z.B. Base- 
ball, Zylon, Helmut, Schach u.a, für 20 
DM. Einsenden an: 

Guido Tolksdorl 

Am Schwedsberg 12 

4554 Ankum 

Liste gegen 80 Pf.!!! 


Verkaufe für Computer Commodore 
C-18/116 verschiedene Spiele für 100 
DM und Speichererweiterung für C-16 
auf 64K-RAM für 50 DM. 

Tel.: 02052/7616 






das 









Zodiac 


Nur ein Tier hat der 
Menschheit den Kampf 
angesagt. Helfen Sie 
unserer kleinen Helden 







Best.-Nr. 
20 70 


Bank 64 













‚Oz 


215 
2 








«»>Neueste« 


nurdb, DM 


Das letzte Tier auf dem Planeren Erde rringt um sein Leben, 
Die Menschheit hat alle anderen Lebewesen 


und rertenihn vordem eff} 
Tod, ER 


nur 5, -DM 


Ein „Muß“ für jeden kosten- 
bewußten Haushalt; kontrol- 
lieren Sie Ihre Bankgeschäfte: 
Kreditzinsen, Guthabenzin- 
sen, Wertpapiere, Hypo- 
theken, Restschulden, Lauf- 
zeiten, Umschuldungu.v.a,m. 


Best.-Nr, BAB2 


S+S Soft 


Wartburgstr. * 4620 Castrop-Rauxel 
Telefon (02305) 86106 


GOMMOBORE 664 






C-16/116/Plus 4 


Aig Attack + Mission Mars = 15 DM. 
Beides auf Kassette (NP= 35 DM} 
CBM-RECHNER!NICBM-RECHNERIII 
Bez gnissnnen 
BASIC-Programmieren auf CBM! 
(Neupreis 30 DM) für 15 DM!! 

Ingo Sabel 

Simmernerstr. 38 

5411 Neuhäusel 

mit Rückporto!t! 


Achtung ich verkaufe Spiele für 
©-16/116 für 20 DM 

20 gute Spiele, z.B. Frog-Match, Mimi, 
Goldrausch, Chantom usw. 
VORKASSE an: 

Markus Pfank 

Hauptstr. 27 

6340 Dillenburg 2 


Was ist VC-20 mal SF-Soft? 
Supersoftware zu Minipreisen! 

Wir haben Software von der Grundver- 
sion bis zur 24K-Erweiterung für die Da- 
tasette und Floppy! Jedes Programm 
kostet zwischen 2 und 5 DM. Eine Liste 
erhaltet Ihr gegen 80Pf. Rückporto von: 
SF-Soft 

Sven Faulhaber 

Mühlenweg 7 

3301 Seulingen 1 


ür wenig Moos 


SOFTWARE SUPERMARKET 





ausgerottet. 
































Gompute mi 


SR Se nz 2 


mL Lo 
KOSTENLOS 


dal? Schicken Sie bitte kostenios und unverbindlich 
\ Be Gratisdiekette + Katalog) 


m 


kleinanzeigen 


Achtung! Nur Topprogramme: 

ab 15 DM » Bartman - Crafton u. Xunk - 
3D Chess - Winter Games - Eden Blues 
- Spindizzy - Fighter u,v.m. 

Bei Marco Rüffer 

Tel: 05771/3553 





gie plus v1.0"*"** 
fantastische neue Programmiersprache 
für strukturiertes rammieren auf Ih- 
ram Pius/4 oder C-16/116 (64K) 

29 DM zzgl, 2 DM Versand! 
Informationen kostenlos bei: 

TEDsoft 


Bohlingerstr. 2° 
7700 Singen 





**ACHTUNG* "Limet.A, Tape** 
Brandneue Sozialserie C64 + C16! Ber, 
v. Alg-S. Hilfe + Tip's (Typ = ??) Disk 25 
DM für 64+ 16/Tape 20 DM C-16 
Vieles andere, Liste 6x80er Marke, Pro- 
gramme nur gegen bar, lietere gart. jede 
50. Bestellung erhält Geld für Sozialse- 
rie(1) zurück bei Bestellung von Disk- 
Vers. C64 +16 

>>PLK-092523-A* 511 AlsdarfX < 


Verkaufe folgende 10 Originale für den 


C-16 für 70 DM: Solo, Tkv., Zappem, 
Slippery Sid, Gnasher, Meggazapp, 
Mailtrail, Cavefighter, Hulk, Pott it und 
diese für 230 DM: Manic D.C., Manlc M,, 
Wizzard D.T.P., C. Adventure, Slippary 
s: Games Pack 1+2, Petch, Scramble, 
Fire A., Harbour A. Exoreist, Morıkey m: 
Aosin, Deferice 16, 

Tel.: 02921/4359 



























BRD: ;\ 
sofort...“ 
jeden Monat 


ein 
„NEUER...“ 

















Ich arbeite mit: 

© Diskette 

© Datusalte 
[2,3 
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kleinanzeigen 


1 
) 


ana SsBELEEG 


2] CAO mit Puss/ctsrt1e CAD 
CAD-System CAD 123 Version 8 
2 für technische Zeichnungen 77 
‚a. Speicharanf. 694& RAM. Über D 
Editierbsfehle. Unterstützt den hai 
ufbau von Objekt-bzw. Symbol a 
- bibliotheker. Einfaches bearbei- 
= ten von Zeichnungen durch 200- 
en, kopieren, transferieren, dre- a) 
en, varjiaren, spiegeln, löschen 
. Objekten; 16 Ebenen, Info ge- 


L 
r 


SER 


> 


3 


fen 
02 


IMIDTAHOINIAOIDUI 
e<s3& 


! gen Porto: 5 
Dipl.-Ing. M. Raetzel mi 
Ulvenbergetr. 8 m 

= D-6100 Darmstadt 13 = 
RDEAZEINEIIITTIATNT 


VERSCHIEDENES 





***Der Norden dreht auf’** 
C54-Club der für Euch da ist. 
Euch gleich die Club-Info-Diskette von 
uns. Gegen 2,- DM in BFH senden wir 


sia ab. 

Clubdisketten*Free-Soft* Tricks usw, Al- 

les andere steht auf Disk! 

von GCNMS 

cio Dieter Will 

Postfach 28 24, 2350 Neumünster r 
' Tal.: 04321/91711 


C-18/116/Plus 4 + Anwerkler und Ein- 
steiger 

Endlich ein Club speziell für unal Info 
beim: 


hre ev. 
Laschinsky 
Sauerland 15, 4800 Bielefeld 1 


0-16 ©-128 GVC C-54 VC-20 

Werdet Mitglied im CVC-Computerelub. 
Monatliche Clubzeitung 60, Computhek 
ID PHORIRERGER NEN: info bei: 


Postfach 1864, 
8460 Schwandorf 


Schreibe aller Art von Anwenderpro- 
grammen gegen Honorar für C1& + 
64K, Plus 4, C-116, auch für gewerbli- 
che Nutzung (z.B. To. oder Kartei oder 
Lagerverwaltung. 

Norbert Westerhoff 

Auf dem Spiek 85 

4708 Kamen 


Verkaufe Schailplatten 

{LP B,- DM, Maxi 7,- DM, Single 3,- DM). 
C-64 Programme (Tape + Disk ab 4,50. 
Ausführliche Listen gegen 1,- DM in 
Briefmarken bel: 

Hans Peter Kaufmann 

Burgstr. 61 

7000 Stuttgart 80 


C-16/116/Lus 4-USER 3 co 
Suche Commodore Sondsrheft mit 
Schaltplan der Großtastatur für dern 
Gummieumet (C-118). Organisiere Ori« 
gina) C-Tastatur für 20 DM (94 Tasten) 
auch Kopie. Werschicke außerdem 15 
Superspiele bei 10 DM Vorkasse, 
Chess, Ganymede, Alien, Överrun 
u.v.m. Wo gibt e8 noch Clubs in Köln 
oder USER, die den Super-Ciub su. 
chen? Mit Spielbörse (auch Tausch). 
Heinz Schmidt, 

Appellhofplatz I5 

5000 Köln 1, 02214211577 2 
P.S. Alle SPIELE AUF Kassstte, such: 
noch &4K Programme, 


ek 
* Für C16/116/Plus 4 kostenlos! 


„% Infos - Tips - Angebote - Um- 
* bauten! * 
*** vam Computerfachmarnr *** 


Erweiterungen + Reparaturen, * 
3. Noch Fragen? Freiumschlag anı 
Elsktronik-Technik-Peters * 
* Tannenweg 9, D-2351 Trappen- .; 
3, kamp * 
KFEKEKKKEEF EEE K 


Computerbuch-Versand 

Wir versenden gegen Vorauskasse oder 
NN Fachbücher zum Thema Computer. 
Kostenlose Info anfordem 

Jürgen Krissel, im Viertel 5 

5409 Dienethal, Tel.: 02604/1818 


BIETE 


HARDWARE 





ERTETETTETTIERT ET 


K see Für ctareppLusa re % 
x 3+1 Software in C16/116196 DM * 
3% 9+1 Dito in Deutsch 2458 DM x 
„ Ymbauset C18/116 64K 50 DM „ 
.„. Umbau C16/116 64K m. Gar.100 * 


nom * 
x LOGO für 084 159 DM: Jetzt % 


* 49,50 DM * 
* Elaktronic Datasette nur98,50 DM * 
* Elektronik-Technik-Peters * 
* Tannenweg$, 2351 Trappenkamp * 


ERSTELLT ETTTT 


Plus 4, Floppy 1551, “Turbo-Data® Ds- 
tasette, auf alle Geräte noch Garantiel 
Quickshot Il, div. Spiele auf Disk und 
Kassatts wagen Systemwechse! für nur 
500 DM zu verkaufen. 

Harald Fleiche 

Waldstr. 5, 3136 Gartow 


Verkaufe VC-20 + 3K8 + Datasetie + 
Joystick, ein paar Spielen und Basic- 
Kurs für 120 DM, 

Michael Müller 

Agnes-Miegel-Str. 16, 4897 Verl 1 


Verkaufe fast neuen 6-16 + Datasette 
+ 2 Joysticks + Hand- + Basicbuch + 
Lornkassatte + 12 Top-Games + eini- 
ge Compute mit-Hefte für nur 300 DMI: 
Tel.: 0581/13264 





©-16 fast neu mit Dataseite 3 Basichü- 
cher, Joystickadapter und 20 Spiefe für 
nur 190 DM! 

Thomas Röskamm, Zeppelinweg 3 
2940 Wilhelmshaven, Tel.: 04421/85787 


OP29OO2OCOO7OPR0OO0O 


5 Cl AAM-Umbau 64 
KBYTE 

S in 1. Tag für 100 DM nur bet mir 

o kostenl. Durchs. auch Reparatur 

o RR: beim Computerfachmann 

© Noch Fragen? Freiumschlag an: 
Etektronik-Technik-Peters 

> Tannenweg 9, 2351 Trappen- o 

5 kamp 

9 VC20 mit Datasstte (rıau} 
+ 3K Erweiterung + Basio-Kurs & 
+ Spiele (Kassetten und Module) ° 
15 Stück, + 6 Lehrbücher, o 

„ VB 270 DM. ° 

o Tel.: 08271/352286 5 


SOOOOSTODOSLOIOCOO 


oO 
oO 


0000000 


°C 


Verkaufe C-16 + 69K + Datssette + 
9 Bücher + 40 Spiele für nur 400 DM 
{Spiele NP = 40 DM). Bitte nach 18 
Uhr melden unter 

02235/44105 (HansJürgen) 


EZ 22 2 2022 202 2 2 2 22 23 


= Für C16/116/Plus 4 Preiswert % 
Mi Turbotape Super (64K) 19,50 DM * 
“ Elektronik Datasette M 2 
“ 3+ 1 Software Englisch 198,00 * 
OM 
x 3+1 Software Deutsch 248.00 
DM 
* Plus 4 geprüfte Ware 298,00 DM Bi 
Plus 4 dito deutsch 348,00 DM « 
py 1551 Restp. 389,00 DM „ 
x Ei ronik-Technik-Peters 


% Tannenweg 9, 2351 Trappenkamp ı 


BERLLLL LEI TITTEN. 


raderl 4er 1u/Plus arrıser 
Speichererweiterung 64KByte inkl. Eir- 
bau und Rücksendung nur 59,- DM 
AS-232 Modul für C-16/116 

USER-Port Modul für C-16/136 
USER-Port/Gentronics C-16 für 55,- DM 
Neuss Betriebssystem für C-16/116 mit 
Schnetl-Lade für Datasette 
Willi-Kaßler-Elektranik 

Ruprechtstr. 14 

6736 Edesheim 


URINSUPER-ANGEBOTIHITII 

Ptus/4 (Garantie) + Datasette + 3 Bü- 
cher + Hefte + 40 Programme {ACE, 
Quiwi, Commando, Turbo Tape...) für 


550 DMII! 

Infos Tal.: 0751/92972 

Plus/4 + Dataseite + 2 Joystickadap. 
und Joystick + Turbo-Plus-Modul + 
Spiele + Literatur + Zeitschriften, VB 
389 DM oder tausche gegen C84 

Tel.: 02451/45478 ab 14 Uhr 

Oktar Ahmet 


CM. Allee 64 
5132 Übach-Palenberg 





Verkaufe VC-20 + Datasette 

und Bücher + 8K-Erwelterung sowie 
Spiele für 300 DM. 

Tej.: 02575/3914 


C-64 zu verkaufen 

Neuwertig da wenig gebraucht, 2 Joy- 
sticks, Spiele, anschlußfertig. Preis: 300 
DMI EILT!!! 





Te}.: 02317/161564 

**r0.16/116/Plus 4/C-64*** 
STAR-Drucker STX-80 199,- 
Contronics-äLP Drucker 

inkl. Traktor « 399,- 
Ser/Gentr.interface 85,- 
NoName Disk 2D 108t. 9,50 
Disksttenbox DX85A 16,90 
ATTY-Modul 32 
bei: Wilti-KeBler-Elektronik 

Ruprechtstr. 14 

6736 Edesheim 





cC-16, C94, C-128, IBMWPC, Atari 
800/600 

Verkaufe Drucker General Electric 
TXP-1000 mit Interface + 9 Farbbänder 
auch Atarı 400,130} 

Preis: 400,- DM 

Tel.: 06834/54510 (Ralf) 


C-16/64 KB + VO 1541 + VC 1520 + 
Datasette + Joystick + 35 Spiele (13 
Mastertronic, Mercenary) für 750 DMII 
Abbolen bei; 

Frank Mayor 

Kirchenstr. 8 

2110 Buchholz 


Compube mi 


C-18/C-118 Hardware (PLUS/4) 
64k: Bausatz DM 45/Service 

DM 65 SupererweiterungUNEX-16 DM 
195 

Eprom-Brerin-Zusatz dazu DM 89 
info anfordern bei: 

S&JHAAS 

Vohenstraußerstr. 90 

6480 Weklen 


SPEICHERERWEITERUNG C16 auf 


64K 

- Bausatz kompl. m. Schalter für DM 39,- 
- Steckmadul ohne Höten für DM 79,- 

- Einbau durch uns für DM 74,- 
Versand p, NN + DM 7,50 

Fa. ANWEILER MESSTECHNIK 

6805 Heddeshalm 

Tel.: 0620343468 

Mo-Fr. 14 - 17 Uhr 


GEISLER Düsseldorf: :(0211)78081 

Unsere Preise im Mai - absolut einwand- 
frei::TANDON TARGET 20/30/40 + 
PCA 70 sofort lleferbar::Geisier’s AT20, 
8MHz, 512KB HAM, 20MB Fasip!. 3.799 
DM::Geisler's PC 30-ll, 640KB RAM, 
30MB Festpl. 2.499 DM::COMMODO- 
RE AMIGA 2000 zum Geisler Preis!An- 
rufen, hören - und staunen. AMIGA 500 
kommt ca. Ende Mai::NEC P7 1.648 
DM:: NEC p6 1.299 DM::BROTHER 
HR20 + M1709 ab Lager::Ssagate 
FESTPLATTE 20 MB 758 DM, 30 MB 
858 DM, 40 MB 1.698 DM, 80 MB 2.499 
DM (FOLLI):FLATSCREEN 14" Moni- 
tor ab 495 DM::EGA SIGMA 698 
DM::PARADISE EGA 998 DM::COM- 
MODORE, BROTHER, TANDON Ver- 
tragshändler::Gesamtpreisliste _gralis 


‚anfordern::Mit diesen Preisen wün- 


schen wir Ihnen fröhliche Pfingsten::lh- 
re GEISLER GmbH::Leostr. 1::D-4000 
Düssetdorf 11::;HOTLINE (0211) 578081 


Verkaufe für G-16/Pius 4 TED 80 DM, 
Kernal, Basic, Adress-Chip je 20 DM, 
CPU 40 DM, Plus 4-Software ROM's 50 
DM, Plus 4-Netzteil 30 DM 

Carsten Benke 

Hohenheimer Sir. 14 

1000 Berlin 28 


KONTAKTE 





War will sich 5 GAMES verdienen? 


Der muß mir seine Liste zusenden, Die‘ 


ersten 10 bekommen es. VC-20, 
Schreibt an: 

Thorsten Dembkowski 

Waldstr. 7 


3578 Schwalmstadt-Florshain 


4 * Hey Computerfreaks * C-64 
We have NEWS ELECTRONICS 
New-Soft P:Q: BOX 524 

for youf GH-4501 SOLOTHURN 


C-64 Suche Tauschpartner für G-64 
Software only Disk. Suche Miami Vice 
usw. Habe Destroyer usw. Liste an: 
Th. Hoder 

Birkenstr. 6 

8170 Bad Tölz 

P.S. EILT SEHR IN} 


PLUS 4 PLUS A PLUS 4 

Wear im Kreis Höxter hat Lust zum Kas- 
settentausch? 

Ich habe die Telefonnummer: 
05233/8728 

Vielleicht auch ein Plus 4 Club. Anrufen 
lohnt sich sicherlich! H 








6/87 





x e 


C-16/Plus 4 USER-CLUB 
An alle gewerblichen Anbieter: 
tbliche Anzeigen werden zur Var- 

öffenllichung in unserer Clubzeitung 
entgegen genomman!! 
Preislisten bei: 
Andreas Wesener, 

weg 77 
4320 Hattingen " 
Bei dieser Adresse gibts auch Infos über 
den Club!!! 


C-16/116 suche Tauschpartner! 

Auch für Originalspietel!l 

F. Pietsch 

Königsbergersir. 2c 

5000 Köln 60 

Tel.: 0221/7121306 

Yenaufe folgende Programme für 10 


Attack, Shaolin, SDI, Horror Tunel, Dal- 
las, Idantikit, Monopoly, Poker, Bürger- 
meister, Tape-Directory, Helmut, Pac- 
man, Speichersplit, Dreikampf, Solitaire, 
Lotto, Huey. 





SUCHE 


Suche Kopierprogramm für den PLUS 
4 um Programme von Cass. auf Disk zu 
kopieren, Zahle bis zu 20 DM, 

Dirk Frankwitz 

Klein Heidomersir. 9 

3050 Dunstorf 1 


Suche 

Drucker für Plus 4, 
Axel Conrad 
Lindenstr, 1 

3360 Osterode 


Suche "SYS"-Nummern von Original 
spielen für den Commodore Plus 4 und 
diesbez. Erfahrungsaustausch!!! 

Mario Hasenfuss 

An der Dieße 8 

93354 Dassel/Wellarsen 


ser ACHTUNG******* 

Suche Spielbeschreibung tür GHOST'N 
GOBLINS 

nur für CPG 6128 Schneider. 

Biete Software!!! 

Thorsten König 

Kepler Str. 15 

7129 Güglingen 

Te}.: 07135/8119 


Suche Tauschpartner für C-16/116/ 
Plus 4. Gute Spiele, bitte keine getipp- 
ten. Meldet Euch bei: 

Oliver Springer 

Biener Str. 41 

4450 Lingen 1 

Verkaufe auch Originale. 


Ich suche für Commodore VC-20 eine 
DIE ErWOREE (VC-1111), Biete bis 30 
DM! 

Ingo Devooght 

Dorfstr, 11 

5441 Nitz 


Suche Programm "Samanta Fox Strip 
POKER"! 
Tel.: 06629/1623 


1551, preiswerter 








HILFEN 

Wer verkauft billigen Computerschrott 
arı armen Schüler? (alle Marken) 

Ruft an bei: 


' Dieter Hoffmeyer 


Ftiederstr. 10 
2909 Bösel 
Tel.: 04494/1699 


Suche DRINGEND defekten C-16. Zah- 
le bis zu 30 DM. Übernehme auch geme 
das Porto. Schreibt an: 

Steve Naghavi 

Grunswaldstr. 87 

1000 Berlin 62 

Tel.: 0930/7841763 


Suche für Plus 4 ein Programm das 
CNC Maschinen simuliert (Programmie- 
rung). An 08654/62130 Franz Geck 

von 18.00 bis 21.09 Uhr. 

Mit Preisangabe!!! 


Suche Anwender-Programme 

für meinen C-A16 (64K). Text- 
Bearbeitung, Buchführung, Dateiverwal- 
tung usw. 

Heinz-Hermann Meyer 

Bremer Sir. 130 

2819 Emtinghausen 

Tel.: 04295/224 


Defekter PLUS 4 gesucht 
Zuschriften an: 

Torsten Wachholz 

Ausstr. 28 

3303 Vechelde 


Suche gebrauchte Floppy 1541 
Biete 200 DM!! Melden bei: 

T. Gilsbach 

Waldstr. 35 

5948 Fredeburg 

Tel.: 02974/6378 

ES EILT SEHR !!! 


Suche CJSchneider PC1512DD mit 
Monitor PC-CM oder vergl. z.B. Zenith 
Z-148. Wichtig! IBM-AT Compatibel, 
Graphik, Maus + Drucker DM 3006,--! 
Tel.: 02731/93133 


Suche Floppy und Drucker für Plus 4 
{nur funktionsfähig}! 

Norbert May 

Komhaf 55 

2433 Grömnitz 

Tel.: 04562/5897 


Suche 64K-Erweiterung für C- 116. 
Melden bei: 

Pater Poguntke 

Unlandstr. 101 

4440 Rheine 

PS. Bitte steckbar! 


Suche dringend Hardcopy-Routine 
CP/M 30 zu NEC 8023B-C. Suche Anlei- 
tung zu Elite, Jump Jat, PlatinenKit (Da- 
taMedia) CPC für intensive Info vor 
Kauf 


Suche Kontakt zu CPC-Usern mit GPC 
6128 + F1-X. Schwerpunkt (CP/M, Pas- 
cal, Hardware, DBase) 

Karl-Heinz Raitay 

Dreikönigstr. 25 

7800 Freiburg 

Tel.: 0761/78458 


C-16/118 Publie-Domam 
Aufruf an alte Programmierer!! Suche 



























ma 
Superspiele 
In unserem kostenlosen, umfangreichen Katalog finden Sie weit 
über 200 Top-Programme für Ihren C-16/116 oder Plus 4. Und dazu 
kommen noch unsere besonders günstigen Lieferbedingungen, 
Denn wir liefern frei Haus, also 


ohne Portokosten 
ohne Nachnahmegebühr 
ohne Mindestbestellbetrag 


Selbstverständlich führen wir auch ein gut sortiertes Hardware- 
angebot, z.B. 


Drucker Citizen 120D 


9 Nadeln, 120 Zeichen pro Sekunde, Schönschrift, 4k Textspeicher, 
Endlospapier und Einzelblatt, voll Grafikfähig, mehrere 
Schriftarten anschlußfertig an C-16/116, Plus 4, C-64, VC-20 und 
dieser Superdrucker kostet nur 


DM 555,— 


Dazu kommt noch unsere große Auswahl an Fachliteratur auch für 
C-16/116 oder Plus 4. Und falls Sie zufällig in unserer Nähe sind, 
besuchen Sie doch unseren neueröffneten Soft- und Hardware- 
shop. Auf jeden Fall aber sollten Sie unseren kostenlosen Katalog 


HARDISDETURRE  VERSANDHRNDEL 


far ENCTUMNMT 
RLINDIEN SLR HT 
SCHUSTRASSE 17 POSTFACH 328 


YIIeLDERNE Od 1S132N12849 








Inserentenverzeichnis; 

Computer-Service Maier Seite 60 
Philips GmbH, Hamburg Seite 64 
Softwareversand Bachler, Bocholt Seite 59 
S+S SOFT Vertriebs GmbH, 

Castrop-Rauxel Seite 61 
USS, Enger Seite. 60 


iskette I}! Programme für C-16/118/+4 ohne Co- i H . 
Nur C-18 Diskette BT fun E10 1 41 DET Versandhandel Lindenschmidt, Loehne 2 Seite 63 
Suche preiswerten gebrauchten Service zu gründen. Info über Public- 
Drucker für C-16 Domain gegen Rückporto bei: : 
Angebole an: Oliver Dangel x s x S A 
Frank Rittweger Riesbergsir. 37 Bitte beachten Sie unsere neuen Anzeigenpreise, für ge- 
Helgenweg 2 r ae Eu NeeEr werbliche Kleinanzeigen 
ai u u i ans x 
Der Preis beträgt jetzt 8,- DM je Zeile + gesatzl. Mwst. 
6187 Sompute mib 





| Wunderbar: wenn ein echter 
Philips Monitor drin wäre... 





enn Ihnen jemand ein supergünstiges Paket- 
Angebotmacht, fragtessich, ob die Qualitätnicht 
aufder Strecke geblieben ist. Beim Computer ist 
dies weniger zu befürchten. Ins Auge geht es 
jedoch, wenn am Monitor gespart wurde, Am besten, Sie ent- 
scheiden sich deshalb gleich für einen echten Philips Monitor: 
Der bringt Ihnen durch die hohe Auflösung eine erhebliche 
Verbesserung der Wiedergabe und der Lesbarkeit. Der schont 
die Augen, statt sie zu ermüden - auch bei längerer Nutzung. 
In Farbe oder Monochrom (Bernstein, Grün oder Papierweiß) 
bieten Ihnen die Philips Monitore Kompatibilität mit fast allen 
Systemen und optimale Zukunftssicherheit. Klar und deutlich 
zeigen sie, daß sie mindestens so gut sind wie Ihr Personal- 
Computer. Und das sollte Ihnen etwas wert sein. 
Mehr darüber von Philips GmbH, Geschäftsbereich Neue 
Medien, Postfach 101420, 2000 Hamburg I. 


ne Philips paßt 


in unsere Zukunft PH | Li PS 





